WARSZTATY
W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu animac;ji filmowej wspierajq rozwdj kreatywnoéci ucznidw
i rozpoznawanie przez nich witasnych predyspozycji twérczych. Poprzez atrakeyjng formute zabawy
wprowadzajq w §wiat sztuki filmowej i twbdrczy proces zawododw filmowych. Warsztaty sq rowniez
formq arteterapii. Pozwalajg na doskonalenie zdolnosci kreatywnych i rozwoju psychoruchowego.

Zajecia uczqg tez umiejetnosci pracy w zespole.

PN U
ANAN
G0N0 ]
90 MINUT GRUPA MAX 32 0SOB, SRODA, PIATEK
ZAJECIA W DWOCH 10.00, 12.00
PODGRUPACH

TEMATY ZAJEC

==> WARSZTATY Z PODSTAW CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ (48 SP/PONADPODSTAWOWE)

—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(TECHNIKA TRADYCYJNA) (4-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

=—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME) (7-8 SP/ PONADPODSTAWOWE)

= ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI OPTYCZNEJ
(4+-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt
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warsztaty + wystawa Kino Polonia
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY CHARAKTERYZACJI
FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W pierwszej czesci warsztatdw poprzez krotkq prezentacje na zywym modelu wprowadzamy
uczestnikdw w dwiat charakteryzaciji filmowej. W drugiej czeéci uczniowie wykonujq wtasne
prace na modelach - manekinach. Poznajq zasady tgczenia kolordw oraz podstawy technik

charakteryzatorskich.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, .3, 1.7, IL.4, IV

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegbdtowe:
Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8:1. 2. 3, 6), 7), IV. 2., 4., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, Il
Plastyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1,2, 3., 4., 5., 6, 1I. 1., 2., 3., 5., 6.
Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I. 4., IV. 1., 5.

Plastyka zakres podstawowy: cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il

tredci nauczania - wymagania szczegotowe: I. 2., 3., 1. 7, 111 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY TWORZENIA FILMOW
METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(TECHNIKA TRADYCYJNA)

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Podczas warsztatéw uczniowie zrealizujq kilkusekundowe filmy animowane metodq anima-
cji poklatkowej (technikg tradycyjna). Bedqg tworzyé oprawe wizualng, scenografie, postaci
i napisy. Przygotowane przez siebie sceny zarejestrujg na tabletach, by stworzyé sekwencje
ruchu. Na kofcu zaje¢ odtworzg swoje filmy. Uczestnicy bedq prowadzeni przez edukatordw,
ktérzy pomogqg w wyborze tematow i oprawy plastycznej filmoéw. Poznajq zaleznosci pomie-

dzy kolorami, podstawowe zasady kontrastow i kompozyciji plastyczne;.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:

Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, .7, 1.4, V.1

Jezyk polski - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3}, 6), 7), IV. 2., ., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, II, Il

Plastyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2, 3., 4., 5., 6, 1I. 1., 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: I. &, IV. 1., &.

Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il

tredci nauczania - wymagania szczegotowe: I. 2., 3., 1. 7, 1Il. 1., 2., 3., IV. 3., b., 6.
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY TWORZENIA FILMOW
METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapraszamy na warsztaty z animacji poklatkowej z wykorzystaniem nowoczesnego, profesjonalnego
oprogramowania Dragonframe - narzedzia, ktére stoi za swiatowymi hitami animacji poklatkowe;.
Podczas warsztatow uczestnicy zaaranzujq scenografie z czedciowo przygotowanych plandw tema-
tycznych, wybiorqg bohaterdw, przygotujq plan zdjeciowy i ustawig Swiatto.

Praca z oprogramowaniem Dragonframe umozliwia precyzyjne zarejestrowanie ruchu klatka po klat-
ce, podglgd efektéw na zywo oraz synchronizacje dzwieku. To narzedzie do animowania postaci
i obiektéw, kontrolowania kazdego detalu animacji oraz dodawania sciezek dzwiekowych, by nadaé

filmowi petnie wyrazu i emoc;ji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 11, 1.3, .7, IV
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L4, 1.7, 1.8, IV.1, IV.6

Jezyk polski - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1.2.3), 6}, 7), IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.6)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: |, I, 1lI
Liceum/technikum - zakres podstawowy: |, II, Il

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2), 1.3), 1.4], 1.5), 1.6), IL.1), 11.2), 11.3), 1.4], 1.5}, 11.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.3), l11.1), 111.2), IV.5)

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: Szkota podstawowa: |, II, Ill, IV
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: Il. 1), 2, 3), 11l 1), 2], 3), IV. 1), V. 3]

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 1.3.,5.,7,V. 1,2, 3.
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: |. &), 9], 10,

Szkoty ponadpodstawowe:
Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, I, IlI, IV,
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1), 1Il. 1), 2), IV. 1)
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI
RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI
OPTYCZNEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczniowie bedq tworzyé iluzje ruchu z wykorzystaniem zabawki optycznej - zootropu. Uczest-
nicy rozrysujq prostg sekwencje ruchu na karteczkach, ktére nastepnie wprawig w ruch za
pomocq zootropu. Warsztaty sq zaplanowane tak, by mbéc zobaczyé ruch bez pomocy urzg-

dzen elektronicznych.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, .3, 1.7, IL.4, IV

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 11), 12), 13,

Klasy 7-8: 1. 2. 3}, 6), 7), IV. 2., ., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, I, Il

Plastyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2., 3., 4., 5., 6, 1I. 1., 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: I. &, IV. 1., 6.

Plastyka zakres podstawowy: cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il

tredci nauczania - wymagania szczegotowe: I. 2., 3., 1. 7, 11l 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.
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