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WARSZTATY DLA GRUP
SZKOL PONADPODSTAWOWYCH

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartosciowe zajecia przygotowane przez specjalistow z dziedziny
komiksu i gier. Analityczne i angazujqce lekcje wspierane sq przez osobiste doswiadczenie na
interaktywnych ekspozycjach i w trakcie rozgrywek. Zespdt Centrum Komiksu przygotowat dwa
zakresy tematyczne warsztatow:

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE prowadzone w oparciu
o tres¢ wystawy Anatomia komiksu.

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE

Wyboru tematu nalezy dokonaé przy rezerwagji.
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120 MIN GRUPA MAX 30 0SOB CZWARTEK
ZAJECIAW DWOCH PODGRUPACH 10:15
TEMATY ZAJEC

=> WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE W OPARCIU
O TRESC WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU

=5 WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE

24 zt za osobe 12 zt za osobe z biletem do Centrum Komiksu

Bilet do Cent Komik
et gripowy do entrim Romikst ‘ nauczyciel/opiekun 1zt

kosztuje 20 zt za osobe

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH  oprawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOY € ?
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@ 2600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl
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WARSZTATY ANALITYCZNO-
ARTYSTYCZNE PROWADZONE
W OPARCIU O TRESC WYSTAWY
ANATOMIA KOMIKSU

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poznaj Swiat tworcéw komiksdw: w jaki sposdb pracujq: skqad czerpiq pomysty, jak wymyslajg po-
staci i fabuty oraz z jokich narzedzi korzystajg, od najwczesniejszej koncepcji scenarzysty po go-
towq plansze komiksowq. Bedzie to mozliwe dzigki empirycznemu doswiadczeniu artystycznemu.

Warsztaty obejmq sobqg zagadnienia zwigzane z estetykq i designem oraz wiedzg historyczngq,
a takze podstawowymi pojeciami z zakresu tworzenia swiatdéw przedstawionych, obejmujgcych

program lekcji jezyka polskiego.

PRZEBIEG LEKCJI

Cze8€ | (ok. 30 minut)
Wprowadzenie do zajeé, omdwienie podstawowych zagadnief dotyczgeych teorii i technik tworzenia komiksu. Przed-
stawienie planu warsztatow.

Cze8¢ Il (ok. 45 minut)

Czesé teoretyczna, wystawa Anatomia komiksu. Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z medium,
jakim jest komiks na wystawie narracyjnej Anatomia komiksu: jezyk komiksu, scenariusz, bohater, techniki tworzenia,
historia i gatunki komiksu, transmedialnosé. Uczestnicy wystuchajq komentarza przewodnika, a nastepnie wejdg w inte-
rakcje ze stanowiskami wystawienniczymi, by praktycznie zapamietaé nowo wprowadzong terminologie i moéc odniesé jq
do pdzniejszych warsztatow.

Cze8¢ IIl ok. 45 minut)
Czesé praktyczna w sali warsztatowej.
Uporzgdkowanie wiedzy z pierwszej czesci z wykorzystaniem prezentacji na ekranie oraz egzemplarzy komiksu komiksow.
Cwiczenia praktyczne przeznaczone do rozwigzywania w parach polegajqce na opracowaniu scenariusza sceny, ktérg
przedstawiq w komiksie, na podstawie wylosowanego fragmentu lektury szkolne;j.
+ Omédwienie uktadu scenariusza, charakterystyka bohateréw
+ Podziat na dialogi i opisy tego, co sie dzieje, dymki narracyjne
+ Podziat na kadry na stronie
+ Dobbdr stylistyki i ewentualne kolorystyki
+ Uczestnicy warsztatéw postuguijq sie profesjonalnymi narzedziami do rysowania, takimi samymi, jak artysci, ktérych
prace znajdujg sie na wystawie Anatomia komiksu
* Wspdlna dyskusja
 Uczniowie i prowadzgcy omawiajg prace komiksowe stworzone przez duety artystyczne. Analizie poddawane sq sce-
nariusz oraz sposoby zastosowania jezyka komiksu w stworzonej adaptacji fragmentu szkolnej lektury.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegotowe:
11.9), 1.1.10), 1.1.11), 1.1.14), 1.1.15), 1.1.16), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, IV.6
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WARSZTATY ANALITYCZNO-
INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY
THIS WAR OF MINE

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poznaj jedyng gre wideo, jaka trafita na liste lektur szkolnych, w wyjgtkowym miejscu, i zdobgdz
wiedze, jakiej nie zaoferuje ci szkota! Warsztaty oparte o gre This War of Mine 11bit studios w Cen-
trum Komiksu i Narracji Interaktywnej to szansa na wspdlne przezycie emociji, jakich dostarcza
eksploracja wojennej rzeczywistosci swiata gry. Poza naukq zagadnieh zwigzanych z medium gier
wideo, takich jak interaktywnos§é, immersyjnosé, nielinearnosé, poznawanych na ekspozyciji sta-
tej, zajecia opierac sie bedg o dwa gtowne filary: wspdlng rozgrywke i dyskusje, w trakcie ktorej
uczniowie skonfrontujg wtasne przezycia i przemyslenia na ich temat. Warsztaty obejmq sobg za-
gadnienia zwiqzane z etykq i wiedzq o spoteczefistwie, a takze podstawowymi pojeciami z zakresu

tworzenia Swiatdw przedstawionych, obejmujgcych program lekcji jezyka polskiego.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé | Czes§é teoretyczna, wystawa Game Lab (ok. 45 minut)

Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z medium gier wideo na przyktadzie stanowisk interaktyw-
nych wystawy statej Game Lab: mechaniki gry/gameplay, bohater grywalny, immersja, gatunki gier wideo, symulacja,
nielinearno§é, narracja interaktywna.

Uczestnicy wystuchajq komentarza przewodnika, a nastepnie wejdq w interakcje ze stanowiskami wystawienniczymi, by
praktycznie zapamietaé nowo wprowadzong terminologie i méc odniedé jq do pdzniejszej rozgrywki.

Czgsé |l Cze§é praktyczna w sali komputerowej (ok. 45 minut)

Indywidualna lub prowadzona w parach rozgrywka w przygotowany wezesdniej scenariusz gry This War of Mine na wy-
sokiej klasie sprzecie komputerowym: poznanie podstaw mechaniki, rozegranie kilku dni, poznanie loséw przypisanych
uczniom bohateréw, wspdlne lub samodzielne podejmowanie decyzji w kryzysowych sytuacjach w swiecie gry, pozna-
wanie wiata przedstawionego.

Czesé Il Wspdlna dyskusja (ok. 30 minut)

Uczniowie i prowadzgcy konfrontujg swoje przezycia w Swiecie gry. Analizie poddawane sq emocje, towarzyszqce §le-
dzeniu loséw prowadzonych przez uczniéw bohaterdw, jak i przedstawiona w grze sytuacja polityczna. Omawiane sq
konsekwencje konfliktéw zbrojnych na swiecie i ich wptyw na zycie cywildw, a takze metody, jakie podjeli twércy gry, by
zaangazowaé graczy w prowadzong w grze opowie§é.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
1.1.9), 1.1.10), 1.1.11), [.1.14), 1.1.15), 1.1.16), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, IV.6
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