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UNIWERSYTET ZYWIOLOW

DZIECI PRZEDSZKOLNE/KLASY 1-3 SP

Ulica Zywiotéw w EC1t6d7 jest inspirujacq, interaktywngq przestrzenig edukacyjng, zorganizowang

wokdt tematyki b zywiotdw: wody, ognia, ziemi, powietrza i zycia.

Uniwersytet Zywiotéw zaprasza przedszkolaki i ucznidw klas 1-3 szkoty podstawowej na wyjqtkowe
lekcje w tej przestrzeni. Zajecia opierajqg sie na podstawie programowej przewidzianej dla
konkretnego etapu edukac;ji i sq dostosowane do wieku grupy.

Uczestnicy podqzajq tropem tematu przewodniego, wykonujgc zadania, przeprowadzajgc

| obserwacje, zadajgc pytania i szukajge na nie odpowiedzi - uczq sig poprzez praktyke i zabawe.
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45 MINUT GRUPA MAX 30 0SOB, SRODA, CZWARTEK
ZAJECIA W DWOCH 9.00, 10.00, 11.00
PODGRUPACH

=> SZALONY KONSTRUKTOR
= 1-2-3, KODUJ TY!

=> W KRAINIE ZMYStOW
—> ZWIERZETA SWIATA

= JAK ZOSTAC ASTRONAUTA

bilet wspdlny EC16Z00
kosztuje bk zt za osobe

244 7t za osobe, bilet grupowy do Ulicy Zywiotéw

12 zt za osobe z biletem do Ulicy Zywiotéw kosztuje 20 zt za osobe

Sprawdz naszqg
OBStUGA ZWIEDZAJACYCH strone internetowg
REZERWACJE | SZCZEGOtY
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@ 42600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl

www.ulicazywiolow.pl
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UNIWERSYTET ZYWIOLOW
SZALONY KONSTRUKTOR

Konstruktorzy projektujg domy i drapacze chmur, mosty, drogi i elektrownie. My spréobujmy wcieli¢ sig

w szalonego konstruktora i zbudowaé wiasnq, niepowtarzalng i zwariowanq konstrukeje. Przy okazji po-
bawimy sie kotami zgbatymi, tahcuchami, Srubami i kamieniami oraz poznamy narzedzia i urzgdzenia

wykorzystywane na placu budowy.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:
fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.6, 1.7,
spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.4, 1115, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.2, IV.9, V.11, V.12, V.14, IV. 15

Edukacja wczesnoszkolna:

poznawczy obszar rozwoju dziecka V. 1, IV. 5, V.6, IV.8, IV.12,
edukacja polonistyczna: . 1.1, 1. 1.2, 1. 2.2 1. 2.5,

edukacja matematyczna: Il. 1.1, 1. 1.2, 11. 1.3, 11 2.1, 1. 6.1, II. 6.1,
edukacja plastyczna: V. 1.1, V. 1.2,

edukacja techniczna: VI. 1.1, VI. 2.1, VI. 2.2, VI 2.3, VI. 2.4, VI. 3.2
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1-2-3, KODUJ TY!

Szyfry, tamigtowki, kody... Jedli to lubicie, to te zajecia sq wiasnie dla Was. Wraz

z naszymi matymi robotycznymi pomocnikami zabierzemy Was w fascynujgey Swiat kodowania. Roz-
wigzemy tajemnicze hasta i zagadki. Poznamy tajniki obstugi Ozobotéw oraz wspdlnie zbudujemy dla
nich z puzzli trase, na ktérej urzgdzimy wyscigi. Kazdy zaprogramuje swojego Ozobota i sprawdzi, czy

robot go rozumie.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.7, V.12, V.14, V.19

Edukacja wczesnoszkolna:

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.1, IV.5, IV.6, V.7, IV.8, IV.11,
edukacja matematyczna: Il 1.1, 1. 2.2, Il 4.1, 1. 5.1, 1. 5.4, 1I. 6.8,
edukacja polonistyczna: . 1.1, 1. 1.2, 1. 2.2, 1. 2.5,

edukacja informatyczna: VII. 1.1, VI 1.2, VII 1.3
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W KRAINIE ZMYSLOW

Zyjemy w Swiecie petnym kolordw, dzwiekdw, zapachéw i nie tylko. Otacza nas mndstwo bodzcéw, ale

czy wiemy, jak one do nas docierajg? Na zajeciach przeprowadzimy éwiczenia i gry angazujgce zmysty
wzroku, stuchu i dotyku, dzigki czemu zrozumiemy, jaok dziata kazdy z nich. Przy okazji dowiemy sig, czy
nasze zmysty zawsze méwig nam prawde. Sprawdzimy tez, czy odbieramy wszystkie otaczajgce nas

bodzce i jak radzq sobie z tym inne zwierzeta.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.5, 1.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.4, 1115, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.2, IV.5, IV.7, IV.8, IV.9, IV.12

Edukacja wczesnoszkolna:
fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.1, 1.2,

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.1, V.2, V.6, IV.8, V.11,
edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: I1.1.2, 11.2.1, 11.6.1, 11.6.1, 11.6.7,
edukacja przyrodnicza: IV.2.4,
edukacja plastyczna: V1.1,

edukacja muzyczna: VIIIL1.1
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ZWIERZETA SWIATA

W towarzystwie mnostwa figurek zwierzgt dzieci bedg miaty okazje dowiedzie¢ sie, jakie niezwykte zwie-

rzeta zamieszkujg odlegte zakgtki naszej planety. Poszukajg pandy rudej, dziobaka czy leniwca oraz
wytropiq, kto zamieszkuje m.in. lasy deszczowe Ameryki Potudniowej, sawanny Afryki, pustynie Australii
i gory Azji. Odkryjemy tajemnice zwierzqt ze wszystkich stron swiata i przezyjemy niezapomniang przy-

gode w naszej podrdzy przez kontynenty!

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.5, 1.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.4, 1115, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.2, IV.5, IV.7, IV.8, IV.9, V.12, V.18

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.1,
poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.2, V.6, IV.8, IV.11,
edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,
edukacja matematyczna: I1.2.1,

edukacja przyrodnicza: IV.1.2, IV.1.3, V1.7,
edukacja plastyczna: V.1.1
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UNIWERSYTET ZYWIOLOW
JAK ZOSTAC ASTRONAUTA

Astronauci muszq znaé sie na wielu réznych dziedzinach. Potrafiq naprawié statek kosmiczny i przepro-

wadzi¢ badania kosmicznych obiektéw. Podczas zajec sprobujemy sie tego nauczyé i sprawdzimy, czy
kazdy moze polecie¢ w kosmos. Na dzieci czekajq zadania godne prawdziwych astronautéw: przygoto-
wanie bagazu do lotu w kosmos, zbieranie i badanie probek, test orientacji przestrzennej, wystrzelenie

wiasnego statku kosmicznego, czy trening skutecznej komunikaciji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.6, 1.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.4, 1115, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.2, IV.9, V.11, V.12, V.13, V.15

Edukacja wczesnoszkolna:
fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.1, 1.2,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.5, V.6, IV.8, IV.12,

edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,
edukacja matematyczna: 111, 11.1.2, 11.1.3, 11.2.1, 11.6.1, [1.6.1, 11.6.7,
edukacja przyrodnicza: IV.3.7,

edukacja plastyczna: V1.1, V.2.6,

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.3, VI.2.4, VI.3.2
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