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Witaj w EC1!

Nasza oferta edukacyjna zostata przygotowana w petnej
zgodzie z podstawg programowgq i stworzona z myslg
o uczniach i uczennicach na kazdym etapie nauki. Wszyst-
kie zajecia prowadzone sq przez doSwiadczonych edu-
katorow i edukatorki, ktorzy z pasjq i zaangazowaniem

tgczqg wiedze z praktykg.

Nauka w EC1 t6dz to co$§ wiecej niz lekcja — to przygo-
da, eksperyment, ruch, zabawa i odkrywanie swiata
wszystkimi zmystami. Zapraszamy do skorzystania z réz-
norodnych programéw edukacyjnych, ktére rozwijajqg cie-

kawo§é, kreatywnosé i kompetencije przysztosci.

W trosce o zapewnienie dostepnosci oferty jak najszerszemu gronu odbior-
cow, grupy nieprzekraczajqce limitu okreslonego w ofercie, nie bedq dzielone
na mniejsze
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Odkryj swiat zywiotow ze swoimi uczniami!
Przedszkola i klasy 1-3 SP

Szukasz zajeé, ktdre potgczq nauke z ruchem i zaba- 45 MIN
. s . B @ SRODA, CZWARTEK
wq? Ulica Zywiotdw to przestrzei stworzona z myslg 9,00, 10.00, 11.00

o najmtodszych. Petna koloru, dzwigku i interaktywnych - GRUPA MAX 30 OSOB, )
. . . . . ﬁ‘ﬁ'ﬁ‘ﬁ ZAJECIA W DWOCH
elementdéw, ktére pobudzajg wyobraznie i ciekawosé PODGRUPACH
Swiata. _~ 14 Z£/OS. Z BILETEM NA UZ
. S 26 Zt/OS. BEZ BILETU NA UZ
W ramach programu Uniwersytet Zywiotéw zaprasza- 25 7£/0S. BILET GRUPOWY NA UZ
J

my grupy przedszkolne oraz klasy 1-3 szkoty podstawo-

wej, na angazujqgce warsztaty.

W czasie wykonywania zadaf dzieci angazujg wszystkie zmysty — obserwujq, ekspe-
rymentujq, pytajq, wspdtpracujg i przede wszystkim dobrze sie bawiq. Zajecia zostaty

opracowane w zgodzie z podstawq programowq i wspierajg rozwdj kompetencji poznaw-

czych, spotecznych i emocjonalnych.

TEMATY ZAJEC

A

Nowo$§é NOowoS§é
Trawie, wiec jestem! LEGO®
- wyprawa przez uktad Build the Change
pokarmowy Zajecia dla klas 1-3 SP

W krainie Inzynier w akg;ji! Jak zostaé
zmystow Odkrywamy tajemnice astronautq?
budynkow



r CENTRUM
KOMIKSU
| - | NARRACJI

INTERAKTYWNEJ

KOMIKSU

| NARRACJI Zpn
INTERAKTYWNEJ B

na naszej stronie
internetowej

www.ecllodz.pl/ckini
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Wejdz z uczniami w Swiat komiksu, gier i nowych mediéw!

Warsztaty w Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej tqczg nauke, tworcze dziatanie
oraz samodzielne odkrywanie interaktywnych wystaw. Uczniowie poznajg jezyk komik-
su, podstawy programowania, mechanizmy gier wideo oraz sposoby tworzenia obrazu
i opowiesci. Zajecia rozwijajg kreatywnos¢, logiczne i krytyczne myslenie, umiejetnosé
wspbtpracy oraz dwiadomego odbioru wspdtczesnych mediow.

»KAJKO | KOKOSZ. SZKOLA LATANIA” @ 90 MIN
- WTORKI | SRODY, GODZ. 10:15, 12:15
KLE?;A3"(SSSOPWA LEKCJA ZAJECIA DOSTEPNE OD 29 WRZESNIA )
L . L. . . GRUPA MAX 30 OSOB,
Zajecia wspierajgce omawianie lektury Janusza Christy. ﬁ""ﬁ" ZAJECIA W DWOCH
PODGRUPACH DO 15 OSOB

Uczniowie poznajq najwazniejsze elementy jezyka

komiksu - kadry, dymki, onomatopeje oraz sposoby Py

OPIEKUN: 1Zt

N
) 18 Zt/OS. Z BILETEM DO CKNI

przedstawiania ruchu, czasu i emocji. Nastepnie

wykorzystujq zdobytg wiedze podczas praktycznych

zadanh rysunkowych i narracyjnych.

ALGORYTMY - PROGRAMY - GRY WIDEO @ 90 MIN
WTORKI | SRODY, GODZ. 10:15, 12:15
KLASY 3-8 Sp ZAJECIA DOSTEPNE OD 29 WRZESNIA
Warsztaty  wprowadzajgce  ucznibw  w  Swiat GRUPA MAX 30 0SOB
programowania i projektowania gier. Uczestnicy tworzq, ﬁ’gﬁ'ﬁ ) ZAJECIAW DWOCH
PODGRUPACH DO 15 OSOB

testujg i poprawiajg wizualne algorytmy, rozwijajqc .
18 Z£/OS. Z BILETEM DO CKNI

logiczne myslenie, kreatywno§é oraz umiejetnosé 30 24/0S. BEZ BILETU

zespotowego  rozwigzywania probleméw. Zajecia OPIEKUN: 12t

obejmujqg réwniez odkrywanie wystawy Game Lab

i poznawanie kompetencji potrzebnych twércom gier

wideo.

PIKSEL | PIGMENT 90 MIN )

KLASY 3-5 SP @ WTORKI | SRODY, GODZ. 10:16, 12:15
ZAJECIA DOSTEPNE OD 13 PAZDZIERNIKA

Warsztaty tqczqce Swiat komiksu, grafiki i gier /

wideo. Uczniowie odkrywajq, jak powstajg kolory \‘iﬁﬁ Gziljzéml\vi%?,v%sgf‘

na ekranach i w druku, poznajg modele RGB i CMYK PODGRUPACH DO 15 OS0B

oraz eksperymentujq ze Swiattem, pigmentami
30 7£/0S. BEZ BILETU
OPIEKUN: 12t

&)

i pikselami. Zajecia tqgczq proste doswiadczenia

) 18 Zt/OS. Z BILETEM DO CKNI

z twdrczym dziataniem plastycznym.



ANATOMIA KOMIKSU 120 MIN
- WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE @ CZWARTKI, GODZ. 10:15

ZAJECIA DOSTEPNE OD 29 WRZESNIA
SZKOtY PONADPODSTAWOWE g

L. . . . & GRUPA MAX 30 OSOB,
Uczniowie poznajg proces tworzenia  komiksu ﬁ'ﬁ‘ﬁ'ﬁ ZAJECIA W DWOCH
. . . PODGRUPACH DO 15 OSOB
- od pierwszego pomystu i scenariusza po gotowq
plansze. Podczas pracy na wystawie ,Anatomia =\ 18 ZL/0S. Z BILETEM DO CKNI
R 30 Z£/OS. BEZ BILETU
komiksu” odkrywajg jezyk tego medium, jego OPIEKUN: 1Z¢

historie, gatunki i techniki. W czeSci praktycznej
tworzg komiksowq adaptacje fragmentu lektury, opracowujqgc bohaterdw, dialogi, kadry

oraz stylistyke pracy.

THIS WAR OF MINE 120 MIN

- WARSZTATY ANALITYCZNO-KRYTYCZNE @ CZWARTKI, GODZ 1015
ZAJECIA DOSTEPNE OD 29 WRZESNIA

SZKOtY PONADPODSTAWOWE .

Zajecia wykorzystujgce gre ,This War of Mine”jako e

ZAJECIA W DWOCH

GRUPA MAX 30 OSOB,
PODGRUPACH DO 15 OSOB

wspotczesng forme opowiadania o wojnie i dodwiadczeniu

N\
18 Zt/OS. Z BILETEM DO CKNI

) 30 Zt/OS. BEZ BILETU

ludnosci cywilnej. Uczniowie poznajq pojecia zwigzane

OPIEKUN: 1Zt

z narracjq interaktywngq, biorqg udziat w rozgrywce,

podejmujg trudne decyzje, a nastepnie analizujg ich
konsekwencje. Waznq czesciq spotkania jest dyskusja o emocjach, odpowiedzialnosci

i sposobach przedstawiania konfliktéw zbrojnych w grach.

NOowoS¢E
PRODUKT ZINOWY - WARSZTATY ) 120 MIN

@ PIATEK 10:15
POWIAZANE Z WYSTAWA CZASOWA )
SZKOtY PONADPODSTAWOWE s GRUPA MAX 30 OSOB,
Nowoséwofercie CentrumKomiksuiNarracjilnteraktywnej. RULLY pODzééﬁﬁLt\C,' Sév?scgséB

N

Warsztaty sq powigzane z wystawq czasowq i pozwalaj
Y sq powiq Y Q Qip 1 18 Z£/OS. Z BILETEM DO CKNI

pogtebi¢ prezentowang na niej tematyke poprzez tworcze ) 30 Z£/OS. BEZ BILETU
OPIEKUN: 12t

dziatanie oraz prace warsztatowq.

ZWIEDZANIE Z PRZEWODNIKIEM - CENTRUM
KOMIKSU | NARRACJI INTERAKTYWNEJ

KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE

+1-2 GODZINY SAMODZIELNEGO ZWIEDZANIA|
'WTOREK-PIATEK, GODZ. 10:15-15:00

&

) 45 MIN OPROWADZANIA

Oprowadzanie po interaktywnych  ekspozycjach o MAX S0 OSOB
il |  OPROWADZANIE W DWOCH
poéwieconych komiksom i grom wideo. Uczniowie PODGRUPACH
oznajq najwazniejsze eta tworzenia opowiesci )
P 19 J J PY P =\ 10 Z¢/0s.
obrazkowych i narracji interaktywnych, a nastepnie WYEACZNIE Z BILETEM DO CKINI
J

mogqg samodzielnie odkrywaé wystawy Centrum.
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< L] < o (]
Zapros swojqg klase do swiata nauki,
< o - '
eksperymentow i odkryc!
Centrum Nauki i Techniki to miejsce, w ktérym teoria spotyka sie z praktykg, a nauka staje
sie ekscytujgcq przygodq. Nasza oferta edukacyjna dla szkét podstawowych i ponadpodsta-
wowych obejmuje warsztaty, gry edukacyjne, pokazy i aktywne zwiedzanie, ktére rozwijajg

ciekawosé, wspierajg podstawe programowq i inspirujg do dalszego poznawania swiata.

PIATKA W CENTRUM - PAKIET CALODNIOWY )
Z WARSZTATAMI LEGO® ) oo |
KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE - )
Potqgczenie edukacyjnego wyktadu, filmu w Kinie ﬁhﬁ\ﬁh ) 30600508
Sferycznym, zwiedzania ekspozycji oraz najwiekszej :
nowoéci - warsztatéw LEGO® Build the Change. ) 50 Zt/0S. (PELEN PAKIET)

Uczniowie wykorzystujq klocki do tworzenia wita-

snych rozwigzah realnych problemdw, rozwijajgc kre-

atywnosé, wspdtprace i krytyczne myslenie. Gotowy

program dla grup szkolnych - wystarczy

=l
DOWIEDZ SIE WIECEJ
O WARSZTATACH
LEGO® BUILD THE CHANGE

wybraé tematy, resztg zajmujemy sie my!

LABORATORIA - TRZY NOWE TEMATY ZAJEé
KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE

Godzinne  warsztaty laboratoryjne z  zakresu

60 MIN
WTOREK-PIATEK,
GODZ. 9:15, 11:15, 13:15

. . N P MAX 48 OSOB
nauk przyrodniczych, matematyki i kryminalisty-  Eehelsly (3 PODGRUPY PO 16 OSOB)

ki, prowadzone przez doswiadczonych specjali-

18 Zt/OS. Z BILETEM DO CNIT
30 Zt/OS. BEZ BILETU DO CNIT

podgrupach, samodzielnie eksperymentujg, analizujq J

stow. Uczniowie pracujq w matych, 16-osobowych

B0
T ——] [ — [ —]

i wyciqgajg wnioski.

W semestrze zimowym dostepne sq trzy zupetnie nowe tematy:
1. Biochemiczne nozyczki, czyli sekrety enzymodw trawiennych

2. Matematyka bez napiecia i rachunkéw

3. Laboratorium detektywa - analiza §ladéw kryminalistycznych

10



OD WEGLA DO URANU - TERENOWA GRA

@ 90 MIN
EDUKACYJNA PIATKI, GODZ. 11:30-13:00
KLASY 7-8 SP % <
Fabularna gra, podczas ktérej uczniowie wecielajg 0500 MAX 30 OS0B

J
N\

sie w kandydatéw do pracy w przysztej elektrowni jgdro-
€ Y pracy w przyszie] 19 36 Zt/0S. W CENIE BILET DO CNIT

wej. Wykonujge zadania i korzystajgc z multimedialnej 12t OPIEKUN

[ ——] [ —1

J

ekspozycji CNiT EC1, poznajq m.in. mechanizmy pro-
mieniotwdrczosci, ruch neutrondw oraz rozpad atomu. Trudne zagadnienia fizyczne stajq

sie tu czesciq aktywnej i angazujgcej zabawy.

ZWIEDZANIE Z PRZEWODNIKIEM
- PRZETWARZANIE ENERGII LUB KOSMOS
KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE

Dwie &ciezki zwiedzania ekspozycji Centrum Nauki

45-60 MIN
WTOREK-PIATEK,
GODZ.10:15, 12:15, 14:15,16:15 ]

©

DO 30/50 0SOB
(W ZALEZNOSCI OD TEMATU)

i Techniki EC1. Uczniowie mogq poznaé historie daw-
10 Z£/0S. Z BILETEM DO CNIT

E)

o,
=309,
3oy
o
N ———"] [— [—"
b,

nej elektrowni i dowiedzie¢ sie, jak powstaje energia

elektryczna, albo wyruszyé w kosmiczng podrdz

§ladami astronautdw i odkryé realia zycia na orbicie.

WARSZTATY NA EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP | PONADPODSTAWOWE

60 MIN
WTORKI | SRODY,
GODZ. 10:15-11:15 | 11:30-12:30

©

Angazujgce zajecia tgczgce wspdtprace, kreatywne - GRUPA MAX 30 OSOB,

. 2 goon ZAJECIA W DWOCH
zadania i nauke przez zabawe. Grupy mogq wybraé poue PODGREPACH DO 15 0SB
~Scenariusze Przysztosci” - strategiczng gre o rozwoju )
lokalnej spotecznosci lub ,,Swiat na zakupach”, 10 Zt/0S. Z BILETEM DO CNIT

J

pokazujgcey, jak codzienne wybory wptywajg

na §rodowisko i klimat.

~

KINO SFERYCZNE
KLASY 1-8 SP | PONADPODSTAWOWE

Pokazy, ktore zabierajq ucznidw w kosmos, dwiat czgste-

20-30 MIN
WTOREK-NIEDZIELA, ZGODNIE Z DOSTEPNO-
§CIA REPERTUARU | REZERWACUI

@

N

MAX 44 OSOBY

o,
305,
05’
cJo

g
I —— [—

czek i nowoczesnych technologii. Obraz na catej kopule

zamienia seans w angazujgcq lekcje.
10 Zt/OS. Z BILETEM DO CNIT
12t OPIEKUN

1
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AT IV tédzka Noc Naukowcdw to niezwykte
wydarzenie, wypetnione inspirujgcymi
warsztatami, pokazami, laboratoriami,

~~ wyktadami oraz rozmowami z naukowcami
=

reprezentujgcymi rézne dziedziny wiedzy.

: 5 To takze znakomita okazja, by przekonaé

IV +ODZK/ p OC sig, ze nauka jest fascynujgca i ma realny
NAUKOWCOV wptyw na nasze codzienne zycie. Program
wspottworzq uczelnie, instytuty badawcze

|9 PaidZiernika 2026 r. i partnerzy naukowi - przede wszystkim
CENTRUM NAUKI | TECHNIKI EC1 W £ODZI z regionUMECEile R IR Re wysoki

poziom  merytoryczny oraz ogromnq
réznorodnoéé proponowanych aktywnosci. N

- / Zapraszamy szkoty, nauczycieli i uczniéw
[m] ¥ =g N\ do wspblnego odkrywania §wiata nauki
Sprawdz szczegbty g podczas IV todzkiej Nocy Naukowecdw w EC1.
na naszej stronie

internetowej - /O

s
8-10 grudnia 2026 roku w Centrum Nauki C
i Techniki EC1w todzi odbedzie si¢ ogdlnopolska =t

Konferencja ,Mtodzi o przysziosci 2026”, KU nfe re n (j a

na ktérq zapraszamy mtodziez w wieku 15-19 lat
wraz z opiekunami merytorycznymi. 3 ]
Wuydarzenie stanie si¢ miejscem wymiany Mlodz' 0 prZYSZlOSCl
wiedzg’ doswiadczen i pomgsléw oraz quzjq I’.éDZ 8-10.12.26 CENTRUM NAUKI | TECHNIKI EC1
do prezentacji wiasnych badai, projektéw
i inicjatyw spoteczych.

Konferencja podzielona jest na trzy gtéwne bloki
tematyczne:

PLANETA (8.12.2026),

CZEOWIEK(9.12.2026),

TECHNOLOGIA (10.12.2026).

Uczniowie mogg wzigé czynny udziat w Konferen-
cji w jednej z dwoch form - poprzez wygtoszenie
referatu lub przygotowanie posteru.

Waine terminy: .
+ do 16 pazdziernika 2026 termin nadsytania zgtoszef, abstraktéw oraz posterdw Sprawdz szczegdty
na naszej stronie

+ do 31 pazdziernika 2026 informacja o zakwalifikowaniu prac S



PLANETARIUM

PLANETARIUM

Sprawdz szczegoty
na naszej stronie
internetowej

www.ecllodz.pl/planetarium
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Rozszerz swojqg wycieczke o podréz w kosmos!

Zapraszamy grupy szkolne do potqgczenia zajeé z poka-

zem w Planetarium EC1.

To fascynujqca lekcja astronomii w wyjgtkowej formie —

dzieci i mlodziez mogq zanurzyé sie w Swiecie gwiazd,

OK. 60 MIN

~

A )

DO 110 0SOB

18 Zt/OS. BILET GRUPOWY

planet, mitdéw i naukowych odkryé. Pokazy dostosowane 12t OPIEKUN
sq do wieku ucznidw, fgczg wiedze z pieknymi animacjami
i poruszajgcq oprawqg dzwiekowaq.
Dzieci w wieku 5-7 lat oraz klas I-1ll SP Klasy IV-VI SP
« Polaris + Dwa szkietka
+ Kosmos dla najmtodszych * Dobér naturalny
* Andromeda i Perseusz * Najblizsze podwbrko
+ Przygody Rosetty i Philae » Poczqtki ery kosmicznej
+ Dwa szkietka » Zwizytg u Pana Twardowskiego
« Z wizytq u Pana Twardowskiego * Lodowe swiaty
+ Niebianska kolej » Niezbadane swiaty

« Kosmiczne §mieci

» Gwiazdozbiory potudniowego nieba

» Niebianska kolej

* Zmiany klimatu pod lupg

+ Capcom Go!

Klasy VII-VIIl SP oraz szkoty ponadpodstawowe

+ Dwa szkietka » Niebianska kolej

+ Dobor naturalny * Zmiany klimatu pod lupq

* Najblizsze podwbdrko + Capcom Go!

+ Poczqtki ery kosmicznej » Czarne dziury

* Lodowe Swiaty * Na skrzydtach marzen

+ Niezbadane swiaty + Tajemnice stonecznych promieni
+ Kosmiczne Smieci » Na skraju mroku

+ Gwiazdozbiory potudniowego nieba + Kosmiczne cienie

Temat pokazu wybiera pierwsza grupa, ktdra zarezerwuje termin.
Grupy dotgczajgce uczestniczg w pokazie o juz wybranym temacie.

14
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NARODOWE
CENTRUM

KULTURY
FILMOWEJ aviR

na naszej stronie
internetowej

www.ecllodz.pl/narodowe-centrum-kultury-filmowej
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Magiczny Swiat filmu stoi
przed Wami otworem!

Narodowe Centrum Kultury Filmowej to przestrzed, w ktdrej kino staje sie inspiracjq
do rozmowy, dziatania i tworczego eksperymentowania. To tu mozna doswiadczyé pracy
na planie filmowym i poznaé historie polskiej kinematografii.

Zapraszamy szkoty podstawowe oraz ponadpodstawowe na zajecia, ktoére tqczq teorie
z praktykq, historie kina z nowoczesnymi technologiami, a edukacje z przyjemnoéciq wspdl-
nego odkrywania. Kazde spotkanie to nie tylko lekcja o filmie — to aktywna przygoda

z obrazem, dzwigkiem i narracjq.

KINO POLONIA - GRA MUZEALNA 90 MIN )
WTQRKI, GODZ. 10:00, 12:00, 14:00
KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE @ SRODAPIATEK, GODZ. 1400

ZAJECIA DOSTEPNE OD 20 PAZDZIERNIKA)
Angazujgca forma zwiedzania wystawy, podczas

ktérej uczniowie rozwiqzujq zadania, poznajg historig ﬁﬁﬁﬁ ) PO 320508

polskiego kina i samodzielnie odkrywajqg najwazniej- )
28 7t/0S. . Z BILETEM NA WYSTAWE
szych twodrcéw oraz przetomowe wydarzenia rodzimej 12t OPIEKUN

kinematografii.

MATERIA KINA - JAK POWSTAJE FILM? 90 MIN )
KLASY 48 SP | PONADPODSTAWOWE @ ) WIOREK-PIATEK.

GODZ. 10:00, 12:00, 14:00
Podroz za kulisy produkcji filmowej - od pierwszego po-

<
o - . ERi DO 30 0SOB
mystu, przez prace na planie, az po montaz i premie- (huny

re. Uczestnicy podejmujq tworcze decyzje, korzystajq

=

z interaktywnych stanowisk i wcielajg sie w role )

24 7£/08.
rezysera lub producenta. g
TAM, GDZIE MIESZKA MIS USZATEK 60 MIN )
- WARSZTATY SCENOGRAFICZNE @ oo o T
NA WYSTAWIE KINO POLONIA . )
KLASY 1-3 SP {00 DO 260508
Warsztaty dla najmtodszych. Dzieci poznajq Misia =
Uszatka i jego przyjacidt, a nastepnie wykorzystujg wy- ) 1874/08,

obraznie, aby stworzyé wyjqtkowe scenografie

dla bohatera kultowej dobranocki.

16



Z PRZEWODNIKIEM PO WYSTAWIE DO 90 MINUT )
KINO POLONIA OF) oz 000z 0 oo o
KLASY 48 SP | PONADPODSTAWOWE <

Jedna wystawa - wiele historii. Wybierz swoj temat ﬁé"g‘ﬁ ) DO 64 0SOB

J

i przenie§ si¢ do Swiata polskiego kina. Odkryj naj-

N\

oo P . . —\\|| 28 2t/0s. . Z BILETEM NA WYSTAW
wybitniejszych twodrcow, kultowe filmy i przetomowe ) H/0s 17t OPIEKUN STRWE

J

wydarzenia, ktére uksztattowaty polskq kinematogra-
fie. Podczas zwiedzania z przewodnikiem uczniowie mogq poznaé m.in. historie kina,

rozwdj techniki filmowej, metody tworzenie animacji, kulisy polskich Oscardéw lub twbérczosé

Andrzeja Wajdy.

WARSZTATY FILMOWE 90 MIN )
L. . . @ WTORKI | PIATKI,

Warsztaty w pracowni animacji filmowej GODZ. 10:00, 12:00 J

wtorki i pigtki, godz. 10:00, 12:00 o )

KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE ﬁ‘ﬁ"ﬁ‘ﬁ ) DO 32 0SOB

Tworzenie animacji poklatkowej — od pomystu, przez
storyboard, po gotowy ruchomy obraz. 30ZL/OS. (WARSZTATY)
36 Zt/0S. (+KINO POLONIA)
33 Zt/OS. (+MATERIA KINA)
1Zk OPIEKUN

Eh

Warsztaty w studiu dZwieku

wtorki i pigtki, godz. 10:00, 12:00
KLASY 48 SP | PONADPODSTAWOWE
Nagrywanie dzwigkdw, tworzenie efektdéw i praca z mikrofonem - uczniowie poznajg swiat
filmowego audio od kuchni.

Warsztaty w studiu efektéw specjalnych (VFX)

wtorki, godz. 10:00, 12:00

KLASY 7-8 SP | PONADPODSTAWOWE

Jak powstajg filmowe iluzje? Uczniowie testujg narzedzia wykorzystywane w postprodukc;ji
i uczq sie podstaw tworzenia efektéw wizualnych.

Warsztaty w Studiu TV

wtorki, godz. 10:00, 12:00

KLASY 48 SP | PONADPODSTAWOWE

Zajecia w profesjonalnie wyposazonym studiu telewizyjnym — uczniowie wcielajq sie w role
realizatordw, operatordw i prezenterdow.

KINO NCKF - SEANS NA ZYCZENIE
KLASY 1-8 SP | PONADPODSTAWOWE

Filmowe wyjscie dopasowane do wieku grupy i charakteru wizyty. Przedszkola oraz szko-

15-20 Zt/OS.

—
17t OPIEKUN

ty mogqg wybraé dogodny termin i repertuar, a zespdt NCKF pomoze zorganizowaé seans

w nowoczesnej sali kinowej.

wtorek-pigtek, start projekcji miedzy godz. 10:00 a 11:00
Istnieje mozliwo§é ustalenia indywidualnego terminu.
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Czy twoja klasa potrafi rozpoznaé manipulacje?

Sprawdz to w praktyce.

Fake newsy, clickbaity, deepfaki i zmanipulowane przekazy telewizyjne staty sie codzienno-

§ciq mtodych ludzi. W erze Al granica miedzy prawdq a fikcjg ulegta zatarciu.

Program edukacyjny What the FEJK uczy, jaok Swiadomie odbieraé media, weryfikowaé

Zrédta i rozpoznawaé mechanizmy manipulacji poprzez praktyczne doswiadczenia oraz

nowoczesne technologie. Zajecia realizowane w ramach programu rozwijajqg krytyczne

myslenie i wyposazajg ucznidbw w narzedzia i wiedze pozwalajgce identyfikowaé

i weryfikowaé dezinformacje.

WHAT THE FEJK TALKS
KLASY 4-8 SP I PONADPODSTAWOWE
Projekcja filmu poruszajgcego temat dezinformacji

z prelekcjq tematycznq przed seansem.

<30,
€30y,
0%
o
I ——] [ —

g\

[ —1

150 MIN

DO 169 OSOB

20 Zt/OS.
(CENA ZA PELEN WARIANT)

WHAT THE FEJK CLASS

dzielnie tworzq i demaskujg zmanipulowany mate-

KLASY 48 SP | PONADPODSTAWOWE ) comm
Oprowadzanie po wystawie Kino Polonia 3ciezkq o )
P . . . "ﬁ"ﬁ"ﬁ DO 64 0SOB
poswiecong propagandzie, manipulacji i cenzurze
w historii polskiego kina. )
=\ 20Zt/0s.
(CENA ZA PELEN WARIANT)
WHAT THE FEJK LAB
KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE ©) oMY
Warsztaty praktyczne, na ktérych uczniowie samo- ) GRUPAMAX 32 0SOB, |
ralny

riat w studiach: telewizyjnym, dzwiekowym, efektow

specjalnych lub animacji i charakteryzaciji.

g)

[ —1

ZAJECIA W DWOCH

PODGRUPACH DO 16 OSOB )

20 Zt/OS.
(CENA ZA PELEN WARIANT)

MOZLIWE WARIANTY:
« prelekcja + kino + warsztat;
* prelekcja + kino + wystawa;

* prelekcja + wystawa + warsztat.

Program What the FEJK rusza 17 wrze$nia 2026 roku.
Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
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What the FEJK

Ogodlnopolski program edukacji medialnej
i przeciwdziatania dezinformacji

www.wtfejk.pl

Uodpornij dziecko nha manipulacje

PATRONAT HONOROWY: PARTNERZY:

= Ministerstwo Kultury inister Kultury
Y i Dziedzictwa Narodowego Dziedzictwa Narodowego “uﬂ sprawdzamto.pl @

Dofinansowano ze srodkéw

Ministra Kultury i Dziedzictwa - I./O) C ) DEMAGOG

Narodowego




EC1Lodz

- Miasto Kultury w todzi
ul. Targowa 1/3, 90-022 t6dz
O +48 42 600 6100
informacja@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl

OFERTA PRZYGOTOWANA W SIERPNIU 2026 R. CENY MOGA ULEC ZMIANIE.




