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LEGO® BUILD THE CHANGE

TRAWIE, WIEC JESTEM! - WYPRAWA PRZEZ UKtAD POKARMOWY
INZYNIER W AKCJI! - ODKRYWAMY TAJEMNICE BUDYNKOW

W KRAINIE ZMYStOW

JAK ZOSTAC ASTRONAUTA?



DZIECI PRZEDSZKOLNE/KLASY 1-3 SP

Uniwersytet Zywiotéw to zajecia dla dzieci przedszkolnych i uczniéw klas 1-3 szkoty podstawowe;.
Zapraszamy przedszkolaki i ucznidw klas 1-3 szkdt podstawowych na wyjgtkowe lekcje w przestrzeni
Ulicy Zywiotéw EC1. Zajecia opierajq sie na podstawie programowej przewidzianej dla konkretnego

etapu edukacji i sq dostosowane do wieku grupy. Wraz z uczestnikami podgzamy tropem tematu

przewodniego, wykonujgc zadania, przeprowadzajgc obserwacje, zadajgc pytania i szukajgc

na nie odpowiedzi, uczqc sie poprzez praktyke i zabawe.
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45 MINUT GRUPA MAKS. 30 OSOB, SRODA, CZWARTEK
ZAJECIA W DWOCH 9.00, 10.00, 11.00

PODGRUPACH PO 15 0SOB

= LEGO® BUILD THE CHANGE NOWOS¢E
—> TRAWIE, WIEC JESTEM! - WYPRAWA PRZEZ UKLAD POKARMOWY NOWOSC
= INZYNIER W AKCJI! - ODKRYWAMY TAJEMNICE BUDYNKOW

=> W KRAINIE ZMYStOW

= JAK ZOSTAC ASTRONAUTA?

14 zt za osobe z biletem do Ulicy Zywiotdw 26 7t za osobe bez biletu do Ulicy Zywiotéw
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NOWOS¢C
LEGO® BUILD THE CHANGE

Kto nie lubi klockdw LEGO®? Na ich widok mate rqczki az rwq sie do konstruowania najdziwniejszych
budowli. My postaramy sie, aby dzieki materiatom otrzymanym od firmy LEGO® zajecia byty czyms
wigcej, niz zwykiq zabawq. Uczniowie wspdlnie zastanowiq sig, jak mozna zmieni¢ przestrzef wokéot
siebie, aby byta ciekawsza, zabawniejsza i bardziej przyjazna dla wyjgtkowych potrzeb kazdego
z nich. Wspdlny projekt pobudzi wyobraznie, wrazliwoéé spoteczng, kreatywnosé, a takze stanie

sie pretekstem do dyskusiji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.1, .4,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.6, IV.7, IV.8, V.12,
edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, .14, 1.1.5, 1.2.2, 1.2.5,
edukacja matematyczna: I1.1.1, 11.1.2, 11.1.3, 11.5.1,
edukacja spoteczna: 111.1.3,

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.1.2, VI.2.4.

DOWIEDZ SIE WIECEJ
O WARSZTATACH
LEGO® BUILD THE CHANGE



https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/warsztaty/lego
https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/warsztaty/lego
https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/warsztaty/lego

J\P UNIWERSYTET ZYWIOLOW

NOWOSC
TRAWIE, WIEC JESTEM!
- WYPRAWA PRZEZ UKEAD POKARMOWY

Na warsztatach zabierzemy was w niezwyktq podrdz do wnetrza ludzkiego ciata! Uczestnicy
poznajq tajemnice uktadu pokarmowego, jego najwazniejsze narzgdy i odkryjq, co dzieje
sig z réznymi sktadnikami pozywienia od momentu wiozenia jedzenia do jamy ustnej
az po ostatni etap trawienia. Warsztaty tgczg wiedze, ruch i kreatywnosé - eksperymentujemy,
obserwujemy i doswiadczamy wieloma zmystami poprzez aktywne dziatanie, bo nauka

o ciele cztowieka moze byé prawdziwg przygodq!

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: L4, 1.5, 1.6,
emocjonalny obszar rozwoju dziecka: 1.2, II. 4, 1.6,
spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.1, llL.4, 1.5, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.2, V.8, IV.9, IV.18.

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju ucznia: 1.2, 1.3, |4, 1.5,
emocjonalny obszar rozwoju: II.3, Il.4,

spoteczny obszar rozwoju: lIL4, 111.5, [11.6, 111.7,
poznawczy obszar rozwoju: V.1, IV.2, IV.6, IV.8, IV.9,
edukacja polonistyczna: .11, 1.1.2, 1.1.5, 1.2.2, 1.2.5,
edukacja matematyczna: I1.1.1, 11.1.3,

edukacja spoteczna: 11.1.3,

edukacja przyrodnicza: IV.1.6, IV.2.7.




UNIWERSYTET ZYWIOLOW

INZYNIER W AKCJI!
- ODKRYWAMY TAJEMNICE
BUDYNKOW

Czy budynek to tylko &ciany i dach? Co kryjq wspdtczesne budowle? Sprawdzimy to wspbdlnie

na zajeciach, podczas ktérych odkryjemy tajemnice budynkdéw i ich instalacji. Uczestnicy
otrzymaijq liste zadan, ktére muszq odnalezé i wykonaé zgodnie z instrukcjami. Bedg musieli wykazaé
si¢ logicznym mysleniem, kreatywnosciq, pewnq rekq, dobrg pamiecig oraz pomystowosciq.
Bedzie przy tym duzo ruchu. Wyzwania bedq tak angazujgce, ze uczestnicy nawet nie zauwazq,

jak stanq sie ekspertami inzynierii lgdowej.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.6, 1.7,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.4, 1115, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.2, IV.9, V.11, V.12, V1Y, V. 15.

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.1, .4,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.6, IV.7, IV.8, V.12,
edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: 1.1, 11.1.2, 11.1.3, 11.2.1, 11.6.1,
edukacja plastyczna: V1.1, V1.2,

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.3, VI.3.1.




W KRAINIE ZMYSLtOW

Zyjemy w swiecie petnym koloréw, diwiekéw, zapachéw i nie tylko. Otacza nas mndstwo
bodzcow, ale czy wiemy, jak one do nas docierajq? Na zajeciach przeprowadzimy éwiczenia i gry
angazujgce zmysty wzroku, stuchu i dotyku, dzieki czemu zrozumiemy, jak dziata kazdy z nich.

Przy okazji dowiemy sie, czy nasze zmysty zawsze moéwig nam prawde. Sprawdzimy tez,

czy odbieramy wszystkie otaczajgce nas bodzce i jak radzg sobie z tym inne zwierzeta.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.5, 1.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: lIl.4, 111.5, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, V.2, IV.5, V.7, IV.8, IV.9, IV.12.

Edukacja wczesnoszkolna:
fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.1, 1.2,

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.1, V.2, IV.6, IV.8, V11,
edukacja polonistyczna: 1.1.1,1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: 11.1.2, 11.2.1, 11.5.1, 11.6.1, 11.6.7,
edukacja przyrodnicza: IV.2.4,
edukacja plastyczna: V.11,

edukacja muzyczna: VIIL1.1.




UNIWERSYTET ZYWIOLOW
JAK ZOSTAC ASTRONAUTA

Astronauci muszq znaé sie na wielu réznych dziedzinach. Potrafig naprawié statek kosmiczny

i przeprowadzi¢ badania kosmicznych obiektéow. Podczas zajeé sprébujemy sie tego nauczyé
i sprawdzimy, czy kazdy moze polecie¢ w kosmos. Na dzieci czekajq zadania godne prawdziwych
astronautéw: przygotowanie bagazu do lotu w kosmos, zbieranie i badanie probek, test orientac;i

przestrzennej, wystrzelenie wtasnego statku kosmicznego, czy trening skutecznej komunikacji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.6, I.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: lll.4, 1I1.5,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, V.2, IV.9, V11, V.12, VA3, IV.15.

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: L1, I.4,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, V.5, IV.6, IV.8, IV.12,
edukacja polonistyczna: 1.1.1,1.1.2,1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: 1111, 11.1.2, 11.1.3, 11.2.1, [1.5.1, 11.6.1, 11.6.7,
edukacja przyrodnicza: IV.3.7,

edukacja plastyczna: V.1.1, V.1.2,

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.4, VI.3.2.
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PRZEWODNIK PO CENTRUM
KOMIKSU I NARRACJI INTERAKTYWNEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej to jedyne w swoim rodzaju miejsce, w ktorym
interaktywne ekspozycje nauczq zwiedzajgeych jak tworzy sie komiksy i gry wideo. Cos
dla siebie znajdq tu wszyscy pasjonaci, ale takze osoby, ktére na co dzief nie interesujq

sie tematykaq, ktorej poswiecone jest Centrum.

Oprbécz zajmujgcej rozrywki, uczniowe znajdq tu mnostwo wiedzy z zakresu sztuki komiksowej
i gier wideo, ale réwniez zwigzanej z codziennymi tematami poruszanymi na lekcjach historii,

jezyka polskiego czy plastyki.

Przewodnik oprowadzi grupe po catej ekspozyciji, wskazujgc najwazniejsze miejsca

i zagadnienia. Nastepnie zwiedzajgcy samodzielnie zagtebig sie w §wiat komiksu i gier wideo.
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45 MIN - PRZEWODNIK GRUPA MAX 50 OSOB WTOREK - PIATEK
1-2 GODZ. ZWIEDZANIE PRZEJSCIE Z PRZEWODNIKIEM 10:15-15:00

W DWOCH PODGRUPACH

CENNIK

10 zt za osobe wytqceznie z biletem
do Centrum Komiksu

Bilet grupowy do Centrum Komiksu

kosztuje 23 7t 20 osobe nauczyciel/opiekun 1zt

Sprawdz naszq
strone internetowq

OBStUGA ZWIEDZAJACYCH
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INTERAKTYWNEJ
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PRZEWODNIK PO CENTRUM KOMIKSU
I NARRACJI INTERAKTYWNEJ

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.3, IV
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L1, L4, 1.5, 1.6, 1.7, 1.8, 1.1, 1.2, I1.3, 1.5, IV.1, IV.6

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 46 SP: 11.2), 4), 7), 12), 12.2), 1.2.7), 8), 12), 11.2.1), 2), ), 5). IV.1), IV.8)

Klasy 7-8 SP: 11.5), 6), 8), 9), 10), 1.2.3), 4), 6), 7), I1.2.1), 3), 7). IV.1), IV.2), IV.3), IV.8)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1.1), 2], 5}, 6), 10, 15), I.2. 6}, 7), 11.2.1), 2}, 3)
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.1.6), 1.2.4)

Historia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, 1.5
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1), IL.4)

Historia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: XIV.3), XVI.1)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: XLVII.3), XLVIII.2), LI.1)

Historia i terazniejszos¢ - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2], 11.1)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1), 1.2], I1.1)

Historia i terazniejszos¢ - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Szkota podstawowa: I1.1)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I1.1)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:
Szkota podstawowa: |, IlI
Liceum/technikum - zakres podstawowy: |, Ill, IV

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2], 1.3), L.4), 1.5), 1.6, I11.1), 1IL.4), 1I.7)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.6), lll.1], 111.2), 111.3), 11.6), IV.1), IV.2), IV.3)

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: I, IV, V
Liceum/technikum: Ill, IV, V

Informatyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 46 SP: I.1), 1.2), 1.3, IL.1), 1.1}, IV.1), IV.2), IV.4), V.2), V.3)

Klasy 7-8 SP: 11.2), 11.2), 111.3), IV.1), IV.3), IV.4), V1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1), 111, 111.2), IV.1), IV.2), IV.3), IV.5),
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WARSZTATY DLA GRUP UCZNIOW
ZE SZKOL PODSTAWOWYCH

KLASY 3-8 SP

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartoéciowe zajecia przygotowane przez specjalistow z dziedziny
komiksu i gier. Interaktywne i angazujqce lekcje wspierane sq przez zabawe i nauke na interaktywnych
ekspozycjach. Zespdt Centrum Komiksu przygotowat trzy zakresy tematyczne warsztatéw: Komiksowa

lekcja ,,Kajko i Kokosz. Szkota latania™ to wsparcie dla nauczycieli i uczniow
przy omawianiu komiksowej lektury.
Warsztaty programistyczne ,Algorytmy = Programy - Gry wideo” uczq jok rozpoczqé
przygode z programowaniem.
Warsztaty ,,Piksel i pigment” tqczq tematyke gier wideo oraz komiksu i pozwalajg zrozumieé,
jak powstajg barwy na ekranach i w druku.

Wyboru tematu nalezy dokonaé przy rezerwacji.
) U

lafts)
laftafs)
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90 MIN GRUPA MAX 30 OSOB WTORKI | SRODY

ZAJECIA W DWOCH PODGRUPACH 10:15, 12:15

TEMATY ZAJEC

=> WARSZTATY PIKSEL | PIGMENT NOWOS¢&

= KOMIKSOWA LEKCJA - KAJKO | KOKOSZ. SZKOLtA LATANIA JANUSZA CHRISTY

= WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE ALGORYTMY - PROGRAMY - GRY WIDEO

30 zt za osobe 18 zt za osobe z biletem do Centrum Komiksu

Bilet do Cent Komik
et grupowy do fentrim Romikst ‘ nauczyciel/opiekun 1zt

kosztuje 23 zt za osobe

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH  prawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOLY € ?
|

@ 42600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl
www.ecllodz.pl
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NOWOS¢

KLASY 3-5 SP

WARSZTATY DLA GRUP W CKINI

PIKSEL | PIGMENT

ZAJECIA OBYWAJA SIE OD 13 PAZDZIERNIKA

Warsztaty ,Piksel i pigment” to zajecia tqczqce Swiat gier wideo i komiksu, podczas ktérych

uczestnicy odkrywajg, w jaki sposdb powstajq kolory na ekranach urzqdzein cyfrowych oraz w druku.

Uczniowie poznajg podstawowe zasady dziatania systemow barw, samodzielnie eksperymentujq z kolorem

i przekonujq sie, ze ten sam obraz moze byé tworzony na rézne sposoby - za pomocg pigmentdéw lub swiatta.

Warsztaty przeznaczone sq dla ucznidéw klas 3-5 szkoty podstawowej i sktadajq sie z dwdch 45-minutowych

czesci, fgczqeych dziatania plastyczne z prostymi doswiadczeniami.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé |
ok. 45 minut czesé warsztatowa - kolor w druku

Czesé ll
ok. 45 minut czesé praktyczna - kolor na ekranie

1. Wprowadzenie do zagadnienia koloru - ombéwienie
réznic miedzy barwami tworzonymi za pomocq pig-
mentdw a Swiatta oraz krotkie przedstawienie historii
metod drukarskich, w tym techniki blaudruku.

2. Poznanie podstawowych systemdw kolorystycznych
wykorzystywanych w druku, w szczegdlnoéci modelu
CMYK. Rozmowa o tym, dlaczego drukarki wykorzy-
stujq wiasnie te kolory i w jaki sposéb z kilku barw
mozna uzyskaé szerokg game odcieni.

3.Tworzenie  wiasnego  systemu  kolorystycznego
- uczestnicy przygotowujq zestawy przezroczystych
folii z kolorowymi warstwami, a nastepnie naktada-
ja je na siebie, obserwujqc, jak zmieniajg sie kolory
i powstajg nowe barwy.

4. Zadania rozwijajgce kreatywnosé, w ktoérych kolor
staje sie gtownym srodkiem wyrazu - eksperymen-
ty plastyczne, projektowanie wtasnych kompozycji
oraz zabawy z mieszaniem i zestawianiem kolorow.

1. Wprowadzenie do sposobu wyswietlania obrazu na ekra-
nach komputerdw, tabletdw i telefondw. Omdwienie roznic
miedzy kolorem drukowanym a emitowanym przez ekran
oraz przedstawienie modelu RGB.

2. Zabawa pikselami - uczestnicy bedg mogli sami przekonaé
sig, jak niewiele trzeba, zeby przedstawi¢ znane obiekty
i postacie za pomocgq kilku pikseli, szczegdlnie jesli wspiera
nas charakterystyczna paleta barw.

3. Obserwacja pikseli - uczestnicy zamieniajq obiektyw
telefonu lub tabletu w narzedzie badawcze i przyglgdajg
sie z bliska budowie ekrandw, odkrywajgc uktady
kolorowych pikseli.

Na zakohczenie warsztatdéw uczestnicy podsumowujg
najwazniejsze zagadnienia i przekonujq sie, ze zardwno
pigment, jak i piksel mogq staé si¢ narzedziem tworczej
opowiesci o kolorze.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: |, I

Edukacja plastyczna - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Edukacja wezesnoszkolna: V.2.1, V.2.2, V.2.3, V.2.6, V.3

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 4-6 SP: 1.1, 1.2, 1.3, 1.5, 1.6.
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WARSZTATY DLA SZKOL PODSTAWOWYCH

KOMIKSOWA LEKCJA
KAJKO | KOKOSZ. SZKOtLA
LATANIA JANUSZA CHRISTY

KLASY 3-8 SP
ZAJECIA OBYWAJA SIE OD 29 WRZESNIA

Komiks ,Kajko i Kokosz. Szkota latania” Janusza Christy jest lekturq obowigzkowq w klasach 4-6
szkoty podstawowej. Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1 proponuje wsparcie meryto-
ryczne dla nauczycieli i ucznidw w postaci ,komiksowej lekcji” pomagajgcej w omdwieniu lektury

stworzonej za pomocq rysunkéw i tekstu oraz wprowadzeniu podstaw jezyka komiksu.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé |
ok. 45 minut wystawa Anatomia komiksu

Czesé ll
ok. 45 minut czes¢ praktyczna w sali warsztatowe;j

. Stanowisko z definicjg komiksu oraz wypowiedziami

ekspertdw na temat ,co to jest komiks”. Omdwienie
definicji komiksu i wskazanie jego najwazniejszych
cech.

. Podstawy jezyka komiksu - omdwienie wszystkich ele-

mentdw sktadajgcych sie na komiks i rzqdzqce nim
prawidta: plansza, kadry, odstep miedzy kadrami,
czas w komiksie, ruch w komiksie, dymki, onomatope-
je, emocje w komiksie.

. Przejécie do strefy ,scenariusz” - omdwienie etapdw

tworzenia komiksu na przyktadzie albumu ,,Kajko i Ko-
kosz - Nowe Przygody: Zaémienie o zmierzchu” - od

koncepcji, przez scenariusz, szkice, poprawki, lineart
po finalng wersje kolorowej planszy.

. Przejscie na drugie pietro do czesci ,historia polskie-

go komiksu” - prezentacja i omdwienie fenomenu
twdrczosci Janusza Christy (oryginalne prace na
wystawie).

. Przejscie do czesci ,,komiks i inne media” - Kajko i Ko-

kosz jako gra, stuchowisko i przedstawienie teatralne.
Zwrbcenie uwagi na komizm w komiksie (+ gatunko-
wo§& komiksu: komiks humorystyczny).

. Uporzqdkowanie wiedzy z pierwszej czesci z wyko-

rzystaniem prezentacji na ekranie oraz egzemplarzy
komiksu ,Kajko i Kokosz. Szkota latania” (wyszukiwa-
nie w komiksie elementéw jezyka komiksu: plansza,
kadry, odstep miedzy kadrami, czas w komiksie, ruch
w komiksie, dymki, onomatopeje, emocje w komiksie)
=15 minut

. Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem zadar doty-

czqeych najwazniejszych elementéw komiksu (zada-
nia w formie rysunkowej polegajgce na kreatywnym
uzupetnianiu tredci graficznych i sfownych): zadanie
wprowadzajgce na ,rozrysowanie sie”, onomatopeje
(uzupetnienie planszy odpowiednimi stowami nasla-
dujgeymi dzwieki), charakterystyczne dymki (uzupet-
nienie dymkdw), prosta historia komiksowa (uzupet-
nienie kadrdw o brakujgce elementy). - 30 minut

. Na koniec zajeé uczniowie i opiekunowie otrzymujq

2-stronicowy komiks porzgdkujgcy zdobytg na warsz-
tatach wiedze.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowart 1.1, 1.2, 1.3, L4, 1.3, IV.1

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 4-6 SP: 1.1.2), 4], 7), 12), 1.2.2), 1.2.7), 8), 12), Il.2.1), 2), 4], 5), I\.1), IV.8]
Klasy 7-8 SP: 1.1.6), 6), 8), 9], 10), 1.2.3), 4}, 6), 7), I.2.1), 3), 7), V1), IV.2), IV.3), IV.8)
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INTERAKTYWNEJ

WARSZTATY DLA GRUP W CKINI

&3
%"@% WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE
ALGORYTMY -» PROGRAMY -
GRY WIDEO

KLASY 3-8 SP
ZAJECIA OBYWAJA SIE OD 29 WRZESNIA

Podczas naszych warsztatéow uczymy, jak tworzyé algorytmy i zaczgé przygode z progra-
mowaniem, a w konsekwencji sprawnie poruszaé si¢ w cyfrowym Swiecie i twdrczo korzystaé
z narzedzi wspbdtczesnej informatyki. Wspieramy kreatywnosé i umiejetnoéé logicznego myslenia
oraz zespofowego rozwiqgzywania probleméw. Uzywamy rozszerzonej rzeczywistosci,
gamifikacji, technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz interaktywnych ekspozyciji
Centrum. Staramy sie uczyé, bawiqc, ale wspieramy réwniez realizacje podstawy programowej

szkot podstawowych w zakresie edukacji informatyczne;.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesél Czesé i
ok. 45 minut ok. 45 minut
czes¢€ praktyczna w sali warsztatowej czes¢€ praktyczna

Filar naszych zaje¢ to uktadanie wizualnych | W drugiej czeéci zaje¢ odbywa sie zwiedzanie
algorytmdw i ich testowanie oraz optymali- | z przewodnikiem strefy Game Lab CKNI, gdzie
zacja w aplikacji, a motywacjqg do rozwiqzy- | uczestnicy poznajqg kompetencje potrzebne
wania kolejnych problemdw jest obserwacja | do tworzenia gier wideo.

loséw kosmity, ktéry awaryjnie Igdowat na

Ziemi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:

Szkota podstawowa: I, [V, V

Informatyka - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
Klasy 46 SP: 1.1), 1.2), 1.3), IL1), 11L1), IV.1), IV.2), IV.4), V.2), V.3)
Klasy 7-8 SP: 11.2), 111.2), 111.3), IV.1), IV.3], IV.4), V.1)
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INTERAKTYWNEJ

WARSZTATY DLA GRUP UCZNIOW
ZE SZKOL PONADPODSTAWOWYCH

KLASY 1-4 SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartosciowe zajecia przygotowane przez specjalistow z dziedziny
komiksu i gier. Analityczne i angazujqce lekcje wspierane sq przez osobiste doswiadczenie
na interaktywnych ekspozycjach i w trakcie rozgrywek. Zespdt Centrum Komiksu przygotowat

trzy zakresy tematyczne warsztatow:

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE prowadzone w oparciu o tres¢ wystawy Anatomia komiksu
WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE na bazie gry THIS WAR OF MINE
WARSZTATY PRODUKT ZINOWY

Wyboru tematu nalezy dokonaé przy rezerwacji.

g U

lafts)
laftafs)
000
120 MIN GRUPA MAX 30 OSOB CZWARTEK, PIATEK

ZAJECIA W DWOCH PODGRUPACH 10:15

TEMATY ZAJEC

= WARSZTATY PRODUKT ZINOWY NOWOS¢E
=> WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE W OPARCIU
O TRESC WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU

==> WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE

30 zt za osobe 18 zt za osobe z biletem do Centrum Komiksu

Bilet do Cent Komik
et grupowy do fentrim Romikst ‘ nauczyciel/opiekun 1zt

kosztuje 23 zt za osobe

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH  prawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOLY € ?
|

@ 42600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl

=
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WARSZTATY DLA GRUP W CKINI
NOWOS¢
WARSZTATY PRODUKT ZINOWY

KLASY 1-4 LICEUM/TECHNIKUM
ZAJECIA OBYWAJA SIE W PIATKI OD 29 WRZESNIA

Poznaj dwiat zindw komiksowych i kreatywnego tworzenia prostych publikacji. Stwérz w grupie
wlasnego zina - od przygotowania teoretycznego po finalny egzemplarz powielony na ksero.
Wykorzystaj posiadane umiejetnoSci - pisz, rysuj, drukuj, wycinaj, przyklejaj. Uczestnicy
warsztatdow pod okiem doswiadczonego prowadzgcego zapoznajq sie ze specyfikg pracy
nad komiksowym magazynem, a potem teorie przekujg na praktyke tworzgc witasnorecznie

komiksowego zina.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesél
ok. 45 minut
Czes¢ teoretyczna na ekspozy-
cji ,Produkt wystawowy”

Czesé ll
ok. 45 minut
Czes¢ praktyczna
w salach warsztatowych

Czesé lll
ok. 30 minut
Czes¢ teoretyczna
podsumowanie

Zapoznanie sie z jednym z naj-
wazniejszych polskich maga-
zyndw komiksowych, wyrostym
z zinowego doéwiadczenia
zatozyciela ,Produktu”. Omé-
wienie zawartoéci komikso-
wego zina (zaréwno warstwy
wizualnej jak i tekstowej) oraz
jego niezbednych elementdéw.
Zapoznanie sie z metodami
tworzenia zindw, sposobami
powielania oraz dystrybuciji.

Zapoznanie uczestnikdw z zesta-
wem dziatah niezbednych do wy-
dania prostego zina komiksowego.
Podziat uczestnikédw na dwie grupy
- kreatywnqg grupe A, ktéra zajmie
sie stworzeniem zawartosci zina
(ilustracje, teksty) oraz techniczng
grupe B, ktdra metodg DIY (do it
yourself) z materiatéw przygotowa-
nych przez grupe A stworzy finalng
postaé zina, powielonego potem
na kserografie. Do pracy wyko-
rzystywane bedq otéwki, pisaki,
markery, nozyczki, klej oraz kompu-
tery i drukarka. Prace grup Ai B -
pod okiem prowadzgcego warszta-
ty - nadzorowaé bedzie wybrana
wczednie] spoérod uczestnikow para
redaktorow.

Na finat warsztatéw prowa-
dzgcy omdwi z uczestnikami
proces powstawania  zina
oraz  przedstawi  korzysci
ptyngce z funkcjonowania
sceny fanzinowej.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
1.2.1), 7), 1.1, 1121

Wiedza o kulturze - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
11, 1.3, 111, 1.3
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WARSZTATY DLA GRUP W CKINI

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE
W OPARCIU O TRESC WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU

KLASY 1-4 LICEUM/TECHNIKUM
ZAJECIA OBYWAJUA SIE W CZWARTKI OD 29 WRZESNIA

Poznaj §wiat tworcow komiksdw: w jaki sposdb pracujq, skgd czerpiq pomysty, jak wymyslajg postaci i fabuty
oraz z jakich narzedzi korzystajg, od najwczesniejszej koncepciji scenarzysty po gotowq plansze komiksowq.
Bedzie to mozliwe dzieki empirycznemu doswiadczeniu artystycznemu.

Warsztaty obejmg zagadnienia zwiqzane z estetykq i designem oraz wiedzq historyczng, a takze
podstawowymi pojeciami z zakresu tworzenia Swiatdéw przedstawionych, obejmujgcych program lekcji

jezyka polskiego.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé |
ok. 30 minut
- wprowadzenie

Czeséll
ok. 45 minut - czes¢ teoretyczna,
wystawa Anatomia komiksu.

Czesélll
ok. 45 minut - czesé
praktyczna w sali warsztatowe;j.

Wprowadzenie do  zajeé,
ombdwienie  podstawowych
zagadnien dotyczgeych

teorii i technik tworzenia ko-
miksu. Przedstawienie planu
warsztatow.

Czesé
Anatomia

teoretyczna, wystawa
Zapozna-

nie sig z podstawowymi zagad-

komiksu.

nieniami zwigzanymi z medium,
jakim jest komiks na wystawie

narracyjnej Anatomia komik-
su: jezyk komiksu, scenariusz,
bohater, techniki tworzenia,

historia i gatunki komiksu, transme-
dialnoéé. Uczestnicy wystuchajg ko-
mentarza przewodnika, a nastepnie
wejdq w interakcje ze stanowiskami
wystawienniczymi, by praktycznie
zapamietaé nowo wprowadzong
terminologie i mbéc odnie§é jg do
pbzniejszych warsztatow.

Uporzqdkowanie wiedzy z pierwszej czeéci
z wykorzystaniem prezentacji na ekranie
oraz egzemplarzy komiksu komiksdw.
Cwiczenia praktyczne przeznaczone do
rozwigzywania w parach polegajgce na
opracowaniu scenariusza sceny, ktorq
przedstawiq w komiksie, na podstawie wy-
losowanego fragmentu lektury szkolnej.
Ombwienie uktadu scenariusza, charakte-
rystyka bohaterdw

Podziat na dialogi i opisy tego, co sig dzie-
je, dymki narracyjne

Podziat na kadry na stronie

Dobér stylistyki i ewentualne kolorystyki
Uczestnicy warsztatéw postugujq sie pro-
fesjonalnymi narzedziami do rysowania,
takimi samymi, jak artysci, ktérych prace
znajdujg sie na wystawie Anatomia komik-
su. Wspdlna dyskusja

Uczniowie i  prowadzqcy omawia-
jg prace komiksowe stworzone przez
duety artystyczne. Analizie poddawane
sq scenariusz oraz sposoby zastosowania
jezyka komiksu w stworzonej adaptacji

fragmentu szkolnej lektury.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegotowe:

11.9), 11.10), 11.11), 11.14), 1.115), 1.116), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, V.6
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WARSZTATY DLA GRUP W CKINI

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE
. NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE

KLASY 1-4 LICEUM/TECHNIKUM
ZAJECIA OBYWAJUA SIE W CZWARTKI OD 29 WRZESNIA

Poznaj jedyngq gre wideo jaka trafita na listg lektur szkolnych w wyjgtkowym miejscu i zdobqdz wiedze, jakiej
nie zaoferuje ci szkota! Warsztaty oparte o gre This War of Mine 11bit studios w Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej to szansa na wspbdlne przezycie emociji, jakich dostarcza eksploracja wojennej rzeczywistosci
Swiata gry. Poza naukq zagadnief zwigzanych z medium gier wideo, takich jak interaktywno&é, immersyj-
nosé, nielinearnoéé, poznawanych na ekspozycji statej, zajecia opieraé sig¢ bedq o dwa gtéowne filary: wspding
rozgrywke i dyskusje, w trakcie ktoérej uczniowie skonfrontujq wtasne przezycia i przemyslenia na ich temat.
Warsztaty obejmq sobq zagadnienia zwigzane z etykq i wiedzg o spoteczefistwie, a takie podstawowymi

pojeciami z zakresu tworzenia §wiatéw przedstawionych, obejmujgcych program lekcji jezyka polskiego.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé |
ok. 45 minut
Czesé¢ teoretyczna,
wystawa Game Lab

Czeséll
ok. 45 minut
Czes¢ praktyczna
w sali komputerowej

Czesélll
ok. 30 minut
Wspolna dyskusja

Zapoznanie sig z podstawo-
wymi zagadnieniami  zwig-
zanymi z medium gier wideo
na przyktadzie stanowisk in-
teraktywnych wystawy statej
Game Lab: mechaniki gry/
gameplay, bohater grywal-
ny, immersja, gatunki gier
wideo, symulacja, nielinear-
nos&¢, narracja interaktywna.
Uczestnicy wystuchajg
komentarza przewodnika,
a nastgpnie wejdq w interak-
cje ze stanowiskami wysta-
wienniczymi, by praktycznie
zapamietaé nowo wprowa-
dzong terminologie i mbc
odnieé¢ jq do pdzniejszej roz-
grywki.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Indywidualna  lub  prowadzona
w parach rozgrywka w przygo-
towany wczeéniej scenariusz gry
This War of Mine na wysokiej klasie
sprzecie komputerowym: poznanie
podstaw mechaniki, rozegranie kilku
dni, poznanie loséw przypisanych
uczniom bohateréw, wspblne lub
samodzielne podejmowanie decyzji
w kryzysowych syt acjach w wiecie
gry, poznawanie Swiata przedsta-
wionego.

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegotowe:

11.9), 11.10), 11.11), 11.14), 1.115), 1.116), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, V.6

Uczniowie i prowadzqcy konfrontujq swoje
przezycia w &wiecie gry. Analizie podda-
wane sq emocje, towarzyszgce §ledzeniu
loséw prowadzonych przez ucznidéw boha-
terdw, jak i przedstawiona w grze sytuacja
polityczna. Omawiane sq konsekwen-
cje konfliktéw zbrojnych na swiecie i ich
wptyw na zycie cywildw, a takze metody,
jakie podjeli twdrey gry, by zaangazowaé
graczy w prowadzongq w grze opowiesé.
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CENTRUM

NAUKI | TECHNIKI

PIATKA W CENTRUM

LABORATORIA

GRA TERENOWA OD WEGLA DO URANU
PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI
PRZEWODNIK PO KOSMOSIE
WARSZTATY NA EKSPOZYCJI

KINO SFERYCZNE
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NAUKI | TECHNIKI

PIATKA W CENTRUM

PAKIETY DLA SZKO¢t

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Pigtka w Centrum to kompleksowy pakiet zajeé i aktywnosci przygotowany dla grup szkolnych.
Zajecia prowadzone sq przez wykwalifikowanq kadre. Podczas rezerwacji nalezy wybraé temat zajeé
edukacyjnych w audytorium oraz filmu w Kinie sferycznym, sposroéd tytutow dostepnych
na kolejnych stronach. Catqg resztg zajmie sie zespdt Centrum Nauki i Techniki EC1!

Na ucznidw czekajq:

+  Powitanie oraz zajecia edukacyjne w sali audytoryjnej (wybér tematu podczas rezerwacji pakietu)

+  Film w Kinie sferycznym (wybér tematu podczas rezerwacji pakietu)

+  Warsztaty LEGO® Build the Change

+ Czas na obiad

*  Moje Centrum Nauki - samodzielne poszukiwanie wtasnych éciezek, najciekawszych

eksponatéw i tematow

~ U §
lala) AI
Yan ) &k
CALY DZIEN W GRUPA 30-60 0SOB WTOREK-PIATEK 50 Zt ZA OSOBE
CENTRUM 10:00

TEMATY ZAJEC

PIEKNE | BESTIE. DROBNOUSTROJE, KTORE NISZCZA | LECZA NOWOSC

SWIADKOWIE, KTORZY NIE MOWIA. JAK BIOLOGIA DEMASKUJE PRZESTEPCOW? NOWOSE
W POSZUKIWANIU DRUGIEJ ZIEMI NOWOSE

JAK BYE SZCZESLIWYM NA CO DZIEN - W SZKOLE, W DOMU, WSZEDZIE? NOWOSC

W RYTMIE MIESIECY - OPOWIESC O KALENDARZACH

SRR AR

JAK ZAJRZEC W GLAB CZLOWIEKA?

Sprawdz naszq
strone internetowq

OBStUGA ZWIEDZAJACYCH
REZERWACJE | SZCZEGOtY

@ 42600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl
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HARMONOGRAM DNIA

Zespdt Centrum Nauki i Techniki EC1 kazdego dnia (od wtorku do pigtku) moze przyjgé jedng
grupe liczgcqg maksymalnie 60 osdb. Ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc na warsztatach

LEGO® BUILD THE CHANGE (30 miejsc), grupy liczace wiecej niz 30 osdéb zostang podzielone

na dwie mniejsze.

GRUPA A GRUPA B

POWITANIE ORAZ ZAJECIA EDUKACYJNE

10:00-11:00 W SALI AUDYTORYJNEJ
11:15 - 11:45  KINO SFERYCZNE
1415 - 1215 WARSZTATY LEGO®
MOJE CENTRUM NAUKI BUILD THE CHANGE
45 -12:15  Aktywne zwiedzanie
ekspozyciji
12:15-13:00 CZAS NA OBIAD
13:15 - 13:45 KINO SFERYCZNE
®
19151415 gD THE CHANGE
MOJE CENTRUM NAUKI
13:45 - 1415 Aktywne zwiedzanie
ekspozycji

Po zakonczeniu pakietu mozliwe jest dalsze samodzielne zwiedzanie Centrum Nauki

i Techniki EC1, az do kofca jego pracy.
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PIATKA W CENTRUM

NOWOSC
WARSZTATY LEGO® BUILD THE CHANGE

LEGO® Build the Change to warsztaty, podczas ktérych klocki LEGO® stajq sie narzedziem

do rozmowy o realnych, globalnych wyzwaniach. Uczniowie nie budujg gotowych modeli
i nie korzystajq z instrukcji, lecz wspdlnie analizujg problem, dyskutujq i projektujg wiasne
rozwiqzania, prezentujgc nastepnie swoje pomysty grupie. Zajecia rozwijajg kompetencije
przysztosci, takie jak skuteczna komunikacja, wspbétdziatanie, krytyczne myslenie oraz
odpowiedzialno§¢ za podejmowane decyzje. W zaleznosci od grupy wiekowej prowadzimy
dwa tematy warsztatow:

» Szkoty petne zabawy (kl. IV-VI SP),

* Bior6znorodnosé¢ i zmiany klimatu
(kl. VII-VIII SP i szkoty ponadpodstawowe).

DOWIEDZ SIE WIECEJ
O WARSZTATACH
LEGO® BUILD THE CHANGE

MOJE CENTRUM NAUKI

To propozycja na osobiste odkrywanie ekspozycji Centrum Nauki i Techniki ECT.

Po kilku angazujgcych aktywnosciach czas na dotarcie do najciekawszych stanowisk
zwiqzanych z wiasnymi zainteresowaniami. Sciezka ~Rozwd] wiedzy i cywilizacji”
to kilkadziesiqt interaktywnych eksponatéw, pozwalajgcych zaciekawié sie Swiatem
i zaczgé odkrywaé jego ciekawostki. Strefa ,Mikroswiat — makrodwiat” pomaga przyjrzeé
sie obu tym wielkoSciom, oddalajgcym sie w obie strony od ,naszego” miejsca na skali.
A wystawa Klimat na zakrecie” umozliwia zrozumienie zagadnienia globalnego ocieplenia

i poznania jego konsekwencji.



https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/warsztaty/lego
https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/warsztaty/lego
https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/warsztaty/lego
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PIATKA W CENTRUM

NOWOS¢C
PIEKNE | BESTIE. DROBNOUSTROJE,

KTORE NISZCZA I LECZA

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Drobnoustroje, zwane tez mikroorganizmami to malenkie formy zycia, ktoére wptywajg
na nasze zdrowie, samopoczucie oraz codziennod¢. Sqg absolutnie wszedzie
i nie ma takiego miejsca na ziemi, ktore bytoby przez nie niezamieszkate. Podczas
naszego spotkania zadamy sobie wiele pytafd dotyczgcych drobnoustrojow.
Skagd pochodzq antybiotyki i botoks? lle bakterii zyje w ludzkim organizmie? Czy cztowiek
mogtby bez nich  funkcjonowaé? Porozmawiamy takze o groznych epidemiach,
np. dzumy i cholery a takze o tym, czym naprawde jest broA biologiczna. W trakcie
wyktadu udowodnimy, ze mikroorganizmy mogq byé zarbwno naszym sprzymierzehcem,

jak i ogromnym zagrozeniem.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 11.3.4)

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: V1.5
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PIATKA W CENTRUM

NOWOS¢E

28l SWIADKOWIE, KTORZY NIE MOWIA.
JAK BIOLOGIA DEMASKUJE

PRZESTEPCOW?

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Czy owady mogg pomdc rozwigzaé zagadke kryminalng? Jak policja wykorzystuje
materiat DNA do identyfikacji sprawcow? Zapraszamy na wyktad wywotujgey dreszczyk
emocji. Zajrzymy za kulisy biologii kryminalistycznej i poznamy metody, dzieki
ktdbrym nauka pomaga rozwiktaé nawet najbardziej tajemnicze sprawy. Wyjasnimy,
co to jest DNA i w jaki sposdb jest wykrywane na miejscu przestepstwa. Odpowiemy
na pytanie, czym zajmuje sie entomologia sqgdowa i dlaczego owady bywajg kluczowymi
~Swiadkami” §ledztwa. Sprawdzimy réwniez, ile prawdy kryje sie w popularnych
serialach kryminalnych. Przekonacie sie, ze nawet najmniejszy §lad moze odegraé

kluczowq role w rozwiqzaniu sprawy.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
Szkota podstawowa: V.1.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: VIIL4.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: XV.5.
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PIATKA W CENTRUM

NOWOS¢C
W POSZUKIWANIU DRUGIEJ ZIEMI

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Czy ludzie bedg mogli kiedys zamieszkaé na innej planecie? Jeszcze niedawno
to pytanie nalezato do Swiata science fiction, ale dzi§ astronomowie traktujq
je catkiem powaznie. Podczas zajeé¢ zastanowimy sie, czego potrzebuje cztowiek,
aby przezyé poza Ziemiq, i sprawdzimy, czy Ksiezyc, Mars lub Wenus mogty-
by sta¢ sie naszym drugim domem. Porozmawiamy takze o &wiatach krgzgcych
wokét innych gwiazd oraz dowiemy sie, jak naukowcy je odkrywajg i badajg.
Na koniec sprébujemy odpowiedzie¢ na pytania: Czy zamieszkamy kiedys
na drugiej Ziemi? A moze zycie potrafi istnie¢ w warunkach, ktére dzi§ wydajg

nam sie zupetnie niemozliwe?

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: VI.1.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2,3, IX.2, XI.2.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.2,3, XVI.2, XVIII.2.

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: 1.2,4,5, 11.1,4,5,10,11,13-17, IV.1,7, V.4,6, 1X.1,2,911.

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.3,15, 11.2,6, IIl.1,3,4, V.é.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.3,19,20, 11.3,13,14, IV.1,3,5,8,9, V1.8, X.3,4,13, XII.1,4,13,18.

Geografia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 11.1,3-5.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IL.4,5.

Matematyka - treSci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Szkota podstawowa klasy VIl VIII: 1.5.

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Szkota podstawowa: VI.6,12.
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PIATKA W CENTRUM

Nowosé ) )
JAK BYE SZCZESLIWYM NA CO DZIEN
- W SZKOLE, W DOMU, WSZEDZIE?

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Wszyscy chcielibysmy byé szczesliwi. Liczne badania na temat zyciowego zadowolenia
oraz praktyka wielu tysiecy lat zwracajg uwage na znaczenie pielegnowania dobrych
nawykdw i umiejetnosci. Uszczedliwia nas pomaganie innym, rozwigzywanie problemow
i radzenie sobie w sytuacjach trudnych, dbanie o przyjaznie i wiezi rodzinne, a takze
wyrazanie podziwu i wdziecznoéci. Na drodze do szczeécia napotykamy jednak rézne
przeszkody. Zdarza sie, ze czujemy sie zagubieni, zniecheceni lub przyttoczeni. Co nauka
moéwi nam o szczedciu? Jak byé prawdziwie szczesliwym w Swiecie technologii i aplikacji,
ktérych prawie wszyscy uzywamy z przyjemnosciq niemal bez przerwy? Podczas spotkania

porozmawiamy o szczesciu i o tym, jak je osiggngé.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Zajecia wspierajq realizacje podstawy programowej przedmiotu Edukacja zdrowotna

w zakresie dziatow ,,Zdrowie psychiczne” oraz ,Internet i profilaktyka uzaleznien™.
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PIATKA W CENTRUM

W RYTMIE MIESIECY
- OPOWIESC O KALENDARZACH

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Czy zastanawialiscie sie kiedys, dlaczego rok trwa zazwyczaj 365 dni, a jednak co jakis
czas luty dostaje dodatkowy dzien? A moze ciekawi Was, czemu Wielkanoc co roku wypada
w innym terminie? Wyktad ,W rytmie miesiecy” to opowie§¢ o tym, jok rdézne kultury
od tysiecy lat prébujg ujarzmié czas. To historia nauki, religii, polityki i niekohczqcych
sie préb synchronizacji zycia z ruchem Stofca i Ksigzyca. Podczas tej opowiesci
poznamy dziatanie kalendarza gregorianskiego, ktory rzqdzi naszymi codziennymi planami
i przesledzimy historig¢ jego powstania. Zajrzymy réwniez do réznych zakqtkdw Swiata.
Poznamy ksiezycowe cykle kalendarza hebrajskiego i sprawdzimy, jaki jest rok wedtug

mieszkahcdw Arabii Saudyjskiej albo Tajlandii.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Matematyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: Xl 4.

Przyroda - tredci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Szkota podstawowa 11.10-11, [11.8.

Geografia - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

Szkota podstawowa: V.1-b.

Historia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Liceum/technikum - zakres podstawowy - 111.3, IV.6.
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JAK ZAJRZEC

W GLAB CZLOWIEKA?

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kazdy cztowiek, ktory czuje sie Zle, chciatby poznaé odpowiedz na pytanie: Panie
doktorze, co mi dolega? Niestety, wiele choréb ma swoje zrodto we wnetrzu ciata i oglgdanie
pacjenta ,po wierzchu” nie pozwala ustali¢ przyczyn bolesci. W tych sytuacjach z odsieczg
przybywa fizyka! To dzigki jej odkryciom stworzono metody podglqgdania wnetrza ciata
bez sprawiania pacjentowi bdlu i wyrzgdzania krzywdy. Na wyktadzie przesledzimy historie
rozwoju metod diagnostycznych oraz dowiemy sie, na jakich prawach fizyki bazujqg: rentgen,
USG i rezonans magnetyczny. Wspdlnie odkryjemy, jok nauka pomaga lekarzom zaglgdaé

w gtgb cztowieka i ratowaé zycie.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 111.1.5], 111.2.1), 111.3.1)-3].
Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.2.12, V.4.6, V.4.12, V.5.5.

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: IX.11.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: XI.7-8.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: XI1.13-14.



FILM W KINIE SFERYCZNYM

Temat filmu wybierany jest podczas rezerwacji pakietu.

TEMATY DO WYBORU
* Wielka przygoda w Uktadzie Stonecznym - klasy 4-8 szkoty podstawowej
i szkoty ponadpodstawowe
« Chemia zycia - klasy 7-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
* Kira - klasy 7-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
+ Big - klasy 4-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
+ Stofice, nasza zyjgca gwiazda - klasy 4-8 szkoty podstawowe; i szkoty ponadpodstawowe
+ JesteSmy gwiazdami - klasy 4-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
* Nanocam - klasy 6-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
+ JesteSmy kosmitami! - klasy 6-8 szkoty podstawowe;j i szkoty ponadpodstawowe
* W Kosmos i z powrotem - klasy 6-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
* Kosmiczny paszport - klasy 5-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
+ JesteSmy astronomami - klasy 6-8 szkoty podstawowe;j i szkoty ponadpodstawowe

* Astronauta - klasy 4-8 szkoty podstawowe;j i szkoty ponadpodstawowe

Szczegdtowe opisy filmoéw dostepne sq na stronie:

https://ecllodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/kino-sferyczne




LABORATORIA

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Centrum Nauki i Techniki EC1 przedstawia oferte warsztatéw laboratoryjnych z zakresu

nauk przyrodniczych. Warsztaty sq prowadzone przez dodwiadczonq kadre specjalistow.

W semestrze zimowym dostepne sq 3 zupetnie nowe, zréznicowane tematy zajeé. O danej

porze prowadzimy trzy rozne tematy zajeé.

a)
A U

aNa¥a)
UUUG ]
60 MINUT GRUPY MAX 48 OSOBOWE WTOREK - PIATEK
ZAJECIA W PODGRUPACH 9:15, 11:15, 13:15
PO 16 OSOB
TEMATY ZAJEC

= BIOCHEMICZNE NOZYCZKI, CZYLI SEKRETY ENZYMOW NOowoOS§¢&

= MATEMATYKA BEZ NAPIECIA | RACHUNKOW NOwOSéE

== LABORATORIUM DETEKTYWA - ANALIZA SLADOW KRYMINALISTYCZNYCH NOWOS¢E

30 zt za osobe 18 zt za osobe
bez biletu wstepu do z biletem wstepu do
Centrum Nauki i Techniki EC1 Centrum Nauki i Techniki EC1

OBStUGA ZWIEDZAJACYCH stfop;a::‘ilzrzzizsv
REZERWACJE | SZCZEGOtY ¢ ‘ <
@ 12600 6100 wew. 1 ¢}

informacja@ecllodz.pl
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NOWOSC

BIOCHEMICZNE NOZYCZKI,
CZYLI SEKRETY ENZYMOW

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Czy wiesz, w jaki sposdb nasz organizm przerabia zjedzonq kanapke na energie
potrzebng do zycia? Jak rozpoznaje, co jest dla nas niezbedne, a czego nalezy sie pozbyc?
W czasie zaje¢ laboratoryjnych bedziecie mogli zaobserwowaé, jok w probéwkach dzieje
sie¢ proces trawienia réznych sktadnikdw pokarmowych, odbywajgcy sie zwykle
w ludzkim ciele. Przesledzimy go krok po kroku i dowiemy sie, jak nasz organizm potrafi
pozyskiwaé energie z weglowodandw, biatek i ttuszczy konieczng do codziennego
funkcjonowania. Dodatkowo przeprowadzimy obserwacje mikroskopowe tkanek i narzgdéw
ludzkiego uktadu pokarmowego, ktore kazdego dnia wykonujg dla nas te nietatwg i ogromnie

wazngq prace.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: 11.6.1), 111.3.1),3)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 111.2.1),3),5), V.2.2),3),4)
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 11.3.3),5), X1.1.1),3), XI.2.1)d),f)

Chemia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: X.6.

Liceum/technikum - zakres podstawowy: XIX.3.
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NOWOSC

MATEMATYKA
BEZ NAPIECIA | RACHUNKOW

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kazdy z nas potrafi rezolutnie myslee — czasem trzeba tylko stworzyé okazje,
by te umiejetnod¢ odkryé. W naszym matematycznym laboratorium bedziemy
rozwiqzywaé nieskomplikowane, lecz zajmujgce zagadki. Podczas eksperymentow
postuzymy sie liczbowymi  dywanikami, drewnianymi  uktadankami,  klockami
i kartami do gry. Razem przekonamy sie, jak wazne i przyjemne jest dostrzeganie zaleznosci,
formutowanie przypuszczeh iich sprawdzanie. Bedziemy czerpaé satysfakeje z wyciggania
whnioskow i uzasadniania poprawnosci matematycznych odkryé. Pobudzone szare komorki

przydadzq sie Wam zaréwno w szkole, jak i poza nig.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Matematyka - treSci nauczania - cele szczegbtowe:
Szkota podstawowa (klasy VII-VII]: VIIL7.
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® NOWOS¢

) LABORATOBIUM PETEKTYWA
= ANALIZA SLADOW
KRYMINALISTYCZNYCH

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Droga do zebrania dowoddw w miejscu przestepstwa nie jest tatwa. Kazdy §lad nalezy
odpowiednio zgromadzi¢, utrwali¢ i zabezpieczyé do dalszych analiz. Niektdére z nich
muszq by¢ sprawdzone bezposrednio na miejscu zdarzenia i odpowiednio udokumentowane.
Jak to zrobi¢, czy jest to skomplikowane? W czasie warsztatéw poznacie techniki
oraz sposoby zbierania, analizowania i utrwalania §ladéw. Samodzielnie sprobujecie
zabezpieczyé materiat dowodowy oraz przeanalizowaé pozostawione §lady podczas
godzinnego, intensywnego warsztatu laboratoryjnego. Przekonacie sig, jak wyglgda
praca technika kryminalistyki i jak wazna jest precyzja oraz spostrzegawczosé w badaniu

miejsca zdarzenia.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Chemia - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 1.1-10, 111.1-2, VI.6,8.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.1,2, XXI.4.
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GRA TERENOWA

OD WEGLA DO URANU

KLASY 7-8 SP

Gra terenowa ,,Od wegla do uranu” fabularnie ma forme rekrutacji do uruchamianej w przysztosci
pierwszej w kraju elektrowni jgdrowej. Kandydatki i kandydaci do pracy przechodzq swoje wstepne
szkolenia i testy. W trakcie gry uczestnicy poznajq: mechanizm powstawania promieniotwdrczych
pierwiastkow, predkosé, z jakg poruszajg sie neutrony, rozpad atomu i wiele innych zagadnien,
ktore wydajq sie byé bardzo skomplikowane, ale dzieki zastosowanej formule daje sig tatwo
zrozumieé. Wszystko odbywa sie bowiem w formie aktywnej zabawy z wykorzystaniem

multimedialne]j ekspozycji najwiekszego w Polsce Centrum Nauki i Techniki ECT.

nnn U U
laNaXa)
Juo0 ]
90 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE PIATEK
11:30-13:00

36 zt za osobe

bilet obejmuje wejscie Nauczyciel/opiekun 1zt
do Centrum Nauki i Techniki EC1

Sprawdz naszq

OBStUGA ZWIEDZAJACYCH

REZERWACJE | SZCZEGOLY strong internetowq

@ 12600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl
ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Fizyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne
Szkota podstawowa: 1, 2, 3, U

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe
Szkota podstawowa: 1.1, 1.2, .3, 1.7, 1I1.3, IV.3, IV.7, V.1, VI.3, VI.Z, V.1, VI.15d, VII.6

&2 0 FT K F
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PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Przetwarzanie energii to éciezka edukacyjna obejmujqca zabytkowe przestrzenie dawnej
Elektrowni tddzkie], przeksztatconej nastepnie w Elektrocieptownie nr 1 (ECT).
Podczas oprowadzania nasi przewodnicy przedstawig droge otrzymywania energii

elektrycznej - od wegla, do wykorzystania elektrycznosci w zyciu codziennym.

n
~A U

AnAN
o0 ]
60 MINUT GRUPY MAX 50 OSOB WTOREK-PIATEK

10:15, 12:15, 14:15, 16:15

CENNIK
10 zt za osobe wytqcznie Bilet grupowy
z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 23 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspolny EC16ZO0 kosztuje 58 zt za osobe

OBSEUGA ZWIEDZAJACYCH prawdZ naszq
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ ?
-

@ 42600 6100 wew. 1

informacjo@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl
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PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja wczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.9

Edukacja weczesnoszkolna - tredci nauczania - wymagania szczegbtowe:
1.1, 11.6, IV.1

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
1.1, 1.5, 1.3, 1.7

Przyroda - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe:
LIV, VI, VIL2, VII.3, VII.6

Fizyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: 1, 2, 4

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, Il, IV
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: |, II, IV

Fizyka - treéci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Szkota podstawowat 1.2, II1.1, [I1.2, 111.3, IV.3, IV.7, VL. 4, VI.9, VI.10, VI.1,
Liceum/technikum - zakres podstawowy: .3, V.2, VIL.1, VI, VIS, VIILY, VIIL.S
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.3, VI.2, VI.15, VIII.2, IX.2, IX.9,

Chemia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, 111, 1.2
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I1.1, 11.2
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: I1.1, 1.2

Chemia - tredci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Szkota podstawowa:t 1.3, llL.4, VIIL.9

Liceum/technikum - zakres podstawowy: [V.3, VIIL1, XXII.2, XXII.3, XXII.4
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IV.5, VIII.1, XXII.2, XXII.3, XXII.4
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CENTRUM

?\29 PRZEWODNIK PO KOSMOSIE

-ﬂ-
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP

Podczas oprowadzania wcielimy sie w role astronautdéw, dowiemy sie jak wyglqda
ich codzienne zycie i z jakimi trudno§ciami mierzg sie na Miedzynarodowej Stacji
Kosmicznej. Poznamy odpowiedz na pytanie jak nalezy przygotowaé sie do misji
kosmicznej i co podczas niej moze nam sie przydarzyé. Czy przebywanie z dala

od powierzchni naszej planety moze byé dla nas niebezpieczne? Dowiemy sie tego

podczas fascynujqcej podrézy na orbite, gdzie nic nie przypomina tego co znamy

z powierzchni Ziemi.

N U

A0
(00 ]
45 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE, CZWARTEK
OPROWADZANIE W GRUPACH  10:15-11:00 1 GRUPA 15 OSOB
PO 15 OSOB 11:00-11:45 2 GRUPA 15 OSOB
CENNIK
10 zt za osobe wytqcznie Bilet grupowy
z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 23 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspoiny EC16ZO0 kosztuje 58 zt za osobe

OBSEUGA ZWIEDZAJACYCH prawdZ naszq
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ ?
@ 42600 6100 wew. 1 -

informacja@ecllodz.pl
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NAUKI | TECHNIKI

PRZEWODNIK PO KOSMOSIE

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja wczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.9

Edukacja wczesnoszkolna - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
111, 1.5, 116, , IV, IV.3.7, VI.3

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
11, 1.2, 1.3, 111, 1.2

Przyroda - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe:
1.2, 1.3, 111

Fizyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1, 2, 3

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, 11,11
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: |, II, Il

Fizyka - treéci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Szkota podstawowa: .1, 1.3, 1.7, L4, , 1116, 11.17
Liceum/technikum - zakres podstawowy: [IL.1, 111.2, II1.3, 1Il.4
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IV.1, V.4, V.8, IV.9

Geografia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowar I1.1, 11.2, 11.8, 11.9,
Liceum/technikum - zakres podstawowy: .3, 1.5, 1.2
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.2, 1.6

Geografia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: V.2, V.3, V.4

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.3, IL.1, I1.2, IL.4, 1.5
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: Il.4



WARSZTATY NA EKSPOZYCJI
SZKOtY PODSTAWOWE/PONADPODSTAWOWE

Angazujqce warsztaty edukacyjne z mozliwosciq wyboru tematu.
Zajecia wykorzystujg kreatywne metody pracy, elementy wspdtpracy i zabawy, dzieki czemu stajg
sie ciekawg przygodg, a zdobyta wiedza pozostaje z uczniami na dtugo.
* Scenariusze Przysztosci: warsztat oparty na grze planszowej skierowany do ucznidéw szkot
ponadpodstawowych.

- Swiat na zakupach - wptyw cztowieka na klimat: interaktywny warsztat w dwdch wersjach

wiekowych.
PN U
afafs)
Qo ]
60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE WTOREK, $RODA
ZAJECIA W PODGRUPACH 10:15 - 11:15 - 1 GR 15 OSOB
PO 15 0SOB 11:30 - 12:30 - 2 GR 15 OSOB
TEMATY ZAJEC
=> SCENARIUSZE PRZYSZtOSCI NOWOSC
=> SWIAT NA ZAKUPACH - WPLYW CZLOWIEKA NA KLIMAT NOWOSE
10 zt za osobe wytqcznie Bilet grupowy
z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 23 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspoiny EC16ZO0 kosztuje 58 zt za osobe

OBStUGA ZWIEDZAJACYCH strsopnrom:rr;aeizev
REZERWACJE | SZCZEGOLY et q
5

Q 142 600 61 00 wew. 1

informacja@ecllodz.pl
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NAUKI | TECHNIKI

NOWOSC ’
SCENARIUSZE PRZYSZLOSCI

WARSZTAT
SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Scenariusze Przysztosci to interaktywny warsztat w formie gry planszowej, podczas
ktérych wspblnie ksztattujemy przysztosé lokalnej spotecznosci. Uczestnicy realizujq cele
spotfeczne, §rodowiskowe i gospodarcze, podejmujgc decyzje o inwestycjach w nowe
technologie. Kazdy wybor wptywa na rozwdj regionu, a wspdtpraca i strategiczne myslenie
pomagajq znalezé najlepszq droge do zrbwnowazonej przysztosci. To angazujgca zabawa,

ktéra pokazuje, jok dzisiejsze decyzje mogg zmieniagé jutro.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Geografia - tre§¢ nauczania-wymagania szczegdtowe:
IX.5, IX.6, X1.2, X1.6,

Geografia - cele ksztatcenia-wymagania ogdlne:
.5, 1.7, 111.8

Podstawy przedsigbiorczosci - cele ksztatcenia-wymagania ogdlne:
1.2, 1.5, 1.3, I1.5, 11.12, 1.1, 111.3, 111.8, 111.10, 1111

Podstawy przedsigbiorczosci - tre§¢ nauczania-wymagania szczegdtowe:
V.11, VA7, VA3, V.21

Wiedza o spoteczefistwie - cele ksztatcenia-wymagania ogbdlne:
1.2, 11.3, 1.3, 111.5, IV, V.2

Wiedza o spoteczefistwie - treSci nauczania-wymagania szczegdtowe:
11, 1.7

Informatyka - cele ksztatcenia-wymagania ogdlne:
., IV

Informatyka - treSci nauczania-wymagania szczegbtowe:
1.1, IV.2, IV.3
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llllllll CHNIKI

Nowos§¢é
SWIAT NA ZAKUPACH.
WPLYW CZLOWIEKA NA KLIMAT.

KLASY 1-4 SZKOtY PODSTAWOWE

Podczas warsztatéow uczestnicy w ciekawy i aktywny sposdb poznajg droge rézinych
produktéw, od ich powstania az do sklepu. Poprzez zabawy, zadania i kreatywne dziatania
dowiedzq sie, jak nasze wybory wptywajg na przyrode i na klimat. To okazja do wspdlnego

odkrywania éwiata oraz nauki, jak dbaé o srodowisko kazdego dnia.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja wczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V1, IV.5, V.6, IV.8, IV.12

Edukacja wczesnoszkolna - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
111.2, 11.6, V1.7, IV.2.15, IV.2.16

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
1.1, 1.5, I3, 1.7, 111.7

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegbtowe:
1.6, VI.1, VIIL.2, VII.3, VII.6

Geografia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: L4, 1.6, 1.2, L4, 11.6, 1.7 1.9, 11.10

Geografia - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: IX.6, IX.8, IX.14, XI.2, XVIII.2
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’NOWO§é
SWIAT NA ZAKUPACH.
WPLYW CZLIOWIEKA NA KLIMAT.

KLASY 5-8 SZKOtY PODSTAWOWE

Podczas interaktywnych warsztatéw uczestnicy wcielajg sie w badaczy i odkrywajq droge
produktéw codziennego zycia - od surowca po sklepowe potki. Poprzez kreatywne zadania,
wspodtprace i aktywne dziatanie poznajg procesy produkeji oraz ich wptyw na Srodowisko.
Warsztaty pokazujq, jakie konsekwencje dla klimatu niesie dziatalnosé cztowieka i inspirujg

do bardziej swiadomych wyboroéw konsumenckich.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
1.1, 1.5, 11.3, 1.7, 111.7

Przyroda - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
1.6, V1.1, VIL.2, VII.3, VII.6

Geografia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: L4, 1.6, 11.2, 114, 11.6, 117, 11.9, 11.10

Geografia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: IX.6, IX.8, IX.14, X1.2, XVIII.2
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KINO SFERYCZNE

KLASY 4-8 SP | PONADPODSTAWOWE

W srebrzystej kuli na poziomie 2. Centrum Nauki i Techniki EC1znajduje sie kino
sferyczne, miejsce, w ktdrym uczniowie zanurzq sie w kosmosie, S§wiecie czqsteczek
i fascynujqcych zjawiskach naukowych. Obraz otacza widzéw z kazdej strony, dzigki

czemu pokazy stajg sie niezapomniang i angazujqcq lekejqg.

Zabierzemy Was:

na orbite i w gtgb Wszechéwiata,

do mikroskopijnych swiatéw czqgsteczek,
na trening astronautdw,

do technologii, ktére zawdzigczamy badaniom kosmicznym.

Pokazy uzupetniajq tresci z wystawy ,,Mikroéwiat - Makroswiat” i wzmacniajq
odbibdr interaktywnych stanowisk. Kino miesci do 44 oséb - idealnie dla grup szkolnych.

10 zt za osobe wytgcznie
z biletem do Centrum Nauki

Opiekun 1zt

Bilet na seans kupowany jest osobno.
Mozna tez skorzystaé z pakietu ,,Pigtka w Centrum”, ktéry tqgczy film w Kinie Sferycznym
z wyktadem i zwiedzaniem ekspozycji.

UWAGA
Temat pokazu wybiera pierwsza grupa, ktéra zarezerwuje termin.
Grupy dotqczajgce uczestniczg w pokazie o juz wybranym temacie.
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FILM W KINIE SFERYCZNYM

- Astronauta (IV-VIIl klasy szkoty podstawowe;j i LO)

Jak wyglgda trening kosmonautéw i przygotowania do pracy w warunkach
zblizonych do orbity?

« BIG (V-VIIl klasy szkoty podstawowej i LO)

Szybka podréz od Uktadu Stonecznego az poza Droge Mleczng.

« Chemia zycia (VI i VIl klasy szkoty podstawowe;j i LO)

Wizualna wyprawa do mikroskopijnego swiata komorek i proceséw chemicznych
w naszym ciele.

+ JesteSmy astronomami (IV-VIil klasy szkoty podstawowej i LO)

Czym zajmujg sie astronomowie? Opowies§¢ o wspdtczesnych metodach
obserwowania kosmosu.

« JesteSmy gwiazdami (IV-VIll klasy szkoty podstawowej i LO)

Kosmiczna opowieéé o powstaniu Wszechéwiata, gwiazd, Ziemi i pierwiastkow,

z ktorych jestemy zbudowani.

« JesteSmy kosmitami! (IV-VIll klasy szkoty podstawowej i LO)

Czy zycie poza Ziemiq jest mozliwe? Gdzie moglibySmy je odnalezé

i jak prébujemy to robic?

e Kira (IV-VIil klasy szkoty podstawowej i LO)

Cyberopowieéé o informacji, manipulacji i odpowiedzialnosci w dwiecie

nowych technologii.

« Kosmiczny Paszport (V-VIIl klasy szkoty podstawowej i LO)

Opuszczamy powierzchnie Ziemi i udajemy sie w podréz na skraj znanego swiata
aby odkryé nasz kosmiczny adres zamieszkania.

* Molekularium (I-lll klasy szkoty podstawowe;j)

Podréz dla najmtodszych z atomkg Oxy po Swiecie czgsteczek.

* Nanocam (IV-VIll klasy szkoty podstawowej i LO)

Wyprawa przez pie¢ krolestw biologii, zrealizowana na podstawie zdjeé

z mikroskopdw elektronowych.

« Stofice - nasza zyjgca gwiazda (IV-VIll klasy szkoty podstawowej i LO)
Historia narodzin StoAca i planet oraz niezwykte zjawiska zachodzgce na naszej gwiezdzie.
* W Kosmos i z powrotem (IV-VIll klasy szkoty podstawowej i LO)

Technologie kosmiczne, dzigki ktérym dziata nawigacja i nowoczesne urzgdzenia.
« Wielka Przygoda w Uktadzie Stonecznym (I-VIIl klasy szkoty podstawowe;j i LO)
Niezwykta podréz przez Uktad Stoneczny pokazujgca jak niezwykte i réznorodne swiaty

sie w nim znajdujg.

{
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PLANETARIUM

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA
PRZEWODNIK PO KINIE POLONIA

LEKCJA FILMOWA W KINIE NCKF

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ
WARSZTATY W STUDIU DZWIEKU

WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH
WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM
»MATERIA KINA” - JAK POWSTAJE FILM?

TAM, GDZIE MIESZKA MI§ USZATEK - WARSZTATY SCENOGRAFICZNE
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PLANETARIUM

PLANETARIUM EC1

KLASY 1-8 SP | PONADPODSTAWOWE

Zapraszamy grupy szkolne do potgczenia zajeé z pokazem w Planetarium ECH.
To fascynujgca lekeja astronomii w wyjqtkowej formie — dzieci i mtodziez mogq zanurzyé sie w Swiecie
gwiazd, planet, mitéow i naukowych odkryé. Pokazy dostosowane sq do wieku ucznidw, fgczq wiedze

z pieknymi animacjami i poruszajgcg oprawg dzwiekowaq.

Dzieci w wieku 5-7 lat oraz klas I-1ll SP
« 3-2-1Start! » Legendy nocnego nieba - Orion
+ Polaris * Przygody Rosetty i Philae
* Kosmos dla najmtodszych + Dwa szkietka
* Najblizsze podwbrko + Z wizytq u Pana Twardowskiego
+ Legendy nocnego nieba - Andromeda i Perseusz * Niebianhska kolej

Klasy IV-VI SP

« Ciemna Biosfera * Niezbadane swiaty
« Czarne dziury + Kosmiczne cienie
+ Dwa szkietka + Kosmiczne Smieci
+ Dobbér naturalny + Gwiazdozbiory potudniowego nieba

« Gwiazdozbiory sezonowe

+ Najblizsze podwbrko . . .. . .
(wiosennego, letniego, jesiennego, zimowego nieba)

+ Poczqtki ery kosmicznej * Niebianska kolej
« Z wizytq u Pana Twardowskiego * Zmiany klimatu pod lupg
+ Lodowe swiaty + Capcom Gol!

* Na skrzydtach marzen

Klasy VII-VIII SP oraz szkoty ponadpodstawowe

« Gwiazdozbiory sezonowe

« Ciemna Biosfera . o . .
(wiosennego, jesiennego, zimowego nieba)

» Dwa szkietka * Niebianska kolej

» Dobbér naturalny * Zmiany klimatu pod lupg

+ Najblizsze podwbdrko « Capcom Go!

+ Poczgtki ery kosmicznej « Czarne dziury

+ Lodowe $wiaty * Na skrzydtach marzeh

* Niezbadane swiaty + Tajemnice stonecznych promieni
+ Kosmiczne Smieci * Na skraju mroku

+ Gwiazdozbiory potudniowego nieba » Kosmiczne cienie

Bilet grupowy 18 zt/os. Opiekun 1zt

Temat pokazu wybiera pierwsza grupa, ktéra zarezerwuje termin.
Grupy dofqczajqgce uczestniczq w pokazie o juz wybranym temacie.




OFERTA SZKOLNA

NARODOWE

CENTRUM
KULTURY
FILMOWE]J]

KINO POLONIA - GRA MUZEALNA

MATERIA KINA - JAK POWSTAJE FILM

TAM, GDZIE MIESZKA MI§ USZATEK - WARSZTATY SCENOGRAFICZNE NA WYSTAWIE KINO POLONIA
Z PRZEWODNIKIEM PO WYSTAWIE KINO POLONIA

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

WARSZTATY W STUDIU DZWIEKU

WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH (VFX)

WARSZTATY W STUDIU TV

KINO NCKF - SEANS NA ZYCZENIE



NOWOS¢é
KINO POLONIA
GRA MUZEALNA

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Gra muzealna to angazujgca forma poznawania wystawy, tgczgca elementy edukacii,
wspdtpracy i samodzielnego odkrywania. Podczas zaje€ uczestnicy zgtebiajqg historie
polskiego kina, poznajq najwazniejsze etapy rozwoju rodzimej kinematografii, sylwetki

wybitnych twdrcow oraz przetomowe wydarzenia, ktdére wptynety na jej ksztatt. R6znorodne

zadania i aktywnoéci zachecajqg do uwaznej obserwacji ekspozycji, analizy prezentowanych

materiatbw oraz samodzielnego wyciggania wnioskow. Zajecia rozwijajg spostrzegawczosé,
umiejetnose wspdtpracy i krytyczne myslenie, pokazujqc, ze zwiedzanie muzeum

moze byc¢ jednoczednie wartosciowq lekcjg i angazujgeq przygodaq.
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DO 90 MINUT GRUPA WTOREK 10:00, 12:00, 14:00
i e R DL DO 32 0SB SRODACPIATEK 14:00

ISTNIEJE MOZLIWOSC USTALENIA
INDYWIDUALNEGO TERMINU.

Zajecia dostepne od 20 pazdziernika

28 zt za osobe bilet fgczony: . .
. . . nauczyciel/opiekun 1zt
lekcja muzealna + wystawa “Kino Polonia

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH strsopr: °‘,'ﬂ::,2:23\,
REZERWACJE | SZCZEGOtY ® e
@ 12600 6100 wew. 1 A

informacja@ecllodz.pl




KINO POLONIA - GRA MUZEALNA

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: 1.1, I.7,

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1, L4, 11.2

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1. 2. 2), 1.3.1), 2), 3], IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I. 2. 1), 2), 11l.2.2], 4), IV.1)

Historia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |1, L4, I1.3, Il.4.

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1), I1.4)

Historia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: XIV.3), XVI.1), XVIIL1), XVIII.2], XVIII.5)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: XLVII.3), XLVIII.2), LI.1), LIX.2)

Historia i terazniejszo8é - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2), I1.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1), 1.2}, I1.1)

Historia i terazniejszo8¢ - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowai I1.1), V.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 11.1)




»MATERIA KINA”
JAK POWSTAJE FILM?

KLASY 4-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

~Materia Kina” to niezwykta podrdz po dwiecie filmu, ktéra odstania kulisy powstawania
petnometrazowej produkceji - od pierwszego pomystu, przez etap preprodukeji i pracy

na planie, az po montaz, udzwigkowienie i premiere.

Uczestnicy, pod opiekqg animatora, nie tylko poznajq kolejne fazy realizacji filmu, lecz takze
sami wcielg sie w role rezysera lub producenta, podejmujqc kluczowe decyzje tworcze. Liczne
fragmenty filmowe oraz interaktywne stanowiska sprawiq, ze proces tworzenia kina stanie

sie przystepny i inspirujgey, a kazdy bedzie moégt poczué sie jak prawdziwy rezyser.

PN U

455

OKOLO 90 MINUT GRUPA DO 32 0SOB WTOREK - PIATEK
10:00; 12:00, 14:00

ISTNIEJE MOZLIWOSC USTALENIA
INDYWIDUALNEGO TERMINU.

15 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt

OBSLUGA ZWIEDZAJACYCH _ Sprowd naszg
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ it q
@® 12600 6100 wew. 1 a

informacja@ecllodz.pl




»MATERIA KINA” - JAK POWSTAJE FILM?

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa

Informatyka - Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, lll, IV, V;
Tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:

(Klasy 4-6) 1.1), 2),3]), 1. 1), 1. 1), V. 1),2),3),4);

(Klasy 7-8) 1. 1), 2], 11l. 2), 3), IV. 1),2);

Muzyka - Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, lll;

TreSci nauczania - wymagania szczegdtowe: I1. 1. 1), 111 1),2),6),8),9);

Jezyk polski - Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, I, 1l;
Tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:

(Klasy 4-6) 1.1.8-13), 111, 11.3, lll.1, IV.6, IV.7;

(Klasy 7-8) 1.2.6),6),7) IV.A, IV.2, IV.3, IV.7.

Szkoty ponadpodstawowe (liceum/technikum)
Informatyka - Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, I, lIl, IV, V;
TreSci nauczania - wymagania szczegdtowe: 1.1), 111.1), 2], IV.1)

Muzyka - Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: Il lIl;

Jezyk polski (zakres podstawowy i rozszerzony)

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.9, IV.2, IV.5, IV.7




TAM, GDZIE MIESZKA MIS USZATEK - WARSZTATY

SCENOGRAFICZNE NA WYSTAWIE KINO POLONIA
KLASY 1-3 SP

Odwiedzimy Misia, co klapniete uszko ma! Podczas spotkania dzieci poznajq Uszatka i jego
przyjaciot, codzienne przygody i przytulny domek, w ktérym zawsze jest miejsce na radosng
zabawe. Wspdlnie stworzymy co§ wyjgtkowego dla naszego bohatera, pozwalajgc,

by wyobraznia poprowadzita nas do §wiata petnego ciepta i przyjazni.
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ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wymagania ogdlne edukacji wezesnoszkolnej: L,IL,ILIV.,
Edukacja polonistyczna: 1.1.51.2.;
Edukacja spoteczna: Ill.1.;

Edukacja plastyczna: V.1.; V.2.;




Z PRZEWODNIKIEM PO WYSTAWIE
KINO POLONIA

KLASY 48 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE
,Kino Polonia” jest zapierajgcq dech w piersiach opowiesciq o ponad 130-letniej polskiej
kinematografii - od jej poczgtkdw po dzief dzisiejszy. Od Kazimierza Proszyhskiego, ktory
skonstruowat jedno z pierwszych urzqdzen do rejestracji ruchomych obrazéw, po Andrzeja
Waijde, Krzysztofa Kieslowskiego i Pawta Pawlikowskiego, ktérych dzieta rozstawity polskg
kulture na dwiecie. Dzigki zwiedzeniu wystawy z przewodnikiem odbiorcy w kazdym wieku

zdobedq zaskakujqce i ciekawe informacje i poczujq prawdziwg ,magie kina™.
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TEMATY ZAJEC

== HISTORIA KINA POLSKIEGO - JAK RODZItO SIE POLSKIE KINO?

(KLASY 48 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE)

== POLSKA HISTORIA WEDtUG ANDRZEJA WAJDY
(KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE)

== HISTORIA TECHNIKI FILMOWEJ - OD KINEMATOGRAFU DO SMARTFONA

(KLASY 4-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE)

= SLADEM POLSKICH OSCAROW - BLASKI | CIENIE CZERWONEGO DYWANU

(KLASY 48 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE)

==> ANIMACJA - OD AWANGARDY DO DOBRANOCKI
(KLASY 48 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE)

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: 1.1, I.7,

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1, .4, 1.2

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1. 2. 2], 11.3.1), 2), 3], IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I. 2. 1), 2), lll.2.2), 4], IV.1)

Historia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, L4, I1.3, IL.4.

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: I.1), II.4)

Historia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa XIV.3), XVI.1), XVIIL1), XVIIL.2), XVIIL.5)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: XLVII.3), XLVIII.2), LI.1), LIX.2)

Historia i terazniejszos¢ - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2], I1.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.2), I1.1)

Historia i terazniejszo§¢ - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: I1.1), V.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I1.1)




HISTORIA KINA POLSKIEGO
- JAK RODZILO SIE POLSKIE KINO?

KLASY 4-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapraszamy na fascynujqcq podrdz przez ponad sto lat polskiej kinematografiil Przed nami
wyprawa, podczas ktorej odkryjemy sekrety wielkiego ekranu! Co w programie? Krotka
historia kina (od poczgtkdédw kinematografii na ziemiach polskich, przez jej rozwdj w XX wie-
ku, az po wspbdtczesne filmy], polska mysl techniczna (zaskakujgce polskie wynalazki filmo-
we, ktdre zmienity branze), kultowe postacie (sylwetki rezyserdow-wizjonerdw, gwiazd ekranu
i tworcdw, ktdrzy budowali legende polskiego kina) oraz sekrety produkcji (jok powstawa-
ty najbardziej przetomowe sceny). Gwarantujemy mndstwo anegdot i opowiesci zza kulis

polskich filmow!

POLSKA HISTORIA
WEDLUG ANDRZEJA WAJDY

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapraszamy na wyjgtkowe oprowadzanie poswigcone Andrzejowi Wajdzie, jednemu z patro-
noéw roku 2026, z okazji stuletniej rocznicy jego urodzin i dziesigtej rocznicy §mierci.

Podczas spotkania Andrzej Wajda, zwany ,architektem polskiej wyobrazni”, stanie sie na-
szym filmowym przewodnikiem po najnowszej historii Polski. Rezyser tqgczyt tematyke naro-
dowq z losami pojedynczych jednostek, ukazujqc ich codzienne zmagania wobec machi-
ny dziejéw. Co nas czeka? Podrdz do XIX-wieczne] todzi przemystowej (,Ziemia obiecana”),
opowie§é o losach wojennego pokolenia (,Pokolenie”, ,Kanat”, ,Popidt i diament”), praw-
da kontra propaganda PRL-u (,Cztowiek z marmuru”, ,Cztowiek z zelaza”) czy spotkanie
z historycznymi postaciami (,Korczak”, ,Powidoki”, ,Watesa. Cztowiek z nadziei”). To bedzie

niepowtarzalna okazja, by zobaczyé polskq historie oczami mistrza kina!




HISTORIA TECHNIKI FILMOWEJ
- OD KINEMATOGRAFU DO SMARTFONA

4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Jak zmieniaty sie narzedzia pracy filmowcdw na przestrzeni lat? Podczas tego oprowadza-
nia uczniowie poznajg ewolucje kamer - od pierwszych, cigezkich i mechanicznych urzqgdzeh
po nowoczesne cyfrowe sprzety. Podczas spaceru po wystawie Kino Polonia bedqg tropi¢
ukryte w niej eksponaty, poznajqc ciekawostki o tym, jak dziataty dawne kamery i w jaki
sposdb ksztattowaty wyglqd polskich filméw. Na koniec poréwnajqg historyczne urzqdzenia
z tymi, ktére sami znajq z codziennego zycia - aparatami cyfrowymi czy smartfonami - od-

krywajqc, jak rozwdj techniki zmienit kino i nasze spojrzenie na obraz.

SLADEM POLSKICH OSCAROW
- BLASKI I CIENIE CZERWONEGO DYWANU

KLASY 4-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Ktére polskie filmy zdobyty najwieksze uznanie na swiecie? Podczas oprowadzania poroz-
mawiamy o polskich twércach nominowanych do Oscara i tych, ktérzy statuetke otrzymali.
Wspédlnie odkryjemy, czym zachwycity sie zagraniczne jury i w jakich momentach swiat pa-
trzyt na polskie kino z podziwem. Zastanowimy sie takze, co sprawia, ze film staje sie ,mie-

dzynarodowy” - czy to uniwersalny temat, oryginalna forma, a moze odwaga artystyczna?

ANIMACJA - OD AWANGARDY
DO DOBRANOCKI

4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Klatka po klatce - tak powstaje magia! Podczas oprowadzania porozmawiamy uczniowie
odkryjg niezwykty swiat polskiej animacji: od eksperymentalnych form artystycznych po
filmy animowane dla dzieci. Dowiemy sie jak powstaje animacja i poznamy tworcdw, ktérzy

sprawili, ze polska szkota animaciji stata sie rozpoznawalna na catym Swiecie.
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WARSZTATY W STUDIU
ANIMACJI FILMOWEJ

(REGULARNE)
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu animaciji filmowej wspierajq rozwdj kreatywnoéci ucznidw i rozpoznawanie

przez nich wiasnych predyspozycji tworczych. Poprzez atrakcyjng formute zabawy wprowadzajg
w Swiat sztuki filmowej i twdrczy proces zawodoéw filmowych. Warsztaty sqg rowniez formg
arteterapii. Pozwalajg na doskonalenie zdolnosci kreatywnych i rozwoju psychoruchowego.

Zajecia uczqg tez umiejetnosci pracy w zespole.
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ZAJECIA W DWOCH 10.00, 12.00
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TEMATY ZAJEC

==> WARSZTATY Z PODSTAW CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ (48 SP/PONADPODSTAWOWE)

—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(TECHNIKA TRADYCYJNA) (4-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

=—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME) (7-8 SP/ PONADPODSTAWOWE)

= ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI OPTYCZNEJ
(4+-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt

warsztaty + wystawa Kino Polonia

36 zt za osobe bilet fgczony: 33 zt za osobe bilet tgczony:
warsztaty + wystawa ,Materia Kina”
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WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

WARSZTATY Z PODSTAW
CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W pierwszej czgdci warsztatdw uczestnicy zostanqg wprowadzeni w swiat charakteryzac;i
filmowe] poprzez krotkq prezentacje na zywym modelu. W drugiej czesci przejdq do praktyki
i stworzqg wiasne charakteryzacje na manekinach. Poznajg przy tym zasady tgczenia

koloréw oraz podstawy najwazniejszych technik charakteryzacji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: .1, 1.3, II.4, V.1

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 11), 12), 13), Klasy 7-8: I. 2. 3), 6}, 7), IV. 2., ., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, I, Il
Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegétowe: I. 1, 2., 3., &, 5., 6, 11.1,, 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IV
Historia sztuki zakres rozszerzony - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 4., IV. 1., 5.

Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, lll
Plastyka zakres podstawowy - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
L.2,3,1.7,1.1,2,3,IV.3,5, 6.

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowigzuje od 1.09.2026)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1, 4, 7
Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Dziat 1 (Wtasna aktywno§é twércza): pkt 6), 7)
Wymagania do wyboru w dziale 1: pkt 2], 1)

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 2
Jezyk polski - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Dziat 2 (Odbidr tekstéw kultury): pkt 1) - modut kultura, pkt 6)



WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY TWORZENIA FILMOW
METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(TECHNIKA TRADYCYJNA)
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Podczas warsztatow uczniowie zrealizujq kilkusekundowe filmy animowane metodg animac;ji
poklatkowej (technikq tradycyjnq). Bedq tworzyé oprawe wizualng, scenografie, postacie
i napisy. Przygotowane przez siebie sceny zarejestrujq na tabletach, by stworzyé sekwencje
ruchu. Na kofcu zaje¢ odtworzg swoje filmy. Uczestnicy bedq prowadzeni przez edukatordw,
ktérzy pomogqg w wyborze tematdw i oprawy plastycznej filmoéw. Poznajq zaleznoéci pomie-

dzy kolorami, podstawowe zasady kontrastow i kompozycji plastyczne;.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 5-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE (obowiqzujgca podstawa programowa)
Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, IL.4, V.1

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Klasy 4-6é: I. 2. 8), 9, 11), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3), 6), 7), IV. 2., ., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, IlI
Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2., 3., 4, 5., 6, 11.1,, 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, IV
Historia sztuki zakres rozszerzony - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. &, IV. 1., B.

Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il
Plastyka zakres podstawowy - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 2., 3., IIl. 7, 1Il. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowigzuje od 1.09.2026)
Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1, 4, 7

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Dziat 1 (Whasna aktywno§é twdrcza): pkt 14)

Wymagania do wyboru w dziale 1: pkt 5) - modut kultura

Dziat 2 (Techniki plastyczne): pkt 1), 2), 4)

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 2, 7
Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Dziat 2 (Odbidr tekstéw kultury): pkt 1) - modut kultura, pkt 4], 6)




WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA
FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W pierwszej czedci warsztatdw uczestnicy poznajg historie i tajniki tradycyjnej animaciji lalkowe;j
tréjwymiarowej. Nastepnie przejdqg do praktyki - stworzg wiasng, krotkg animacje poklatkowq
na podstawie autorskiego pomystu. Praca z profesjonalnym oprogramowaniem Dragonframe

pozwoli im opanowaé podstawy techniki animacji poklatkowej, a praca z odwietleniem pokaze,

jak operowaé swiattem i cieniem, by nadaé scenom odpowiedni klimat.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: .1, 1.3, V.1

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: LI, 1.7, 1.8, IV.1, IV.5

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1.2.3), 6}, 7), IV.2), IV.4), IV.6)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.6)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |, II, Il
Liceum/technikum - zakres podstawowy: |, II, Ill

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkofa podstawowa: 1), 1.2), 13), L4, 15), 1.6), IL1), 11.2), 11.3), IL), IL5), 1L.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.3), 1I1.1), 111.2), IV.5)

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: Szkota podstawowa: I, I, Il IV
tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: Il. 1), 2], 3), 11l 1), 2], 3), IV. 1), V. 3]

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: . 3, 5., 7, V. 1., 2,, 3.
tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: |. 5), 9, 10],

Szkoty ponadpodstawowe:
Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, lll, IV,
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1), 1ll. 1), 2), IV. 1)




WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI
RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI
OPTYCZNEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy poznajg zasady tworzenia iluzji ruchu z wykorzystaniem zootropu. Nastepnie
rozrysujg na kartkach papieru krotkg sekwencje ruchu wybranego przedmiotu, a potem
ozywiq jg za pomocq tej tradycyjnej zabawki optycznej. Program warsztatéw pozwala
doéwiadczyé podstaw animacji w czystej, analogowej formie - bez uzycia jakiejkolwiek

elektroniki.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 5-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:

Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, IL.4, IV.1

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3}, 6), 7), IV. 2., lt., &.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, IlI

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2., 3., 4, 5., 6, 1. 1,, 2., 3., 5., 6.
Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IV

Historia sztuki zakres rozszerzony - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 4., IV. 1., 5.
Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IlI

Plastyka zakres podstawowy - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 2., 3., I 7, 1Il. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowiqzuje od 1.09.2026)
Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 1, 2

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Dziat 2 (Techniki plastyczne): pkt 1), 4)

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 2

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Dziat 2 (Odbiér tekstéw kultury): pkt 6)




WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapoznajemy ucznidw - w atrakeyjnej formule zabawy - z pracq profesjonalnego studia dzwieku
oraz przedstawiamy wiedze dotyczgcq podstawowych pojeé z zakresu realizacji dzwieku w filmie.
Zajecia dajg mozliwos§é budowania §wiadomosci mocnych stron uczestnikdw oraz rozwijajg
umiejetnoé¢ ich prezentowania w ciekawy sposéb. Rozwijajq kreatywnose i wspierajg ucznia

w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji, a takze uczg umiejetnoéci pracy w zespole.
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90 MINUT GRUPA MAX 32 0SOB, WTOREK, PIATEK
ZAJECIA W DWOCH 10:00, 12:00
PODGRUPACH

TEMATY ZAJEC

—> DZWIEK W PIGULCE [KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE]
—> |MITACJA DZWIEKU KLASY [46 SP]
—> MUZYKA | EFEKTY DZWIEKOWE W FILMIE [KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE]

CENNIK

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt
36 zt za osobe bilet fgczony: 33 zt za osobe bilet tgczony:
warsztaty + wystawa Kino Polonia warsztaty + wystawa ,Materia Kina”
Sprawdz nasz
OBStUGA ZWIEDZAJACYCH P ?

REZERWACJE | SZCZEGOLY strong internetowq

@ 42600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl
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WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU
DZWIEK W PIGULCE

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty majg na celu prezentacje studia dzwieku oraz charakteru pracy realizatora
dzwieku z aktorem. Uczestnicy majq okazje nagraé wtasny gtos do wybranej sceny filmowe;j,
lub na chwile sta¢ sie realizatorem nagran w profesjonalnym otoczeniu. W trakcie zajeé
zostang wprowadzone pojecia takie jak: postsynchron, dubbing, efekty boczne, atmosfery,
efekty synchroniczne, czy ton miedzynarodowy. Warsztaty obejmujg obejrzenie

zrealizowane] pracy na duzym ekranie oraz wspblng analize z prowadzgeymi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Szkota podstawowa
Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: |l

Muzyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: |.2., 1.3.1), 1.4, 1.6

Szkoty ponadpodstawowe
Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: |l

Muzyka - treci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 2. 3, 1.3.1), 2, 3), 1. 1., 2., 3., 6., 7, lll. 6., 7, 9.




IMITACJA DZWIEKU

KLASY 4-6 SP

Czy wiesz jak brzmig twoje kroki? Jak brzmiq Zzagle na wietrze? Przekonaj sie i dograj
je do fragmentu wybranego filmu. W trakcie zaje¢ zostang wprowadzone pojecia takie
jak foley, pogtos, czy synchronizacja dzwieku z obrazem. Uczniowie bedq mieli oka-
zje sprawdzi¢ sie w dziataniu przed mikrofonem i przy profesjonalnym oprogramowaniu
do nagrah. Warsztaty obejmujg obejrzenie zrealizowanej pracy na duzym ekranie,

oraz wspdlnq analize z prowadzgecymi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 5-6 SP
Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |l

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I

Muzyka - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: Szkota podstawowa: 1.3.1), 111.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.3), 1.3.1), 2], 3), II.1), 2], 3), 5), 7), 11l.6), 7], 9)

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowiqzuje od 1.09.2026)
Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 5, 6
Muzyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Dziat 1 (Uczef jako twérca i wykonawca): pkt 7), 11)
Dziat 2 (Uczeh jako stuchacz): pkt 7) - modut kultura




WARSZTATY W STUDIU DZWIEKU

)] MUZYKA 1 EFEKTY
DZWIEKOWE W FILMIE

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Dlaczego muzyka w filmie petni kluczowq role? Jak wptywa na odczucia widza i wzmacnia
fabute? W jaki sposdb podkresla lub zapowiada rozwdj narracji, ttumaczy mysli bohate-
réw, okreéla czas i miejsce przebiegu akeji oraz zwieksza poczucie realizmu? Podczas zajeé
uczestnicy przekonajq sie, jak zmiana sciezki dzwigkowej i zastosowanie efektéw dzwieko-
wych wptywa na emocje widza, na ksztattowanie percepcji strachu, radosci, czy smutku.
Uczniowie poznajq proste narzedzia kreowania dzwieku - wirtualne instrumenty muzyczne

i bedg mieli okazje zastosowaé je w praktyce.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |l

Liceum/technikum - zakres podstawowy: |l

Muzyka - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 1.3.1), 111.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.3), 1.3.1), 2}, 3), I1.1), 2}, 3), 5), 7), 1.6}, 7), 9)




WARSZTATY
W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu VFX pozwolg uczestnikom doswiadczyé nowoczesnej, wirtualnej produkcji
filmowej. Dzieki zaawansowanym technologiom, takim jak Motion Capture oraz Unreal Engine,
uczniowie wejdg w nowy wymiar kreatywnosci i przeniosq sie do wykreowanych swiatéw. Poznajq
proces tworzenia filméw i gier, a takze dowiedzq sie, jak obraz z kamer
moze byé w czasie rzeczywistym integrowany z grafikg komputerowq, tworzgc efekt ptynnego

potgczenia rzeczywistodci z wirtualnym Swiatem.
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90 MINUT 2 GRUPY PO 16 0SOB WTOREK
PODGRUPACH 10:00, 12:00

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt
36 zt za osobe bilet tgczony: 33 zt za osobe bilet tgczony:
warsztaty + wystawa Kino Polonia warsztaty + wystawa ,Materia Kina”
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WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW
SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poczuj sie jak aktor w hollywoodzkiej superprodukcji, wecielajgc sie w role bohatera miedzy-
galaktyczne] misji lub Swiata fantasy. Stwérz dynamiczne ujecia wykorzystujgc mozliwo-
§ci wspodfczesne] technologii wirtualnej produkceji. Podczas warsztatéw uczniowie zapoznajq
sie z podstawami technologii MoCap i Unreal Engine, zobaczg na czym polega tracking
obiektow do przestrzeni 3D, doswiadczg interakcji obiektéw rzeczywistych z symulacijq

komputerowq.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, llI, IV
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: II. 1), 2], 3), 1ll. 1), 2), 3], IV. 1), V. 3)

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogélne: 1.3.,5.,7,V. 1,2, 3.
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: 1. 5), 9), 10,

Szkoty ponadpodstawowe:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogélne: |, Il, Ill, 1V,
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1), 111 1), 2), IV. 1)




WARSZTATY W STUDIU TV

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy dowiedzg sie na czym polega praca oraz zasady dziatania profesjonalnego studia
telewizyjnego (Green Screen). Zajecia pozwolg na sprawdzenie i podniesienie swoich umiejetnosci
wypowiadania sie przed kamerg, rozwing kompetencje jezykowe oraz zdolnosci autoprezentaciji.
Nacisk potozony jest na budowanie pozytywnej samooceny oraz zdobywanie do§wiadczenia

w wystgpieniach przed publicznosciq. Warsztaty stuzq tez rozwijaniu umiejetnosci pracy w zespole.
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90 MINUT GRUPA MAX 32 0SOB, WTOREK
ZAJECIAW DWOCH 10:00, 12:00
PODGRUPACH
TEMATY ZAJEC

==»> WARSZTATY PRZED KAMERA - PROGNOZA POGODY [KLASY 4-6 SP]
==> WARSZTATY PRZED KAMERA - STUDIO NEWSOWE [KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE]

==> WARSZTATY PRZED KAMERA - TELETURNIEJ [SZKOtY PONADPODSTAWOWE]

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt
36 zt za osobe bilet tgczony: 33 zt za osobe bilet tgczony:
warsztaty + wystawa Kino Polonia warsztaty + wystawa ,Materia Kina”

OBSLUGA ZWIEDZAJACYCH Sprawdz naszq
2 strone internetowq

REZERWACJE | SZCZEGOLY
@ 12600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl




i WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM

m WARSZTATY PRZED KAMERA
-PROGNOZA POGODY

KLASY 4-6 SP

Zostah prezenterem pogody i pokaz gdzie zaswieci stofice. Dowiedz sie jak dziata Green
Screen i sprawdz sam jak wypadniesz przed kamerq. Warsztaty kierowane sq do najmtod-

szych adeptow sztuki telewizyjne;j.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: 1.2, IL.4, 1.5, 1111, 111.2, 111.3

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 4-6 SP: I. 2. 1), 2), 3), 4), 6), 6), 9, 13), 1I. 1.11), 12, 1.2 2), 3), 4], 7), 11.3. 1), 2], 3), 1), 6), 7), l.. 1. 1), 3),
), l1l.2. 1), 9) IV.3), IV.7), IV.9)




WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM

WARSZTATY PRZED KAMERA
- STUDIO NEWSOWE

KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zostah prezenterem wiadomosci i poprowadz je w studiu telewizyjnym. Zobacz siebie
na ekranie i daj zobaczyé efekty swojej pracy innym. Uczestnicy bedq mieli okazje usiqgsé

przy prawdziwym stole newsowym oraz samodzielnie zrealizowaé montaz obrazu na zywo.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Klasy 7-8 SP: 11.2, Il.4, 11.5, 1111, 1.2, 1.3
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony:

[, L4, 19 11, 1.2, 1LY, 1.5, 1A, 1112, 1LY, IV, V.2, IV.5, IV.7

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
Klasy 7-8 SP: I. 2. 2], 6}, II. 2. 3}, 6), 11.3.1), 2), 3], lll.1.1), 3), ll.2.1), IV.2], IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy:

.2.1),2), 3), 11.1), 11.2.2), 11.3.3), 1), 5), 9), l11.2.2), 4, IV.1), IV.7)




WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM

WARSZTATY PRZED KAMERA
- TELETURNIEJ

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zagraj w prawdziwym teleturnieju telewizyjnym. Poczuj wiatto i obiektywy kamer na wta-
snej skorze. Podczas zaje¢ w studiu telewizyjnym elementy rywalizacji i zabawy podparte
sq wiedzq z zakresu filmu. Wybierz kategorie, naciénij czerwony przycisk i zbieraj punkty,

ktore poprowadzg Cie do zwyciestwa.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1, L4, 1.9, 111, 11.2, IL4, 11.5, 1111, 111.2, 1Il.4, V.1, IV.2,
V.5, IV.7

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.1), 2], 3], I.1.1), 11.2.2), 11.3.3), 4), 5), 9], ll.2.2), 4], IV.1), IV.7)




KINO NCKF
SEANS NA ZYCZENIE

PRZEDSZKOLA / SZKOtY PODSTAWOWE / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zaplanuj wyjscie do kina z klasq!
Zapros swoich uczniéw do Kina Narodowego Centrum Kultury Filmowej w EC1t6dz - miejsca,
w ktdérym film inspiruje, uczy i dostarcza niezapomnianych emocji. Organizujemy seanse
na zyczenie dla przedszkoli oraz szkét wszystkich poziomdw edukacji, dobierajgc repertuar
do wieku uczestnikdw i charakteru wyjscia. Wystarczy wybraé¢ dogodny termin, a my

pomozemy zorganizowaé wyjgtkowe spotkanie z kinem w nowoczesnych salach NCKF.
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W ZALEZNOSCI OD MAX 42 OSOB WTOREK - PIATEK
WYBRANEGO FILMU START PROJEKCJI: 10:00-11:00
CENNIK

15-20 z

. L . . nauczyciel/opiekun 1zt
(zgodnie z obowigzujgeym cennikiem w danym dniu)

Sprawdz naszq
strone internetowqg

OBStUGA ZWIEDZAJACYCH

REZERWACJE | SZCZEGOtY

Q 142 600 61 00 wew. 1

informacja@ecllodz.pl




OFERTA SZKOLNA

ABC DEZINFORMACJI

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI | CHARAKTERYZACJI
WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU
WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH

WARSZTATY W STUDIU TV

@20 F KT



PRELEKCJA ,,ABC DEZINFORMACJI”
- WPROWADZENIE DO PROGRAMU
WHAT THE FEJK

KLASY 4-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kazdego dnia podejmujemy decyzje na podstawie informaciji, ktére widzimy w internecie,
mediach spotecznodciowych i telewizji. Tylko skgd wiadomo, co jest prawdg, a co zostato
stworzone po to, by zdoby¢ klikniecia lub §wiadomie wprowadzi¢ odbiorcéw w btgd?
Prelekcja otwiera program What the FEJK i stanowi praktyczne wprowadzenie do &wiata
wspbdtczesnej dezinformacji. Prelekcja stanowi wspdlny punkt wyjscia dla wszystkich

modutdbw programu, przygotowujgc uczestnikdw do aktywnego dziatania.
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9:00, 11:30, 14:00

TEMATY ZAJEC

ABC DEZINFORMACJI NOWOS§¢&

20 zt za osobe iel/opiekun 12t
nauczyciel/opiekun 1z
cena w pakiecie programu What the FEJK 4 P
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https://wtfejk.pl/
https://wtfejk.pl/
http://www.wtfejk.pl

NOWOS¢
ABC DEZINFORMACJI

KLASY 4-6, 7-8, SZKOtY PONADPODSTAWOWE
(SCENARIUSZ DOSTOSOWYWANY DO WIEKU)

Prelekcja wprowadza uczestnikdow w swiat wspodtczesnej dezinformacji i pokazuje, jak dzia-
tajg mechanizmy wptywania na nasze decyzje i emocje. Uczestnicy poznajg najwazniejsze
pojecia, takie jak fake news, deepfake, cheapfake, clickbait, bahka informacyjna, propagan-
da, a takze dowiedzq sie, czym rozni sie zwykty btgd od celowej manipulaciji.

Na przyktadach z filmu, internetu i medidow spotecznosciowych przesledzqg ewolucje dezin-
formacji - od historycznej propagandy po treéci generowane przez sztucznq inteligencje.
Poznajq réwniez proste i skuteczne sposoby weryfikowania informacji, z ktérych na co dzieh
korzystajq dziennikarze i fact-checkerzy, m.in. analize zrédet, wsteczne wyszukiwanie obra-
zem czy sprawdzanie wiarygodnosci publikowanych tresci. Prelekcja kohczy sie rozmowg
z uczestnikami i stanowi naturalny wstep do seansu filmowego.

Grupa: do 169 osdb.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 1.2.8, lll.1.6 (kI. IV-VI), 111.1.8 (kL. VIIVII, IV.6 (kI. IV-VI) / IV.7 (kI. VIV,
Historia - II.1; J. polski (NPP 2026*] - kl. VII-VIII, dz. é.1.

Szkoty ponadpodstawowe:

J. polski (ZP) - 11.3.8, 111.1.9, 111.1.10;

Etyka (ZP) - 11.3.12-14;

WOS (ZR]) - IX.2-3.

* wymaganie z nowe] podstawy programowej (rozporzqgdzenie Ministra Edukacii

z 11.03.2026 r., Dz.U. 2026 poz. 378), obowiqzujgcej od 1.09.2026 r. w klasach i IV,
a w kolejnych latach stopniowo réwniez w klasach V-VIII.




WARSZTATY W PRACOWNI
ANIMACJI 1 CHARAKTERYZACJI

(WHAT THE FEJK)
KLASY 4-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty pokazujg, ze manipulacja nie zaczyna sig od stdw - czesto zaczyna sie od wizerunku.
Uczestnicy przekonaijq sie, jak za pomocq kostiumu, charakteryzaciji, rysunku i kilku prostych
zabiegdw mozna catkowicie zmieni¢ sposdb, w jaki odbieramy drugg osobe. W Pracowni
Animacji i Charakteryzacji stworzq wiasne filmowe metamorfozy, odkrywajgc, ze wizerunek
nie zawsze mowi prawde. To praktyczna lekcja o sile pierwszego wrazenia, stereotypach i tym,
jak obraz moze wptywaé na nasze emocje oraz decyzje - zarbwno w kinie,

jak i w mediach spoteczno§ciowych.

A U ¥
laNaXa)
Joou (]
90 MINUT DO 15-16 OSOB CZWARTEK
PRZY WIEKSZYCH KLASACH MOZLIWY 9:30. 11:30
PODZIAt NA DWIE PODGRUPY It

TEMATY ZAJEC

=—> KARYKATURA, CZYLI PORTRET W KRZYWYM ZWIERCIADLE NOWOSE

= NIE KAZDY BOHATER NOSI PELERYNE - WARSZTA'I:Y_
CHARAKTERYZATORSKO - KOSTIUMOWE NOWOSC

= CZY KOSTIUM DAJE SUPERMOCE? NOWOS¢C

20 zt za osobe

iel/opiekun 1zt
cena w pakiecie programu What the FEJK nauczyciel/opiekun 1z
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NOWOS¢
KARYKATURA, CZYLI PORTRET
W KRZYWYM ZWIERCIADLE

KLASY 4-6, 7-8, SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy tworzq karykature metodg dwuetapowq z uzyciem lightboxa - najpierw wier-
nie przenoszq proporcje portretu fotograficznego, a nastepnie wiadomie wyolbrzymiajg
wybrane cechy twarzy. Zajecia pokazujq réznice miedzy roz&mieszaniem, a o§mieszaniem
uczqgc jak karykatura moze wptywaé na opinie publiczng, bedqgc narzedziem manipulac;i

i satyry politycznej. Grupa: do 15 oséb.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 1.2.8, ll1.1.6 (kl. IV-VI}, 111.1.8 (kI. VII-VIID;
Plastyka - 1.1, 1.6, 1.1, 11.6;

Historia - II.1;

J. polski (NPP 2026*) - kl. VII-VIII, dz. 1.5.
Szkoty ponadpodstawowe:

J. polski (ZP) - 111.1.5, 111.1.9, 11.3.8;

Plastyka (ZP) - 1.1-2, L.4;

Etyka (ZP) - 11.3.12-14;

WOS (ZR) - IX.3.

* wymaganie z nowej podstawy programowej (rozporzqdzenie Ministra Edukacji

z 11.03.2026 r., Dz.U. 2026 poz. 378), obowiqzujgcej od 1.09.2026 r. w klasach 1 i IV,
a w kolejnych latach stopniowo réwniez w klasach V-VIII.




NOWOSC

NIE KAZDY BOHATER NOSI

PELERYNE - WARSZTATY
CHARAKTERYZATORSKO-KOSTIUMOWE

KLASY 4-6, 7-8, SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Inna fryzura. Kilka detali w kostiumie. To czesto wystarczy, by bohater zaczqgt budzi¢ niepokdj,
lub wyglgdat na osobe godng zaufania.

Uczestnicy przekonajq sie, jak tatwo wptywaé na pierwsze wrazenie i jok czesto oceniamy ludzi
po wyglgdzie, zanim ustyszymy choé jedno stowo. Warsztaty pokazujq, ze manipulacja zaczyna
sie¢ od wizerunku. To praktyczna lekcja o sile obrazu, stereotypach i swiadomym kreowaniu postaci
- od kina i literatury po media spotecznoéciowe.

Zajecia rozpoczyna krotka prezentacja o tym, jak tworey filmowi, artysci i autorzy przekazéw
od lat wykorzystujg wyglgd, symbole i kostium do budowania emocji, wptywania na odbiorcow

i ksztattowanie opinii.

Grupa: do 16 osbb.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 1.2.8, 1.2.9, 11.1.6 (kl. IV-V1), 111.1.8 (k. VII-VIIT, IV.6 (kI. IV-VI) / IV.7 (kI. VIIVIIT;
Historia - .5, IL.1;

J. polski (NPP 2026*) - kl. IV-VI, dz. 2.1.

Szkoty ponadpodstawowe:

J. polski (ZP) - 1.2.5, 11.3.8, 111.1.5;

Plastyka (ZP) - 1.1-3;

Etyka (ZP) - 11.3.12-13;

WOS (ZR) - IX.2-3.

* wymaganie z nowej podstawy programowej (rozporzgdzenie Ministra Edukacji

z11.03.2026 r., Dz.U. 2026 poz. 378), obowiqgzujgcej od 1.09.2026 r. w klasach ['i |V,
a w kolejnych latach stopniowo rowniez w klasach V-VIII.



NOWOSC
CZY KOSTIUM DAJE SUPERMOCE?

KLASY 4-6, 7-8, SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Wariant pracy na miniaturowych manekinach krawieckich (skala 1:10) - Uczestnicy weielg sie w role
projektantdéw kostiumdw filmowych i teatralnych, tworzqc autorskie kreacje bohateréw i antyboha-
terow z tkanin i dodatkéow - bez koniecznosci przebierania sie. Pracujgc nad wyglgdem postaci,
przekonajq sie, jok Swiadomie mozna kreowaé wizerunek oraz jak kolor, fason, faktura czy detal wpty-
wajg na nasze pierwsze wrazenie. Warsztaty stanq sie okazjg do rozmowy o stereotypach, uprosz-
czeniach poznawczych i mechanizmach, ktére sprawiajq, ze czgsto oceniamy ludzi po wyglgdzie.

Gotowe projekty pozwolq uczestnikom odkryé, jak wazngq rolg kostium odgrywa w opowiadaniu historii.

Grupa: do 16 osbb.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 1.2.9, 111.1.8 (k. VII-VIII, IV.7 (kI. VII-VII);
Plastyka - |1, 1.4, [1.6;

Historia - |.5;

Plastyka (NPP 2026*) - dz. 1.Lt.

Szkoty ponadpodstawowe:

J. polski (ZP) - 11.3.8;

Plastyka (ZP) - 1.1-2, 1.6;

Etyka (ZP) - 11.3.12;

WOS (ZR] - IX.3.

* wymaganie z nowej podstawy programowej (rozporzgdzenie Ministra Edukacji z 11.03.2026 r,

Dz.U. 2026 poz. 378), obowigzujqcej od 1.09.2026 . w klasach 17 1V, a w kolejnych latach stopniowo
rowniez w klasach V-VIII.




WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU

(WHAT THE FEJK)
KLASY 4-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy poznajq techniki manipulacji materiatem dzwiekowym - poprzez nagranie
i montaz, torowanie emocjonalne muzykg oraz klonowanie gtosu z uzyciem Al.
Samodzielnie nagrywajq i przetwarzajg materiat radiowy, a nastepnie poréwnujq wersje

oryginalng ze zmanipulowang, by zrozumieg, jak tatwo zmieni¢ odbidr tej samej treéci.
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NOWOS¢
RADIO F.A.K.E.

KLASY 4-6, 7-8, SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zajecia obejmujg nagranie surowego materiatu radiowego, podtozenie muzyki wpty-
wajgcej na emocje odbiorcy, wycinanie stow zmieniajgce sens wypowiedzi oraz
wygenerowanie klonu gtosu lektora. Zakohczeniem jest konfrontacja wersji bazowej
ze zmanipulowang i dyskusja o odpowiedzialnym korzystaniu z narzedzi Al do

przetwarzania gtosu. Grupa: do 16 osdéb.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 111.1.6 (kI. IV-VI), 111.1.8 (k. VIV, 1.2.8, IV.6 (kl. IV-VI) / IV.7 (kI. VIIVIII;
Informatyka - V.1 (kl. IV-VI);

Informatyka (NPP 2026*) - kl. VII-VIII, dz. 4+.3.

Szkoty ponadpodstawowe:

J. polski (ZP) - 1I1.1.5, 1I.1.9, 111.1.10;

Informatyka (ZP) - V.1;

Etyka (ZP) - Il.4t.1, I1.4.3;

WOS (ZR]) - IX.2-3.

* wymaganie z nowe] podstawy programowej (rozporzqdzenie Ministra Edukacii

z 11.03.2026 r., Dz.U. 2026 poz. 378), obowiqzujgcej od 1.09.2026 r. w klasach i 1V,
a w kolejnych latach stopniowo réwniez w klasach V-VIII.




WARSZTATY
W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH

(WHAT THE FEJK)
KLASY 7-8 SP/SZKOEY PONADPODSTAWOWE

Zajecia w Studiu FX wykorzystujg technologie VR oraz MotionCapture, aby pokazaé, jak tatwo dzis
wygenerowaé przekonujqcy, ale fatszywy obraz. Uczestnicy analizujg nagrania w wirtualnej galerii,
tworzg wiasne zmanipulowane materiaty wideo oraz uczq sie wykrywaé §lady deepfake’ow

i manipulacji narracyjne;.

,."‘n U U
laXaXa)
Jo0d (7]
90 MINUT DO 16 0SOB SRODA - 11:30, 14:00

PIATEK - 9:30, 11:30

TEMATY ZAJEC

= LOWCY PRAWDY - ROZPOZNAJ ZDJECIE | FILM Al (GRA VR) NOWOSE

== CINEMATIC VR: TWORZENIE FAI:SZYWYCI_-I _NARRACJI
- METAHUMAN & FACE TRACKING NOWOSC

20 zt za osobe

iel/opiekun 1zt
cena w pakiecie programu What the FEJK nauczyciel/opiekun 12

OBSEUGA ZWIEDZAJACYCH strsopnrsmzrrr\‘ae:zgv :
REZERWACJE | SZCZEGOtY !
AE10

@ 42600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl m



https://wtfejk.pl/
https://wtfejk.pl/
https://wtfejk.pl/

NOWOS¢
tOWCY PRAWDY - ROZPOZNAJ
ZDJECIE | FILM Al (GRA VR)

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy w headsetach VR przemierzajg wirtualng galerie obrazéw i filméw, ocenia-
jac ktére z prezentowanych nagrahn zostaty wygenerowane przez sztuczng inteligencje,
a ktoére nie. Zajecia uczq rozpoznawania artefaktéw wizualnych, charakterystycznych
dla treéci Al i budujg nawyk uwaznej analizy i weryfikacji obrazu. Warsztat poprzedzony

jest wprowadzeniem o dezinformacji. Grupa: maksymalnie 16 oséb

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 1.2.8, IV.6 (kl. IV-VI];

Informatyka - IV.2 (kI. VII-VIII;

Informatyka (NPP 2026*) - kl. VII-VIII, dz. +.3.

Szkoty ponadpodstawowe:

Informatyka (ZP) - V.1, IV.2;

J. polski (ZP) - 1.2.5, 11.3.8;

Etyka (ZP) - I.4.3;

WOS (ZR) - IX.2-3.

* wymaganie z nowej podstawy programowej (rozporzqgdzenie Ministra Edukacji

z 11.03.2026 r., Dz.U. 2026 poz. 378), obowiqzujgcej od 1.09.2026 r. w klasach 1 i IV,
a w kolejnych latach stopniowo réwniez w klasach V-VIII.




=il NOWOSC
07\} CZLIOWIEK KONTRA ROBOT

- METAHUMAN, FACE TRACKING
I CINEMATIC VR

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy nagrywajg mimike twarzy smartfonem i przenoszq jg na postaé awatara
w systemie 3D (Unreal Engine), tworzqc realistyczng scene filmowq na podstawie prawdziwe;
lub zmanipulowanej narracji. Zajecia pokazujq, jak dostepna technologia Motion Capture
umozliwia tworzenie przekonujgcych, lecz fatszywych materiatow wideo. Grupa: do 16 osbb,

praca w parach.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkoty ponadpodstawowe (jedyna grupa docelowa tego tematu):
Informatyka (ZP) - 11.3a, V.1, IV.2;

J. polski (ZP) - 111.1.5, 11.3.8;

Etyka (ZP) - II.4+.3;

WOS (ZR) - IX.2-3.




WARSZTATY W STUDIU TV

(WHAT THE FEJK)
KLASY 4-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy pracujg w prawdziwym studiu telewizyjnym z greenscreenem i teleprompterem,
samodzielnie realizujgc zmanipulowany materiat newsowy z wykorzystaniem fatszywej
analogii, jezyka emocjonalnego, fake eksperta oraz manipulacji montazem i kadrem.
Zajecia kofhczg sie wspdlng analizq nagran i weryfikacjg informacji przy uzyciu narzedzi

fact-checkingowych.
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NOWOS¢E
STUDIO FEJK

KLASY 4-6, 7-8, SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Po wprowadzeniu teoretycznym o mechanizmach dezinformacji uczestnicy dzielg
sie na dwie ,stacje telewizyjne” i niezaleznie realizujg ten sam, zmanipulowany news, wy-
korzystujqc fatszywg analogie, emocjonalny jezyk, fake eksperta oraz manipulacje opty-
kg i kadrem. Kulminacyjnym momentem zajec jest ,plot twist” - ujawnienie, ze obie ekipy
niedwiadomie powielity ten sam btqd faktyczny, co uczestnicy weryfikujg wspdlnie online.

Grupa: do 16 osob.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa (kl. IV-VIII):

J. polski - 111.1.8 (k. VIIVII, 111.1.6 (k. IV-VI), 1.2.6, IV.6 (kI. IV-VI) / IV.7 (k1. VII-VITT);
Historia - II.1;

J. polski (NPP 2026*) - kl. VII-VIII, dz. 6.1.

Szkoty ponadpodstawowe:

J. polski (ZP) - 11.1.5, 111.1.9, 11.1.10, 11.3.8;

Etyka (ZP) - 11.3.12-14;

WOS (ZR) - IX.2-l;

Filozofia (ZP) - IX Tropy sceptyckie.

* wymaganie z nowe] podstawy programowej (rozporzqgdzenie Ministra Edukacii

z 11.08.2026 r., Dz.U. 2026 poz. 378), obowiqzujgcej od 1.09.2026 r. w klasach 11 IV,
a w kolejnych latach stopniowo réwniez w klasach V-VIII.
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