WARSZTATY
W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu VFX pozwolg uczestnikom doswiadczyé nowoczesnej, wirtualnej produkcji
filmowej. Dzieki zaawansowanym technologiom, takim jak Motion Capture oraz Unreal Engine,
uczniowie wejdg w nowy wymiar kreatywnosci i przeniosq sie do wykreowanych swiatéw. Poznajq
proces tworzenia filméw i gier, a takze dowiedzq sie, jak obraz z kamer
moze byé w czasie rzeczywistym integrowany z grafikg komputerowq, tworzgc efekt ptynnego

potgczenia rzeczywistodci z wirtualnym Swiatem.
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WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW
SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poczuj sie jak aktor w hollywoodzkiej superprodukcji, wecielajgc sie w role bohatera miedzy-
galaktyczne] misji lub Swiata fantasy. Stwérz dynamiczne ujecia wykorzystujgc mozliwo-
§ci wspodfczesne] technologii wirtualnej produkceji. Podczas warsztatéw uczniowie zapoznajq
sie z podstawami technologii MoCap i Unreal Engine, zobaczg na czym polega tracking
obiektow do przestrzeni 3D, doswiadczg interakcji obiektéw rzeczywistych z symulacijq

komputerowq.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, llI, IV
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: II. 1), 2], 3), 1ll. 1), 2), 3], IV. 1), V. 3)

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: [.3.,5.,7,V. 1,2, 3.
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: 1. 5), 9), 10,

Szkoty ponadpodstawowe:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il, Ill, 1V,
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1), 111. 1), 2), IV. 1)
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