WARSZTATY W STUDIU
ANIMACJI FILMOWEJ

(REGULARNE)
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu animacji filmowej wspierajq rozwdj kreatywnoéci ucznidw i rozpoznawanie

przez nich wiasnych predyspozycji tworczych. Poprzez atrakcyjng formute zabawy wprowadzajq
w Swiat sztuki filmowej i twbdrczy proces zawododw filmowych. Warsztaty sqg rowniez formg
arteterapii. Pozwalajg na doskonalenie zdolnosci kreatywnych i rozwoju psychoruchowego.

Zajecia uczqg tez umiejetnosci pracy w zespole.
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ZAJECIA W DWOCH 10.00, 12.00
PODGRUPACH

TEMATY ZAJEC

==> WARSZTATY Z PODSTAW CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ (48 SP/PONADPODSTAWOWE)

—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(TECHNIKA TRADYCYJNA) (4-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

=—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME) (7-8 SP/ PONADPODSTAWOWE)

= ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI OPTYCZNEJ
(4+-8 SP/PONADPODSTAWOWE)
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WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

WARSZTATY Z PODSTAW
CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W pierwszej czgdci warsztatdw uczestnicy zostanqg wprowadzeni w swiat charakteryzaciji
filmowe] poprzez krotkq prezentacje na zywym modelu. W drugiej czesci przejdq do praktyki
i stworzqg wiasne charakteryzacje na manekinach. Poznajg przy tym zasady tgczenia

koloréw oraz podstawy najwazniejszych technik charakteryzacji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: |1, 1.3, I1.4, V.1

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3}, 6), 7), IV. 2., 4., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, 1, lll
Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegétowe: I. 1, 2., 3., 4, 5., 6, 11. 1., 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IV
Historia sztuki zakres rozszerzony - treSci nauczania - wymagania szczegodtowe: | 4., IV. 1., 5.

Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, lll
Plastyka zakres podstawowy - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
l.2,3,1L.7,1.1,2,3,IV.3,5., 6.

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowigzuje od 1.09.2026)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1, 4, 7
Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Dziat 1 (Whasna aktywnosé twbreza): pkt 6), 7)
Wymagania do wyboru w dziale 1: pkt 2], 1)

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 2
Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Dziat 2 (Odbidr tekstéw kultury): pkt 1) - modut kultura, pkt 6)



WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY TWORZENIA FILMOW
METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(TECHNIKA TRADYCYJNA)
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Podczas warsztatow uczniowie zrealizujg kilkusekundowe filmy animowane metodg animacji
poklatkowej (technikq tradycyjnq). Bedq tworzyé oprawe wizualng, scenografie, postacie
i napisy. Przygotowane przez siebie sceny zarejestrujq na tabletach, by stworzyé sekwencje
ruchu. Na kofcu zaje¢ odtworzg swoje filmy. Uczestnicy bedq prowadzeni przez edukatordw,
ktérzy pomogqg w wyborze tematdow i oprawy plastycznej filmoéw. Poznajq zaleznosci pomie-

dzy kolorami, podstawowe zasady kontrastow i kompozycji plastyczne;.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 5-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE (obowiqzujgca podstawa programowa)
Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, [L.4, V.1

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3), 6), 7), IV. 2., 4, 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, IlI
Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2., 3., 4, 5., 6,111, 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, IV
Historia sztuki zakres rozszerzony - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe: |. 4., V. 1., b.

Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IlI
Plastyka zakres podstawowy - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: . 2., 3., IIl. 7, 1Il. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowigzuje od 1.09.2026)
Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1, 4, 7

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

Dziat 1 (Wiasna aktywnos§é twércza): pkt 14)

Wymagania do wyboru w dziale 1: pkt 5) - modut kultura

Dziat 2 (Techniki plastyczne): pkt 1), 2), 4)

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 2, 7
Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Dziat 2 (Odbidr tekstdw kultury): pkt 1) - modut kultura, pkt 4), 6)




WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA

FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W pierwszej czedci warsztatdw uczestnicy poznajg historie i tajniki tradycyjnej animaciji lalkowe;j

tréjwymiarowej. Nastepnie przejdq do praktyki - stworzg wiasng, krotkg animacje poklatkowq
na podstawie autorskiego pomystu. Praca z profesjonalnym oprogramowaniem Dragonframe
pozwoli im opanowaé podstawy techniki animacji poklatkowej, a praca z odwietleniem pokaze,

jak operowaé swiattem i cieniem, by nadaé scenom odpowiedni klimat.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, IV

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L4, 1.7, 1.8, IV.1, IV.5

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1.2.3), 6), 7), IV.2), IV.4), IV.6)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.6)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |, II, I
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, II, Ill

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: L1}, 1.2), 1.3), L4), 1.5), 1.6, IL.1), 11.2), 11.3), IL.4), IL.5), IL.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.3), l11.1), 111.2), IV.5)

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: Szkota podstawowa: I, I, Il IV
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: Il. 1), 2, 3), 11l 1), 2], 3), IV. 1), V. 3]

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1. 3., 5., 7, V. 1., 2,, 3.
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: |. 5), 9, 10],

Szkoty ponadpodstawowe:
Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, lll, IV,
treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1), 11l. 1), 2), IV. 1)



WARSZTATY W STUDIU ANIMACJI FILMOWEJ

ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI
RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI
OPTYCZNEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy poznajg zasady tworzenia iluzji ruchu z wykorzystaniem zootropu. Nastepnie
rozrysujg na kartkach papieru krotkg sekwencje ruchu wybranego przedmiotu, a potem
ozywiq jg za pomocq tej tradycyjnej zabawki optycznej. Program warsztatéw pozwala
doéwiadczyé podstaw animacji w czystej, analogowej formie - bez uzycia jakiejkolwiek

elektroniki.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

KLASY 5-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, [L.4, IV.1

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

Klasy 4-6: I. 2. 8), 9), 11), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3), 6), 7), IV. 2., k., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, IlI

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2., 3., 4, 5., 6, 1. 1., 2., 3., 5., 6.
Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IV

Historia sztuki zakres rozszerzony - tresci nauczania - wymagania szczegodtowe: I. 4., V. 1., 5.
Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, IlI

Plastyka zakres podstawowy - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 2., 3., I 7, 1ll. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.

KLASA 4 SP (nowa podstawa programowa, obowiqzuje od 1.09.2026)
Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 1, 2

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

Dziat 2 (Techniki plastyczne): pkt 1), 1)

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 2

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

Dziat 2 (Odbidr tekstéw kultury): pkt 6)



