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INZYNIER W AKCJI! - ODKRYWAMY TAJEMNICE BUDYNKOW
1-2-3, KODUJ TY!
W KRAINIE ZMYStOW

JAK ZOSTAC ASTRONAUTA?
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UNIWERSYTET ZYWIOLOW

DZIECI PRZEDSZKOLNE/KLASY 1-3 SP

Uniwersytet Zywiotdw to zajecia dla dzieci przedszkolnych i uczniéw klas 1-3 szkoty podstawowe.
Zapraszamy przedszkolaki i uczniéw klas 1-3 szkdt podstawowych na wyjgtkowe lekeje w przestrzeni
Ulicy Zywiotéw ECH1.
Zajecia opierajq sie na podstawie programowej przewidzianej
dla konkretnego etapu edukaciji i sg dostosowane do wieku grupy.
Wraz z uczestnikami podgzamy tropem tematu przewodniego, wykonujgc zadania,
przeprowadzajgc obserwacje, zadajgc pytania i szukajgc na nie odpowiedzi,

uczqc sie poprzez praktyke i zabawe.

r\nr\ U U
laXa¥Ya)
Jo00 (]
45 MINUT GRUPA MAX 30 0SOB, SRODA, CZWARTEK
ZAJECIA W DWOCH 9.00, 10.00, 11.00
PODGRUPACH

= INZYNIER W AKCJI! - ODKRYWAMY TAJEMNICE BUDYNKOW
= 1-2-3, KODUJ TY!

=> W KRAINIE ZMYStOW

=> JAK ZOSTAC ASTRONAUTA?

24 7t za osobe bez biletu do Ulicy Zywiotow

12 zt za osobe z biletem do Ulicy igwio’féw

OBSLUGA ZWIEDZAJACYCH strsopnr:‘i"r’]‘::r’ﬁzfv o
REZERWACJE | SZCZEGOLY

[=]
@ 42600 6100 wew. 1 i
[=]

informacja@ecllodz.pl . .
www.ulicazywiolow.pl

EC1tODZ MIASTO KULTURY £ Q9 F K P



UNIWERSYTET ZYWIOLOW

INZYNIER W AKCJI!
- ODKRYWAMY TAJEMNICE
BUDYNKOW

Czy budynek to tylko éciany i dach? Co kryjq wspodtczesne budowle? Sprawdzimy to wspdlnie na za-

jeciach, podczas ktérych odkryjemy tajemnice budynkéw i ich instalacji. Uczestnicy otrzymaijq liste
zadan, ktére muszq odnalezé i wykonaé zgodnie z instrukcjami. Bedg musieli wykazaé sie logicznym
mysleniem, kreatywnosciqg, pewngq rekqg, dobrg pamieciq oraz pomystowoéciq. Bedzie przy tym duzo
ruchu. Wyzwania bedq tak angazujqce, ze uczestnicy nawet nie zauwazg, jak stang sie ekspertami

inzynierii Igdowe;j.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.6, 1.7,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: IIl.4, 1115, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.2, IV.9, V.11, V.12, VA4, IV. 15

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: |1, L4,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.6, IV.7, IV.8, V.12,
edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: 1.1, 11.1.2, 11.1.3, 11.2.1, 11.65.1,
edukacja plastyczna: V1.1, V1.2,

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.3, VI.3.1

EC1tODZ MIASTO KULTURY £ Q9 F K P



1-2-3, KODUJ TY!

Szyfry, tamigtowki, kody... Jesli to lubicie, to te zajecia sq wtadnie dla Was. Wraz z naszymi matymi

robotycznymi pomocnikami zabierzemy Was w fascynujgey swiat kodowania. Rozwigzemy tajem-
nicze hasta i zagadki. Poznamy tajniki obstugi Ozobotéw oraz wspdlnie zbudujemy dla nich z puzzli
trase, na ktorej urzqdzimy wyscigi. Kazdy zaprogramuje swojego Ozobota i sprawdzi, czy robot go

rozumie.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.7, IV.12, V.14, V.19

Edukacja wczesnoszkolna:

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.1, IV.5, V.6, V.7, IV.8, V11,
edukacja matematyczna: 1111, 11.2.2, [L4.1, 11.5.1, [1.5.4, 11.6.8,
edukacja polonistyczna: 1.1.1,1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja informatyczna: VII.1.1, VIL1.2, VIL1.3

EC1tODZ MIASTO KULTURY £ Q9 F K P




UL.ZYWIOLOW
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W KRAINIE ZMYSLOW

Zyjemy w Swiecie petnym koloréw, dzwiekdw, zapachdw i nie tylko. Otacza nas mndstwo bodzcow,

ale czy wiemy, jak one do nas docierajg? Na zajeciach przeprowadzimy éwiczenia i gry angazujgce
zmysty wzroku, stuchu i dotyku, dzieki czemu zrozumiemy, jak dziata kazdy z nich. Przy okazji do-
wiemy sie, czy nasze zmysty zawsze méwig nam prawde. Sprawdzimy tez, czy odbieramy wszystkie

otaczajqce nas bodzce i jok radzq sobie z tym inne zwierzeta.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.5, 1.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: lIl.4, 111.5, 111.8,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.2, IV.5, IV.7, IV.8, IV.9, IV.12

Edukacja wczesnoszkolna:
fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.1, 1.2,

poznawczy obszar rozwoju dziecka V.1, V.2, V.6, IV.8, V.11,
edukacja polonistyczna: I.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: 1.1.2, 11.2.1, 11.6.1, 11.6.1, 11.6.7,
edukacja przyrodnicza: IV.2.4,
edukacja plastyczna: V1.1,

edukacja muzyczna: VIIL1.1

EC1tODZ MIASTO KULTURY £ Q9 F K P



UL.ZYWIOLOW
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UNIWERSYTET ZYWIOLOW
JAK ZOSTAC ASTRONAUTA

Astronauci muszq zna€ sie na wielu réznych dziedzinach. Potrafig naprawié statek kosmiczny i prze-

prowadzi¢ badania kosmicznych obiektéw. Podczas zajeé sprébujemy sie tego nauczyé i sprawdzi-
my, czy kazdy moze polecie¢ w kosmos. Na dzieci czekajq zadania godne prawdziwych astronautéw:
przygotowanie bagazu do lotu w kosmos, zbieranie i badanie probek, test orientacji przestrzennej,

wystrzelenie wtasnego statku kosmicznego, czy trening skutecznej komunikacji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Wychowanie przedszkolne:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1.6, I.7, 1.8,

spoteczny obszar rozwoju dziecka: Ill.4, lI1.5,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.2, IV.9, V.11, V.12, V.13, V.15

Edukacja wczesnoszkolna:

fizyczny obszar rozwoju dziecka: |1, 1.4,

poznawczy obszar rozwoju dziecka: V.1, IV.5, IV.6, IV.8, V.12,
edukacja polonistyczna: 1.1.1, 1.1.2, 1.2.2, 1.2.5,

edukacja matematyczna: I1.1.1, 11.1.2, 11.1.3, 11.2.1, [1.5.1, 11.6.1, 11.6.7,
edukacja przyrodnicza: IV.3.7,

edukacja plastyczna: V.1.1, V1.2,

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.4, VI.3.2
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KOMIKSOWA LEKCJA - KAJKO | KOKOSZ . SZKOtA LATANIA JANUSZA CHRISTY
WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE ALGORYTMY -» PROGRAMY - GRY WIDEO
WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE W OPARCIU O TRESC WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE
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WARSZTATY DLA GRUP UCZNIOW
Z SZKOL PODSTAWOWYCH

KLASY 4-8 SP

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartosciowe zajecia przygotowane przez specjalistow z dziedziny
komiksu i gier. Interaktywne i angazujqce lekcje wspierane sq przez zabawe i nauke na interaktywnych

ekspozycjach. Zespdt Centrum Komiksu przygotowat dwa zakresy tematyczne warsztatow:

Komiksowa lekcja ,,Kajko i Kokosz. Szkota latania™

to wsparcie dla nauczycieli i ucznidw przy omawianiu komiksowej lektury.

Warsztaty programistyczne ,,Algorytmy = Programy = Gry wideo”

uczq jak rozpoczqé przygode z programowaniem.

Wyboru tematu nalezy dokonaé przy rezerwacji.

,.(‘,.\ U §
aNaXa)
QUL )
90 MIN GRUPA MAX 30 OSOB WTORKI | SRODY
ZAJECIA W DWOCH PODGRUPACH 10:15, 12:15
TEMATY ZAJEC

= KOMIKSOWA LEKCJA - KAJKO | KOKOSZ. SZKOLA LATANIA JANUSZA CHRISTY

== WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE ALGORYTMY - PROGRAMY -> GRY WIDEO

24 zt za osobe 12 zt za osobe z biletem do Centrum Komiksu

Bilet do Cent Komik
et gripowy do entrim Romikst ‘ nauczyciel/opiekun 1zt

kosztuje 20 zt za osobe

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH  oprawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOY € ?
[=] 5§ [=]

@ 2600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl
www.ecllodz.pl
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INTERAKTYWNEJ

E'GJ] CENTRUM
KOMIKSU
| . I NARRACJI

KOMIKSOWA LEKCJA
KAJKO | KOKOSZ. SZKOLA
LATANIA JANUSZA CHRISTY

KLASY 2-8 SP

Komiks ,Kajko i Kokosz. Szkota latania” Janusza Christy jest lekturq obowigzkowq w klasach 4-6
szkoty podstawowej. Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1 proponuje wsparcie meryto-
ryczne dla nauczycieli i ucznidw w postaci ,komiksowe;j lekcji” pomagajgcej w oméwieniu lektury

stworzonej za pomocq rysunkdw i tekstu oraz wprowadzeniu podstaw jezyka komiksu.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé |
ok. 45 minut wystawa Anatomia komiksu

Czesé ll
ok. 45 minut czes¢ praktyczna w sali warsztatowe;j

. Stanowisko z definicjg komiksu oraz wypowiedziami

ekspertdw na temat ,co to jest komiks”. Omdwienie
definicji komiksu i wskazanie jego najwazniejszych
cech.

. Podstawy jezyka komiksu — oméwienie wszystkich ele-

mentéw sktadajgcych sie na komiks i rzgdzqce nim
prawidta: plansza, kadry, odstep miedzy kadrami,
czas w komiksie, ruch w komiksie, dymki, onomatope-
je;emocje w komiksie.

. Przejscie do strefy ,scenariusz” - omdwienie etapdw

tworzenia komiksu na przyktadzie albumu ,,Kajko i Ko-
kosz - Nowe Przygody: Zaémienie o zmierzchu” - od

koncepcji, przez scenariusz, szkice, poprawki, lineart
po finalng wersje kolorowej planszy.

. Przejscie na drugie pietro do czesci ,historia polskie-

go komiksu” - prezentacja i omdwienie fenomenu
twdrczosci Janusza Christy (oryginalne prace na
wystawie).

. Przejscie do czesci ,komiks i inne media” - Kajko i Ko-

kosz jako gra, stuchowisko i przedstawienie teatralne.
Zwrbcenie uwagi na komizm w komiksie (+gatunko-
wo§& komiksu: komiks humorystyczny).

. Uporzqdkowanie wiedzy z pierwsze] czesci z wykorzy-

staniem prezentacji na ekranie oraz egzemplarzy ko-
miksu ,Kajko i Kokosz. Szkofa latania” (wyszukiwanie
w komiksie elementdéw jezyka komiksu: plansza, kadry,
odstep miedzy kadrami, czas w komiksie, ruch w ko-
miksie, dymki, onomatopeje, emocje w komiksie]

- 15 minut

. Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem zadar doty-

czqeych najwazniejszych elementéw komiksu (zada-
nia w formie rysunkowej polegajgce na kreatywnym
uzupetnianiu tredci graficznych i stownych): zadanie
wprowadzajgce na ,rozrysowanie sie”, onomatopeje
(uzupetnienie planszy odpowiednimi stowami nasla-
dujqgeymi dzwigki), charakterystyczne dymki (uzupet
nienie dymkdw), prosta historia komiksowa (uzupet-
nienie kadrdw o brakujgce elementy). - 30 minut

. Na koniec zajeé uczniowie i opiekunowie otrzymujq

2-stronicowy komiks porzgdkujgcy zdobytg na warsz-
tatach wiedze

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowart 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.3, V.1

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 4-6 SP: 1.1.2), 4], 7), 12), 1.2.2), 1.2.7), 8), 12), Il.2.1), 2), 4], 5), I\V.1), IV.8]
Klasy 7-8 SP: 1.1.6), 6), 8), 9], 10), 1.2.3), 4}, 6), 7), I.2.1), 3), 7), IV.1), IV.2), IV.3), IV.8]
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%@% WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE
ALGORYTMY - PROGRAMY -

GRY WIDEO

KLASY 3-8 SP

Podczas naszych warsztatow uczymy, jak tworzyé algorytmy i zaczqé przygode z programowa-
niem, a w konsekwencji sprawnie poruszaé sie w cyfrowym Swiecie i tworczo korzystaé z narzedzi
wspbtczesnej informatyki. Wspieramy kreatywnosé i umiejetnosé logicznego myslenia oraz zespo-
towego rozwigzywania problemdéw. Uzywamy rozszerzonej rzeczywistosci, gamifikacji, technologii
informacyjno-komunikacyjnych oraz interaktywnych ekspozycji Centrum. Staramy sie uczyé, ba-
wiqc, ale wspieramy réwniez realizacje podstawy programowej szkbt podstawowych w zakresie

edukacji informatycznej.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesél Czesé i
ok. 45 minut ok. 45 minut
czes¢ praktyczna w sali warsztatowe;j czes¢ praktyczna
Filar naszych zajec to uktadanie wizualnych W drugiej czgéci zaje¢ odbywa sig zwiedzanie
algorytméw i ich testowanie oraz optymali- z przewodnikiem strefy Game Lab CKNI, gdzie
zacja w aplikacji, a motywacjg do rozwigzy- uczestnicy poznajq kompetencje potrzebne
wania kolejnych problemoéw jest obserwacja do tworzenia gier wideo.
loséw kosmity, ktéry awaryjnie Igdowat na
Ziemi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:

Szkota podstawowa: I, IV, V

Informatyka - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
Klasy 4-6 SP: I.1), 1.2), 1.3), IL.1), 1.1}, IV.1), IV.2], IV.4), V.2), V.3)
Klasy 7-8 SP: 11.2), 111.2), 111.3), IV.1), IV.3], IV.4), V.1)

EC1tODZ MIASTO KULTURY 2 Q0 F K F
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WARSZTATY DLA GRUP
LICEALISTOW | TECHNIKOW

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartosciowe zajecia przygotowane przez specjalistow z dziedziny
komiksu i gier. Analityczne i angazujqce lekcje wspierane sq przez osobiste doswiadczenie na
interaktywnych ekspozycjach i w trakcie rozgrywek. Zespdt Centrum Komiksu przygotowat dwa
zakresy tematyczne warsztatow:

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE prowadzone w oparciu
o tres¢ wystawy Anatomia komiksu.

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE

Wyboru tematu nalezy dokonaé przy rezerwagji.

nnn U §
aNaXa)
oo ]
120 MIN GRUPA MAX 30 0SOB CZWARTEK
ZAJECIAW DWOCH PODGRUPACH 10:15
TEMATY ZAJEC

=> WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE W OPARCIU
O TRESC WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU

=5 WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE

24 zt za osobe 12 zt za osobe z biletem do Centrum Komiksu

iel/opiekun 1zt
kosztuje 20 zt za osobe nauczyoiel/opiekun 12

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH  oprawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOY € ?

[=] 5[]

Bilet grupowy do Centrum Komiksu ‘

@ 2600 6100 wew. 1

informacja@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl
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WARSZTATY DLA LICEOW | TECHNIKOW

WARSZTATY ANALITYCZNO-
ARTYSTYCZNE PROWADZONE
W OPARCIU O TRESC WYSTAWY
ANATOMIA KOMIKSU

KLASY 1-4 SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poznaj Swiat tworcéw komiksdw: w jaki sposdb pracujq, skqad czerpiq pomysty, jak wymyslajg po-
staci i fabuty oraz z jokich narzedzi korzystajg, od najwczesniejszej koncepcji scenarzysty po go-
towq plansze komiksowq. Bedzie to mozliwe dzigki empirycznemu doswiadczeniu artystycznemu.

Warsztaty obejmq sobqg zagadnienia zwigzane z estetykq i designem oraz wiedzg historyczngq,
a takze podstawowymi pojeciami z zakresu tworzenia swiatdéw przedstawionych, obejmujgcych

program lekcji jezyka polskiego.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé | Cze§é teoretyczna, wystawa Anatomia komiksu (ok. 5 minut)

Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z medium, jakim jest komiks, na wystawie narracyjnej
Anatomia komiksu: jezyk komiksu, scenariusz, bohater, techniki tworzenia, historia i gatunki komiksu, transmedialnosé.
Uczestnicy wystuchajg komentarza przewodnika, a nastgpnie wejdq w interakcje ze stanowiskami wystawienniczymi,
by praktycznie zapamigtaé nowo wprowadzonq terminologie i méc odniesé jg do pdzniejszych warsztatow.

Czesé Il Czes§é praktyczna w sali warsztatowej (ok. 45 minut)
Uporzgdkowanie wiedzy z pierwszej czgdci z wykorzystaniem prezentacji na ekranie oraz egzemplarzy komiksow.
Cwiczenia praktyczne przeznaczone do rozwigzywania w parach, polegajqce na opracowaniu scenariusza sceny, ktérg
przedstawiq w komiksie, na podstawie wylosowanego fragmentu lektury szkolne;j.

+ Omédwienie uktadu scenariusza, charakterystyka bohateréw

 Podziat na dialogi i opisy tego, co sie dzieje, dymki narracyjne

+ Podziat na kadry na stronie

* Dobor stylistyki i ewentualnej kolorystyki
Uczestnicy warsztatdow postugujq sie profesjonalnymi narzedziami do rysowania, takimi samymi, jak artysci, ktorych
prace znajdujq sie na wystawie Anatomia komiksu.

Czesé Ill Wspdlna dyskusja (ok. 30 minut)

Uczniowie i prowadzgcy omawiajg prace komiksowe stworzone przez duety artystyczne. Analizie poddawane sqg scena-
riusz oraz sposoby zastosowania jezyka komiksu w stworzonej adaptacji fragmentu szkolnej lektury.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - treSci nauczania - wymagania szczegotowe:
1.1.9), 1.1.10), 1.1.11), .1.14), 1.1.15), 1.1.16), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, IV.6
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INTERAKTYWNEJ

E'GJ] CENTRUM
KOMIKSU
| . I NARRACJI

WARSZTATY DLA LICEOW | TECHNIKOW

WARSZTATY ANALITYCZNO-
INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY
THIS WAR OF MINE

KLASY 1-4 SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poznaj jedyng gre wideo, jaka trafita na liste lektur szkolnych, w wyjgtkowym miejscu, i zdobgdz
wiedze, jakiej nie zaoferuje ci szkota! Warsztaty oparte o gre This War of Mine 11bit studios w Cen-
trum Komiksu i Narracji Interaktywnej to szansa na wspdlne przezycie emociji, jakich dostarcza
eksploracja wojennej rzeczywistosci swiata gry. Poza naukq zagadnieh zwigzanych z medium gier
wideo, takich jak interaktywnos§é, immersyjnosé, nielinearnosé, poznawanych na ekspozyciji sta-
tej, zajecia opierac sie bedg o dwa gtowne filary: wspdlng rozgrywke i dyskusje, w trakcie ktorej
uczniowie skonfrontujg wtasne przezycia i przemyslenia na ich temat. Warsztaty obejmq sobg za-
gadnienia zwiqzane z etykq i wiedzq o spoteczefistwie, a takze podstawowymi pojeciami z zakresu

tworzenia Swiatdw przedstawionych, obejmujgcych program lekcji jezyka polskiego.

PRZEBIEG LEKCJI

Czesé | Czes§é teoretyczna, wystawa Game Lab (ok. 45 minut)

Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z medium gier wideo na przyktadzie stanowisk interaktyw-
nych wystawy statej Game Lab: mechaniki gry/gameplay, bohater grywalny, immersja, gatunki gier wideo, symulacja,
nielinearno§é, narracja interaktywna.

Uczestnicy wystuchajq komentarza przewodnika, a nastepnie wejdq w interakcje ze stanowiskami wystawienniczymi, by
praktycznie zapamietaé nowo wprowadzong terminologie i méc odniedé jq do pdzniejszej rozgrywki.

Czgsé |l Cze§é praktyczna w sali komputerowej (ok. 45 minut)

Indywidualna lub prowadzona w parach rozgrywka w przygotowany wczesniej scenariusz gry This War of Mine na wy-
sokiej klasie sprzecie komputerowym: poznanie podstaw mechaniki, rozegranie kilku dni, poznanie loséw przypisanych
uczniom bohateréw, wspdlne lub samodzielne podejmowanie decyzji w kryzysowych sytuacjach w swiecie gry, pozna-
wanie wiata przedstawionego.

Czesé Il Wspdlna dyskusja (ok. 30 minut)

Uczniowie i prowadzgcy konfrontujg swoje przezycia w Swiecie gry. Analizie poddawane sq emocje, towarzyszqce §le-
dzeniu loséw prowadzonych przez uczniéw bohaterdw, jak i przedstawiona w grze sytuacja polityczna. Omawiane sq
konsekwencje konfliktéw zbrojnych na swiecie i ich wptyw na zycie cywildw, a takze metody, jakie podjeli twércy gry, by
zaangazowaé graczy w prowadzong w grze opowie§é.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
1.1.9), 1.1.10), 1.1.11), [.1.14), 1.1.15), 1.1.16), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, IV.6
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NAUKI | TECHNIKI

PIATKA W CENTRUM

LABORATORIA

GRA TERENOWA OD WEGLA DO URANU
PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI
PRZEWODNIK PO KLIMACIE
PRZEWODNIK PO KOSMOSIE

PRZEWODNIK PO MIKROSWIECIE

]
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PIATKA W CENTRUM

PAKIETY DLA SZKO¢t

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Pigtka w Centrum to kompleksowy pakiet zajeé i aktywnosci przygotowany dla grup szkolnych.
Zajecia prowadzone sq przez wykwalifikowanq kadre. Podczas rezerwaciji nalezy wybraé temat
zaje¢ edukacyjnych w audytorium oraz filmu w Kinie sferycznym, spoéréd tematéw dostepnych na

kolejnych stronach. Catq resztg zajmie sie zespdt Centrum Nauki i Techniki EC1!

Na ucznidw czekajq:

IR R A

Powitanie ze wspdlnym poszukiwaniem odpowiedzi na pytanie: ,,Skqd sie bierze prqd?”

Zajecia edukacyjne w sali audytoryjnej (wybdr tematu podczas rezerwacji pakietu)

Moje Centrum Nauki - samodzielne poszukiwanie wiasnych Sciezek, najciekawszych eksponatéw i tematdw
Film w Kinie sferycznym (wybdr tematu podczas rezerwagji pakietu)

Czas na obiad

r\nn U=
aNa¥Xa)
U0y ]
CALY DZIEN W CENTRUM GRUPA 30-60 0SOB WTOREK-PIATEK
10:00
TEMATY ZAJEC

DLACZEGO SPIMY, CZYLI TAJEMNICE SNU | JEGO WPLYW NA MOZG
CO W LESIE HUCZY, CZYLI KILKA StOW NA TEMAT SOW

WSZEDZIE DZIALA DOBRZE, ALE W DOMU NAJLEPIEJ

W RYTMIE MIESIECY - OPOWIESC O KALENDARZACH

JAK ZAJRZEC W GtAB CZLOWIEKA

ICH KROLEWSKA WYSOKOSC - GRZYBY

Sprawdz naszq
strone internetowq

[=] 55y [=]

OBSLUGA ZWIEDZAJACYCH
REZERWACJE | SZCZEGOtY

@ 42600 6100 wew. 1

informacjo@ecllodz.pl
www.ecllodz.pl
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HARMONOGRAM DNIA

Zespdt Centrum Nauki i Techniki EC1 kazdego dnia (od wtorku do pigtku] moze przy-
ja¢ jedng grupe liczgcqg maksymalnie 60 osdb. Ze wzgledu na ograniczonq liczbe miejsc

w Kinie sferycznym (44 miejsca), grupy przekraczajqce te liczbe zostang podzielone na dwie

mniejsze podczas seansu.

WARTIANT | WARTIANT 1l
(DO 44+ OSOB] (POWYZEJ 44 OSOB]
10:00 POWITANIE 10:00 POWITANIE
’ SKAD SIE BIERZE PRAD? ' SKAD SIE BIERZE PRAD?
ZAJECIA EDUKACYJNE ZAJECIA EDUKACYJNE
1:00 W AUDYTORIUM 11:00 W AUDYTORIUM
Temat zaje¢ do wyboru Temat zaje¢ do wyboru
12:00 CZAS NA OBIAD 12:00 CZAS NA OBIAD
GRUPA A
t3:00 FItM WKINIE SFERYCZNYM FILM W KINIE SFERYCZNYM
Temat do wyboru Temat do wyboru
13:00
GRUPA B
1230 MOJE CENTRUM NAUKI MooE CENTROM NAVK
’ Aktywne zwiedzanie ekspozyciji tywne zwiedzanie ekspozycj
GRUPA A
MOJE CENTRUM NAUKI
Aktywne zwiedzanie ekspozyciji
13:30

GRUPA B
FILM W KINIE SFERYCZNYM
Temat jak 0 13:00

Po zakohczeniu pakietu mozliwe dalsze samodzielne zwiedzanie Centrum Nauki i Techniki

EC1, az do kohca jego pracy.

EC1tODZ MIASTO KULTURY




SKAD SIE BIERZE PRAD?

POWITANIE

Zycie to energia. Wszystko, co robimy i co utatwia nam funkcjonowanie, wymaga od nas
wykorzystania réznych form energii. W trakcie zaje¢ poprowadzimy Was Sciezkq opowia-
dajgcq o przetwarzaniu energii. ,,Przetwarzaniu”, a nie ,wytwarzaniu”, bo energii nie mozna
wytworzygé, a jedynie zamieni¢ jej jednq forme w drugg. W tym wyjgtkowym miejscu pozna-
my &wiat paliw kopalnych, wejdziemy do wnetrza kotta, zagramy w energetyczne gry oraz
zobaczymy, jak po wielu latach uspienia nasz zabytkowy turbozespdt obudzi sie ponownie

do zycia. A to wszystko po to, by naprawde zrozumieé, jak i skqd sie brat tu prqgd.

MOJE CENTRUM NAUKI

To propozycja na osobiste odkrywanie ekspozycji Centrum Nauki i Techniki EC1. Po kilku
angazujgcych aktywnosciach czas na dotarcie do najciekawszych stanowisk zwigzanych
z wtasnymi zainteresowaniami. Na odkrywcoéw kosmosu czeka Strefa Gtebokiego Kosmosu
(piqte pietro). Nieco nizej odkrywaé mozna sekrety materii - czgstki elementarne, kwarki, ato-
my, izotopy, pierwiastki chemiczne, zwigzki chemiczne i krysztaty. Sciezka »Rozwdj wiedzy
i cywilizacji” to kolejne kilkadziesigt interaktywnych stanowisk, pozwalajgcych zaciekawié

sie Swiatem i zaczqé odkrywaé jego ciekawostki.
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PIATKA W CENTRUM

DLACZEGO SPIMY,
CZYLI TAJEMNICE SNU
1 JEGO WPLYW NA MOZG

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Sen jest jedng z najbardziej tajemniczych sfer naszego zycia. Zamykamy oczy, chwile
o czymé myslimy, a nastepnie otwieramy oczy kilka godzin pdzniej, czgsto ze wspomnieniami
o rzeczach, ktére w rzeczywistosci sie nie wydarzyty. Niesamowite, prawda? Podczas tego
wyktadu dowiecie sie: dlaczego §pimy, jakie funkcje spetniajg fazy REM i non-REM oraz jakg
role mogq spetnia¢ marzenia senne. Sprobujemy tez dowiedzie€ sie, jak mgdrze wykorzystaé
sen jako narzedzie do nauki oraz obalimy kilka popularnych mitéow dotyczgeych higieny snu.
Przyjrzymy sie takze temu, jak sen wptywa na naszq kreatywnosé, pamigé i zdrowie psy-

chiczne. To podréz do Swiata, ktéry odwiedzamy kazdej nocy, a weiqz tak mato o nim wiemy.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Przyroda - tresci nauczania - wymagania szczegodtowe:

Szkota podstawowa: IV.6.

Biologia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowar: 111.8.4.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.710.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: XI.2.6 m).
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oyl CO W LESIE HUCZY,
CZYLI KILKA StOW NA TEMAT SOW
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Sowy od wiekdw fascynujg ludzi. Ich duze oczy, ktore doktadnie analizujg otoczenie, budzg

skojarzenia z mgdroéciq, a tajemniczy i bezszelestny lot oraz grozne pohukiwania potegujg
aure niezwyktosci. Dzieki wyjgtkowo wyostrzonym zmystom, zwtaszcza stuchowi, sowy sq
znakomitymi mysliwymi. Szlara - promieniscie utozone pidra wokét dzioba i oczu - dziata
niczym satelitarna antena, wspomagajgc odbior dzwiekdw. Choé polujg gtdwnie za pomocqg
stuchu, ich wzrok umozliwia precyzyjne lokalizowanie ofiar. Oczy séw, umieszczone syme-
trycznie po bokach gtowy, zapewniajq im bardzo szerokie pole widzenia - nawet do 360
stopni. Dodatkowo specjalna budowa oka pozwala tym ptakom widzie¢ w ciemnoéci. Po

wigcej ciekawostek o tych zagadkowych zwierzetach zapraszamy na zajecia.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowar 1.6, |I.11] A-E, VII.b.
Szkota ponadpodstawowa - zakres rozszerzony: XI.2.1)a), XVII.3.5).
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PIATKA W CENTRUM

Eﬁ N WSZEDZIE DZIALA DOBRZE,
ALE W DOMU NAJLEPIEJ
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Wiekszo§¢ wynalazkéw powstaje w przestrzeniach, z ktérymi na co dzieA nie mamy za duzo
do czynienia - w laboratoriach akademickich, zagraconych warsztatach domorostych zto-
tych rgczek albo wielkich zaktadach przemystowych. Kazdy wynalazca marzy jednak o tym,
by jego dzieto opuscito mury pracowni i podbito swiat - trafito do powszechnego uzycia
i rozwigzywato problemy, z ktdrymi mierzy sie kazdy z nas. Na tym wyktadzie przyjrzymy sie
wynalazkom, ktére trafity pod strzechy i utatwiajg nam codzienne zycie. Dowiemy sig, skqd
czajnik elektryczny wie, ze pora sige wytqczyé, w jaki sposdb prgd kreci mieszadtami miksera

i jak na przestrzeni lat ewoluowaty metody oéwietlania domu.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: l11.2-5, IV.1,3,5,7 V.7, VL1114, VILD, IX11.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.15,17,V.2,5,8, VII.1,5, VIII.3.
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: .17, 11.2%, VI.1,2,7, VIIL.2,11, [X.9.
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PIATKA W CENTRUM

W RYTMIE MIESIECY
- OPOWIESC O KALENDARZACH

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Czy zastanawialiscie sie kiedys, dlaczego rok trwa zazwyczaj 365 dni, a jednak co jakis
czas luty dostaje dodatkowy dzien? A moze ciekawi Was, czemu Wielkanoc co roku wypada
w innym terminie? Wyktad ,W rytmie miesiecy” to opowies¢ o tym, jak rdzne kultury od
tysiecy lat prébujg ujarzmié czas. To historia nauki, religii, polityki i niekohczgcych sie prob
synchronizacji zycia z ruchem Stofca i Ksiezyca. Podczas tej opowiesci poznamy chociaz-
by dziatanie kalendarza gregorianskiego, ktory rzqdzi naszymi codziennymi planami i prze-
§ledzimy historie jego powstania. Zajrzymy réowniez do rdéznych zakgtkdw swiata. Poznamy
ksiezycowe cykle kalendarza hebrajskiego i sprawdzimy, jaki jest rok wedtug mieszkahcow

Arabii Saudyjskiej albo Tajlandii.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Matematyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: XIl.4.

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegodtowe:

Szkota podstawowar [1.10-11, [11.8.

Geografia - treci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: V.1-b.

Historia - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Liceum/technikum - zakres podstawowy - II1.3, IV.6.
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PIATKA W CENTRUM

JAK ZAJRZEC
W GLAB CZLOWIEKA

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kazdy cztowiek, ktéry czuje sie zle, chciatby pozna¢ odpowiedz na pytanie: Panie doktorze,
co mi dolega? Niestety, wiele choréb ma swoje zrédto we wnetrzu ciata i oglgdanie pacjenta
»po wierzchu” nie pozwala ustali¢ przyczyn boledci. W tych sytuacjach z odsieczq przyby-
wa fizyka! To dzieki jej odkryciom stworzono metody podglgdania wnetrza ciata bez spra-
wiania pacjentowi bdlu i wyrzgdzania krzywdy. Na wyktadzie przesledzimy historie rozwoju
metod diagnostycznych oraz dowiemy sie, na jakich prawach fizyki bazujqg: rentgen, USG
i rezonans magnetyczny. Wspbdlnie odkryjemy, jok nauka pomaga lekarzom zaglgdaé

w gtqb cztowieka i ratowaé zycie.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 111.1.5], 111.2.1), 111.3.1)-3].
Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.2.12, V.4.6, V.4.12, V.5.5.

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: IX.11.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: XI.7-8.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: XI1.13-14.
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PIATKA W CENTRUM

ICH KROLEWSKA WYSOKOSC
- GRZYBY

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Mbéwigc “grzyby” wiekszos¢ z nas mysli o lesie, kuchni lub ewentualnie o... pleéni na &cia-
nie. Nic nadzwyczajnego, prawda? Okazuje si¢ jednak, Ze jest to krélestwo, do ktérego naj-
bardziej pasujq przedrostki NAJ i WSZECH: najbardziej tajemnicze, najmniej poznane, naj-
mniejsze i najwieksze zarazem, wszechobecne, wszechstronne, wszechmocne. Opanowaty
wszystkie srodowiska, w tym morskie gtebiny, lodowce, pustynie, czy inne organizmy. Mogg
uzdrowi¢ nasze chorujqce ciata i przejqg¢ catkowitq kontrole nas naszymi umystami. Karmig,
leczq, ale tez trujg. Zapraszamy na zajecia, podczas ktérych zagtebimy sie w tajemniczy

Swiat grzybodw i udowodnimy, ze to co§ wiecej niz borowiki i muchomory.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegbdtowe:

Szkota podstawowa: VI.10.

Biologia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: I1.5.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: VIL.
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FILM W KINIE SFERYCZNYM

Temat filmu wybierany jest podczas rezerwacji pakietu.

TEMATY DO WYBORU

Chemia zycia - klasy 7-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

Kira - klasy 7-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

Big - klasy 4-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

Stofce, nasza zyjgca gwiazda - klasy 4-8 szkoty podstawowe;j i szkoty ponadpodstawowe
JesteS§my gwiazdami - klasy 4-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
Nanocam - klasy 6-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

JesteSmy kosmitami! - klasy 6-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

W Kosmos i z powrotem - klasy 6-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
Kosmiczny paszport - klasy 5-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe
JesteSmy astronomami - klasy 6-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

Astronauta - klasy 4-8 szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

Szczegbtowe opisy filmoéw dostepne sq na stronie:

https://ecllodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/kino-sferyczne
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LABORATORIA

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Centrum Nauki i Techniki EC1 przedstawia oferte warsztatéow laboratoryjnych z zakresu

nauk przyrodniczych. Warsztaty sg prowadzone przez dodwiadczong kadre specjalistow.

W semestrze zimowym dostepne sq 3 zupetnie nowe, zroznicowane tematy zajec.

O danej porze prowadzimy trzy rézne tematy zajeé.

n ,\ U §
YA ]
60 MINUT GRUPY MAX 48 OSOBOWE WTOREK - PIATEK
ZAJECIA W PODGRUPACH 9:15, 11:15, 13:15
PO 16 OSOB
TEMATY ZAJEC

=> FUNGI LAB, CZYLI KROLESTWO GRZYBOW POD MIKROSKOPEM
== ZIMNO, CIEPtO, GORACO
== MAKROSKLADNIKI W MIKROANALIZIE

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH strsopn““‘l"r"f:r’r‘;izfv
REZERWACUJE | SZCZEGOLY ¢ )
@ 42600 6100 wew. 1 %

informacja@ecllodz.pl

www. ec1|odz pl
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LABORATORIA

FUNGI LAB, CZYLI KROLESTWO
GRZYBOW POD MIKROSKOPEM
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Petne tajemnic, niezwyktosci i rekorddw - krélestwo grzybdw, bo o nim mowa, kazdego dnia
zaskakuje naukowcdw na catym Swiecie. Dla wiekszosci z nas to po prostu baza do zupy,
sosu czy pizzy. T[ymczasem grzyby to organizmy, ktére potrafig leczyé i zabijaé, kosztowaé
zardwno 10 zt, jak i 330 000 $ za kilogram. Mogq byé wyjgtkowo wrazliwe na najmniejsze
zmiany Srodowiska albo... przetrwaé promieniowanie kosmiczne. Wystepujg w formach mi-
kroskopijnych i gigantycznych. Ich réznorodnosé¢ jest tak ogromna, ze trudno jg ogarngé
ludzkim umystem czy zamknqé w jednej definicji. Zapraszamy na zajecia, ktdére - cho€ w mini
skali = pozwolg Wam poznaé swiat tych niesamowitych organizmoéw. Korzystajqc z mikrosko-

pow przyjrzymy sie grzybom, ktdre sq czyms wigcej niz dodatkiem do jajecznicy.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: I1.5.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: VIL.
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LABORATORIA

ZIMNO, CIEPLO, GORACO
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Dlaczego w zimnej porze roku czesto ubieramy sie ,na cebulke”, a podczas upalnych dni

zwykle wybieramy jasne, przewiewne stroje? Czy faktycznie swetry ,grzejq”, a ciemne ubra-
nia ,przyciggajq stonce™? Podczas zaje wspdlnie sprobujemy odkryé prawde, siegajgc po
ciekawe doswiadczenia! Zbadamy ciecz wrzqgcg w temperaturze bliskiej -200°C oraz nie-
zwykty 16d, ktory nie topnieje, lecz sublimuje, czyli od razu zamienia sie¢ w gaz. Zmierzymy
temperature ptomienia - oczywiscie w petni bezpiecznie! A na zakohczenie wykorzystamy
zimne, ciepte i gorgce przedmioty, by stworzyé niewidzialne dla naszych oczu dzieta sztuki,
ktére ujawniq sie dopiero w specjalnych kamerach termowizyjnych. To zajecia, ktore rozgrze-

ja wyobraznie i nie ochtodzq naukowej ciekawosci - zapraszamy!

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Fizyka - treSci nauczania - wymagania szczegbtowe:
Szkota podstawowa: |, IV.
Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.1-4.

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: VI.1-3,10,13,15,19.
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LABORATORIA

MAKROSKLADNIKI
W MIKROANALIZIE
KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Biatka, ttuszcze i weglowodany - to podstawowe makrosktadniki, bez ktérych ludzki orga-

nizm nie mogtby prawidtowo funkcjonowaé. Réwnie istotne sq witaminy i sole mineralne
wspierajgce wiele procesdw zyciowych. Ale skqd wiemy, ze sktadniki te naprawde znajdujg
sie w naszej codziennej diecie? Podczas zaje¢ laboratoryjnych przeprowadzicie proste, ale
efektowne reakcje chemiczne, ktoére pozwolg Wam wykryé obecnoéé wybranych substancji
w przygotowanych prébkach. Przekonacie sie, ze nauka jest wszedzie i przenika nawet nasze
codzienne wybory zywieniowe. Bedzie to okazja do poznania podstawowych metod mikro-
analizy zywnoéci i zrozumienia, jak nauka pomaga dbaé o zdrowie - identyfikujgc zaréwno

cenne sktadniki, jak i potencjalnie szkodliwe dodatki.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Biologia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.2.1-2., V.2.1.

Chemia - treéci nauczania - wymagania szczegdbtowe:
Szkota podstawowa: X.1,3,6,7.

Liceum/technikum - zakres podstawowy: XIX.4, XX.1,2,8, XX1.6.
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: XIX.4, XX.1,2,8, XXI.6.
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GRA TERENOWA

OD WEGLA DO URANU

KLASY 7-8 SP

Gra terenowa ,,Od wegla do uranu” fabularnie ma forme rekrutacji do uruchamianej w przysztosci
pierwszej w kraju elektrowni jgdrowej. Kandydatki i kandydaci do pracy przechodzq swoje wstepne
szkolenia i testy. W trakcie gry uczestnicy poznajg: mechanizm powstawania promieniotwérczych
pierwiastkow, predkosé, z jakg poruszajg sie neutrony, rozpad atomu i wiele innych zagadnien,
ktére wydajq sie by¢ bardzo skomplikowane, ale dzigki zastosowanej formule daje sie tatwo
zrozumieé. Wszystko odbywa sie bowiem w formie aktywnej zabawy z wykorzystaniem

multimedialne]j ekspozycji najwiekszego w Polsce Centrum Nauki i Techniki ECT.

A U
AAN
gugo &4
90 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE CZWARTEK-PIATEK
10:30

34 zt za osobe

bilet obejmuje wejscie Nauczyciel/opiekun 1zt
do Centrum Nauki i Techniki EC1

OBSLUGA ZWIEDZAJACYCH strSopnraerrr\‘o;cz)ev
REZERWACJE | SZCZEGOLY e q

@ 12600 6100 wew. 1
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ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Fizyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne
Szkota podstawowa: 1, 2, 3, U

Fizyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe
Szkota podstawowa: 1.1, 1.2, 1.3, 1.7, 1I1.3, IV.3, IV.7, V.1, VI.3, VI.Z, VI.1, VI.15d, VII.6

EC1tODZ MIASTO KULTURY {3 2 O 2 K or




SN

llllllll CHNIKI

o

PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Przetwarzanie energii to éciezka edukacyjna obejmujqca zabytkowe przestrzenie dawnej
Elektrowni tddzkie], przeksztatconej nastepnie w Elektrocieptownie nr 1 (ECT).
Podczas oprowadzania nasi przewodnicy przedstawig droge otrzymywania energii

elektrycznej - od wegla, do wykorzystania elektrycznosci w zyciu codziennym.

N
~ U=

AnAN
O0u0 4]
60 MINUT GRUPY MAX 50 OSOB WTOREK-PIATEK

10:15, 12:15, 14:15, 16:15

CENNIK
6 zt za osobe wytqcznie Bilet grupowy
z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 20 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspodlny EC16ZOO0 kosztuje b4 zt za osobe

OBSEUGA ZWIEDZAJACYCH _ oprawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ <
[=] % [=]

@ 42600 6100 wew. 1

[=]

www.ecllodz.pl

informacja@ecllodz.pl
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TR
PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja weczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.9

Edukacja wczesnoszkolna - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
1.1, 11.6, IV.A

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
1.1, 1.5, 1.3, 111.7

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegbdtowe:
LIV, VI, VIL2, VII.3, VIL.6

Fizyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: 1, 2, 4

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, Il, IV
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: |, I, IV

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowat 1.2, lI1.1, [1I1.2, 111.3, IV.3, IV.7, VL. &4, VI.9, V.10, VI.1,
Liceum/technikum - zakres podstawowy: .3, V.2, VIL.1, VI, VIS, VIILY, VIILS
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.3, VI.2, VI.15, VIII.2, IX.2, IX.9,

Chemia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa:t |1, 111, 1.2
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I1.1, 11.2
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: I1.1, 1.2

Chemia - tredci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Szkota podstawowa:t 1.3, llL.4, VIIL.9

Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.3, VIIL1, XXII.2, XXII.3, XXII.4
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IV.5, VIII.1, XXII.2, XXII.3, XXII.4
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PRZEWODNIK PO KLIMACIE

WARSZTATY | AKTYWNE ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-6 SP

Zajecia edukacyjne dla grup szkolnych dotyczqgce szeroko rozumianej ekologii, stanowiq
czed¢ szerszego programu edukacji ekologicznej realizowanego w Centrum Nauki
i Techniki EC1. W sktad zaje¢ wchodzq: warsztaty na ktérych uczestnicy dowiedzg sie,
jak korzystaé z wydajnych urzgdzen elektrycznych i uzywaé ich w racjonalny sposob,
oraz aktywne zwiedzanie z narracjq wystawy ,Klimat na zakrecie”, ktéra opowiada

o kwestiach zmian klimatycznych.

la)

on U
(00 ]
60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE WTOREK 10:30
ZAJECIAW DWOCH SRODA 15:30
PODGRUPACH

CENNIK

6 7t za osobe wytqcznie Bilet grupowy

z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 20 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspolny EC16ZOO0 kosztuje 54 zt za osobe

OBSEUGA ZWIEDZAJACYCH prawdZ nasza
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ <
[=] % [=]

@ 42600 6100 wew. 1

informacjo@ecllodz.pl
www.ecllodz.pl
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PRZEWODNIK PO KLIMACIE

WARSZTATY | AKTYWNE ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-6 SP

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja weczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.12

Edukacja weczesnoszkolna - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
111.2, 1.6, IV1.7, IV.2.15, IV.2.16

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
1.1, 1.5, I3, 117 1116, 1.7

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegbdtowe:
1.6, VI.1, VIL.2, VII.3, VII.6

Geografia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: L4, 1.6, I1.2, 1.4, 11.6, 1.7, 1.9, 11.10

Geografia - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: IX.6, IX.8, IX.14, XI.2, XVIII.2

EC1tODZ MIASTO KULTURY £ 2 O F K F
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?(2)9 PRZEWODNIK PO KOSMOSIE

L
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP

Aktywne zwiedzanie ekspozycji dotyczqcej odlegtosci w kosmosie oraz obiektéw gtebokiego
nieba. Uczestnicy poznajq skale odlegtosci kosmicznych oraz dowiedzg sie, w jaki sposdb
mozna mierzyé odlegtoéci do gwiazd oraz innych planet. Poznajg wybrane galaktyki
oraz mgtawice. Porozmawiajq rowniez o tym, czy przestrzef kosmiczna jest bezpiecznym
miejscem dla cztowieka oraz o tym, jak wyglgda codzienne zycie astronautdéw na

Miedzynarodowej Stacji Kosmiczne;.

gy U=
a¥ae)
G0N0 ]
60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE WTOREK, PIATEK 14:30
OPROWADZANIE W DWOCH SRODA 10:30
PODGRUPACH CZWARTEK 12:30
CENNIK
6 zt za osobe wytqcznie Bilet grupowy
z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 20 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspdlny EC16Z0OO0 kosztuje b4 zt za osobe

OBSEUGA ZWIEDZAJACYCH prawdZ nasza
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ <
=] %y [5]
@ 42600 6100 wew. 1

informacjo@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl
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PRZEWODNIK PO KOSMOSIE

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja weczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.9

Edukacja weczesnoszkolna - tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
111, 1.5, 116, , IV, IV.3.7, VI.3

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
11, 1.2, 1.3, 111, 1.2

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegbdtowe:
1.2, 1.3, 111

Fizyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1, 2, 3

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, 11,11
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: |, II, Il

Fizyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowat .1, 1.3, 1.7, L4, , 1116, 11.17
Liceum/technikum - zakres podstawowy: L1, 111.2, 113, 1Il.4
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IV.1, V.4, V.8, IV.9

Geografia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowar I1.1, 11.2, 11.8, 11.9,
Liceum/technikum - zakres podstawowy: .3, 1.5, 1.2
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: 1.2, 1.5

Geografia - treci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: V.2, V.3, V.4

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.3, IL.1, I1.2, IL.4, 1.5
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: II.4
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PRZEWODNIK PO MIKROSWIECIE

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP

Aktywne zwiedzanie ekspozycji dotyczqcej obiektéw niewidocznych dla nieuzbrojonego
oka. Uczestnicy porozmawiajq o atomach oraz czgsteczkach. Przekonajq sie takze,
jak wiedza o budowie materii zmieniata si¢ od czasdéw alchemii az do dzisiaj. Podczas
zajet uczniowie przeprowadzg obserwacje mikroskopowe preparatow z zakresu botaniki,

zoologii oraz geologii.

@)
aXa) U U

aals)
ey ]
60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE WTOREK, SRODA, PIATEK 12:30
OPROWADZANIE W DWOCH CZWARTEK 14:30
PODGRUPACH
CENNIK
6 7t za osobe wytqcznie Bilet grupowy
z biletem do Centrum Nauki do Centrum Nauki kosztuje 20 zt
Nauczyciel/opiekun 1zt Bilet wspodlny EC16Z0OO0 kosztuje b4 zt za osobe
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PRZEWODNIK PO MIKROSWIECIE

ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Edukacja weczesnoszkolna - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
V.1, IV.5, IV.6, IV.7, IV.8, IV.9

Edukacja weczesnoszkolna - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
1.2, 11.3, 1.6, IV.1, VI.3

Przyroda - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: .1, 1.5, I1.1, 11.2, 1.7

Przyroda - treéci nauczania - wymagania szczegodtowe:
Szkota podstawowa: 1.2, 1.2, 1.3

Chemia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, , 1.5, 11.6, 1.7

Chemia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowar 1.3, 1.8, 1.9, 1.1, 1.3, L4, 1.5, 1.7 11.9

Biologia - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:
Szkota podstawowa: |1, Il.4

Biologia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa:t 1.2, Il.4.1a, Il.4.4b, 1.6.5b
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OFERTA SZKOLNA

NARODOWE

CENTRUM
KULTURY
FILMOWE]J]

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA
PRZEWODNIK PO KINIE POLONIA

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ
WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU

WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH

WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM
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LEKCJE MUZEALNE
KINO POLONIA

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

,Kino Polonia” to zapierajgca dech w piersiach opowiesé o ponad 130-letniej historii
polskiej kinematografii - od jej pionierskich poczqtkéw az po wspdtczesnosé. Od Kazimierza
Proszyhskiego, tworcy jednego z pierwszych urzqdzeh do rejestracji ruchomego obrazu, po

Andrzeja Wajde, Krzysztofa Kieslowskiego i Pawta Pawlikowskiego - rezyserdw, ktorych filmy

rozstawity polskg kulture na catym Swiecie.
Dzieki lekcjom muzealnym odbiorcy zdobedq lub pogtebig wiedze o polskim kinie, jego

twoércach i zjawiskach wystepujgcych w polskiej kinematografii. Odkrywanie magii polskiego

kina utatwi przestrzeh wyjgtkowe] wystawy, bo w niej odbywaé sig¢ bedq zajecia.

o U §

s
AN N
o0 ]
60 MIN* GRUPA WTOREK - PIATEK
32 OSOBY 10:00 - 16:00

* po zakofczeniu lekeji mozliwe dalsze samodzielne zwiedzanie wystawy ,,Kino Polonia”, az do kofica pracy Narodowego Centrum Kultury Filmowej.

28 zt za osobe bilet fgczony:

. . . nauczyciel/opiekun 1zt
lekcja muzealna + wystawa “Kino Polonia

OBSELUGA ZWIEDZAJACYCH  oprawd? naszq
REZERWACJE | SZCZEGOLY ¢ <
[=] 5§ [=]

@ 42600 6100 wew. 1

[=]

www.ecllodz.pl
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TEMATY ZAJEC

==> LEKTURY SZKOLNE W FILMIE (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) el

==»> KADRY FILMOWE - GWIAZDY WIELKIEGO EKRANU
(KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) - et

POLITYKA - FILM W StUZBIE PANSTWA (SZKOLY PONADPODSTAWOWE) el
CENZURA (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) sl

POLSKIE OSCARY (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) el

KOBIETY NA WIELKIM EKRANIE (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) sl
AMANCI POLSKIEGO KINA (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) sl
ANIMACJA (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE)  psesel

MUZYKA W FILMIE (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) el

PLAKAT FILMOWY (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) e

KOSTIUMY (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) el

GATUNKI FILMOWE (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) el

BRI B A A AR

SERIALE NA PRZESTRZENI LAT (KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE) sl

EC1tODZ MIASTO KULTURY 3 2 9




LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: |1, 1.7,

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L1, L4, 1.2

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1. 2. 2), 11.3.1), 2}, 3), IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I. 2. 1), 2], lll.2.2), 4), IV.1)

Historia - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: |1, 1.4, I1.3, I1.4.

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: I.1), I.4)

Historia - treSci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: XIV.3), XVI.1), XVIIL.1), XVIII.2), XVIII.5)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: XLVII.3), XLVIII.2), LI.1), LIX.2)

Historia i terazniejszos¢ - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2), I1.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.2, 11.1)
Historia i terazniejszo&¢ - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: 1.1}, V.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 11.1)
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% LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA
LEKTURY SZKOLNE W FILMIE

_ KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Dlaczego ,Lalka” Bolestawa Prusa czy ,,Pan Tadeusz” Adama Mickiewicza tak czesto trafiajg
na ekrany kin? W trakcie lekeji przyjrzymy sie wybranym adaptacjom filmowym znanych
lektur i zastanowimy sie, jak film interpretuje tekst literacki. Porozmawiamy o tym, co tworcy
zostawiajg, co zmieniajq, a co dodajg od siebie i dlaczego. To okazja do odkrycia znanych

bohaterdw z zupetnie nowej perspektywy.

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

KADRY FILMOWE
- GWIAZDY WIELKIEGO EKRANU

_ KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kim byli (i sq) wielcy aktorzy polskiego kina? Od niezapomnianych kreacji Jadwigi Smosar-
skiej i Eugeniusza Bodo, przez Zbigniewa Cybulskiego i Elzbiete Czyzewskq, az po wspodtcze-
sne gwiazdy. Przyjrzymy sie ich rolom i znaczeniu dla kultury. Zastanowimy sie, jak zmienia-
to sie aktorstwo na przestrzeni lat i co sprawia, ze niektdre nazwiska na zawsze pozostajg

w pamieci widzow.
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LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

POLITYKA
- FILM W SLUZBIE PANSTWA

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kino bywa nie tylko sztukq, ale takze narzedziem wptywu. W tej lekeji zastanowimy sie, jak
film w réznych okresach historycznych stuzyt panstwowej propagandzie lub opowiadat sie
przeciw niej. Porozmawiamy o tym, jak cenzura, klimat polityczny i oczekiwania wiadzy

wptywaty na powstawanie i tres€ filmow. Siegniemy po przyktady z PRL-u, ale tez spojrzymy

na wspdtczesne produkcje dotykajgce tematdw spotecznych i politycznych.
a LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

_ 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W tej lekeji przyjrzymy sie, jak kontrola pafstwowa wptywata na to, co mozna byto pokazaé
na ekranie, a co trzeba byto ukryé. Od zakazanych tematéw i scen, przez ingerencje w sce-
nariusze, po symboliczne ,pdtkowniki”, czyli filmy, ktére przez lata nie ujrzaty dwiatta dzien-
nego. Uczniowie dowiedzg sie, czym byta cenzura, jak funkcjonowata w PRL-u i jak tworcy

probowali jg omijaé, korzystajgc z aluzji, metafor i jezyka obrazu.
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POLSKIE OSCARY

_ 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Ktore polskie filmy zdobyty najwieksze uznanie na swiecie? W trakcie lekeji porozmawiamy
o polskich twércach nominowanych do Oscara i tych, ktérzy statuetke otrzymali. Wspdlnie
odkryjemy, czym zachwycity sie zagraniczne jury i w jaokich momentach swiat patrzyt na pol-
skie kino z podziwem. Zastanowimy sie takze, co sprawia, ze film staje sie ,miedzynarodowy”

- czy to uniwersalny temat, oryginalna forma, a moze odwaga artystyczna?

KOBIETY NA WIELKIM EKRANIE

_ 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Podczas tej lekeji przyjrzymy sie wyjgtkowym kobietom, ktére zapisaty sie w historii polskiego
kina. Poznamy ich zycie, wybory, wyzwania i artystyczne drogi. Zaréwno te prowadzgce na
ekran, jak i za kamere. Wspdlnie przyjrzymy sie ich twdrczosci, zastanawiajqgc sie, jak ksztat-
towaty one wizerunek kobiety w kolejnych dekadach.

To nie tylko opowiesé o filmie, ale tez o odwadze, pas;ji i sile kobiet, ktére nie baty sie iS¢ wta-

snq drogq - nawet wtedy, gdy Swiat sztuki byt zdominowany przez mezczyzn.
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LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA
AMANCI POLSKIEGO KINA

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

[rowoit ]

Od Eugeniusza Bodo po Bogustawa Linde. Amanci polskiego kina przyciggali widzéw cha-
ryzmaq, wyglgdem i ekranowq osobowosciq. W tej lekcji poznamy najpopularniejszych ak-
toréow-uwodezicieli, ich role i to, jak zmieniaty sie wzorce meskoéci w kinie. Zastanowimy sie,
co sprawiato, ze jedni zyskiwali status ikon, a inni - szybko znikali z ekranu. Przeanalizujemy

fragmenty filmow, ktére rozpalaty wyobraznie kolejnych pokolen widzéw.

ANIMACJA

_ 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Klatka po klatce - tak powstaje magia! Podczas tej lekeji uczniowie odkryjg niezwykty swiat
polskiej animaciji: od plastelinowych bohateréw po eksperymentalne formy artystyczne. Po-
znamy tworcow, ktorzy sprawili, ze polska szkota animacji stata sie rozpoznawalna na catym
Swiecie. Przesledzimy etapy powstawania animacji i zastanowimy sie, dlaczego to medium

tak dobrze nadaje si¢ do opowiadania ztozonych, czasem bardzo dojrzatych historii.
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LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

DiWIEKI I MUZYKA
RUCHOMEGO OBRAZU

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Czy muzyka moze byé bohaterem filmu? Jak dzwiek buduje emocje i prowadzi widza przez
opowiedc? W tej lekeji przeanalizujemy role muzyki w filmie - zaréwno w klasycznych dzie-
tach, jak i we wspdtczesnym kinie. Sprobujemy tez zrozumieé, co sie dzieje z naszymi emo-
cjami, gdy obraz spotyka sie z dzwiekiem i dlaczego niektére motywy muzyczne pamietamy

przez cate zycie.

PLAKAT FILMOWY

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

D LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

Czy plakat moze opowiedzie¢ film? W trakcie tej lekcji uczniowie poznajq historie i specyfike
polskiej szkoty plakat. Zjawiska, ktére zyskato miedzynarodowy rozgtos i status sztuki. Przyj-
rzymy sie pracom mistrzéw, analizujqgc ich symbolike, jezyk wizualny i relacje z filmowym
pierwowzorem. Uczestnicy dowiedzq sig tez, jak samodzielnie interpretowaé plakat i jak zmie-

niaty sie formy promoc;ji kina na przestrzeni dekad.
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LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

KOSTIUM - PIERWSZOPLANOWY
AKTOR W FILMIE

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Kostium w filmie to co§ wiecej niz ubranie. To narzedzie opowiadania historii. Na tej lekcji

uczniowie odkryjq, jok stréj moze definiowaé postaé, zdradzaé czas akcji czy nawet wyrazaé
emocje. Przyjrzymy sie wybitnym pracom polskich kostiumografek i kostiumografow - od
realistycznych strojow z filméw historycznych po odwazne, symboliczne stylizacje. Uczest-
nicy dowiedzq sig, jak wyglgda proces tworzenia kostiumu filmowego i jakie wyzwania stojg

przed projektantem ubioru na planie zdjeciowym.

Komedia, dramat, melodramat, western, horror, musical, thriller, film sensacyjny, kryminat,

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA
GATUNKI FILMOWE

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

science fiction, film fantasy, film historyczny, film psychologiczny, film wojenny, film fami-
lijny - czy zawsze wiemy, czego sie spodziewaé po danym gatunku? Podczas lekeji ucznio-
wie nauczg sie rozpoznawaé gatunki filmowe i zrozumiejg, na czym polega ich konwencja.
Obejrzymy fragmenty klasycznych polskich filméw gatunkowych i porozmawiamy o tym,
jak twdrcy czasem zaskakujq widza, przetamujgc schematy. Uczestnicy przekonajq sie,
ze znajomos¢ gatunku to nie tylko kwestia rozrywki, ale tez klucz do gtebszej analizy

filmowego jezyka.
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LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

SERIALE NA PRZESTRZENI LAT

7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

.Czterej pancernii pies”, ,Alternatywy 4, a moze ,,Rojst™? W tej lekcji spojrzymy na ewolucje
polskich seriali = od produkcji telewizyjnych czasdw PRL po wspdtczesne seriale platform
streamingowych. Uczniowie poznajq najwazniejsze tytuty, ktdére ksztattowaty wyobraznie ko-
lejnych pokolen, i przeanalizujq, jok zmieniaty sie tematy, narracja i sposdb przedstawiania
rzeczywistosci. To takze okazja do rozmowy o tym, jak seriale komentujq swoje czasy - i dla-

czego dzi§ przezywajqg drugg mtodose.

HISTORIA KAMER FILMOWYCH

_ 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Jak zmieniaty sie narzedzia pracy filmowcdw na przestrzeni lat? W tej lekeji uczniowie po-
znajq ewolucje kamer - od pierwszych, cigzkich i mechanicznych urzgdzeh po nowoczesne
cyfrowe sprzety. Podczas spaceru po wystawie Kino Polonia bedqg tropi¢ ukryte w niej eks-
ponaty, poznajqc ciekawostki o tym, jak dziataty dawne kamery i w jaki sposdb ksztattowaty
wyglad polskich filméw. Na koniec poréwnajqg historyczne urzqdzenia z tymi, ktére sami zna-
ja z codziennego zycia - aparatami cyfrowymi czy smartfonami - odkrywajge, jak rozwoj

techniki zmienit kino i nasze spojrzenie na obraz.
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PRZEWODNIK
PO KINIE POLONIA

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

,Kino Polonia” jest zapierajgcq dech w piersiach opowiesciq o ponad 130-letniej polskiej
kinematografii - od jej poczgtkdw po dzief dzisiejszy. Od Kazimierza Proszyhskiego, ktory
skonstruowat jedno z pierwszych urzqdzen do rejestracji ruchomych obrazéw, po Andrzeja
Waijde, Krzysztofa Kieslowskiego i Pawta Pawlikowskiego, ktdrych dzieta rozstawity polskg
kulture na dwiecie. Dzigki zwiedzeniu wystawy z przewodnikiem odbiorcy w kazdym wieku

zdobedq zaskakujqce i ciekawe informacje i poczujq prawdziwg ,magie kina™.
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24 zt za osobe bilet tgczony:

nauczyciel/opiekun 1zt
oprowadzanie z przewodnikiem + wystawa “Kino Polonia Y P
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PRZEWODNIK PO KINIE POLONIA

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |1, I.7,

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L1, L4, 1.2

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: I. 2. 2), 11.3.1), 2}, 3), IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I. 2. 1), 2, 11l.2.2]), 1), IV.1)

Historia - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, L4, 1.3, IL.4.

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1), I1.4)

Historia - treSci nauczania - wymagania szczegotowe:
Szkota podstawowa: XIV.3), XVI.1), XVIIL1), XVIII.2), XVIII.5) Liceum/technikum - zakres podstawowy:
XLVIL.3), XLVIII.2), LI.1), LIX.2)

Historia i terazniejszo§¢ - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2), I1.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1), 1.2}, I1.1)

Historia i terazniejszo§é - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe: Szkota podstawowa: I1.1), V.1)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I1.1)
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WARSZTATY
W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu animac;ji filmowej wspierajq rozwdj kreatywnoéci ucznidw
i rozpoznawanie przez nich witasnych predyspozycji twérczych. Poprzez atrakeyjng formute zabawy
wprowadzajq w §wiat sztuki filmowej i twbdrczy proces zawododw filmowych. Warsztaty sq rowniez
formq arteterapii. Pozwalajg na doskonalenie zdolnosci kreatywnych i rozwoju psychoruchowego.

Zajecia uczqg tez umiejetnosci pracy w zespole.

la)
n N
N NN
Joud (2]
90 MINUT GRUPA MAX 32 OSOB, SRODA, PIATEK
ZAJECIA W DWOCH 10.00, 12.00
PODGRUPACH

TEMATY ZAJEC

==> WARSZTATY Z PODSTAW CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ (48 SP/PONADPODSTAWOWE)

—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(TECHNIKA TRADYCYJNA) (4-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

=—> WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMOW METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME) (7-8 SP/ PONADPODSTAWOWE)

= ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI OPTYCZNEJ
(4+-8 SP/PONADPODSTAWOWE)

36 zt za osobe bilet fgczony:

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY CHARAKTERYZACJI
FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

W pierwszej czesci warsztatdw poprzez krotkq prezentacje na zywym modelu wprowadzamy
uczestnikdw w dwiat charakteryzaciji filmowej. W drugiej czeéci uczniowie wykonujq wtasne
prace na modelach - manekinach. Poznajq zasady tgczenia kolordw oraz podstawy technik

charakteryzatorskich.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, .3, 1.7, IL.4, IV

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegbdtowe:
Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8:1. 2. 3, 6), 7), IV. 2., 4., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, Il
Plastyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1,2, 3., 4., 5., 6, 1I. 1., 2., 3., 5., 6.
Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I. 4., IV. 1., 5.

Plastyka zakres podstawowy: cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il

tredci nauczania - wymagania szczegotowe: I. 2., 3., 1. 7, 111 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY TWORZENIA FILMOW
METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(TECHNIKA TRADYCYJNA)

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Podczas warsztatéw uczniowie zrealizujq kilkusekundowe filmy animowane metodq anima-
cji poklatkowej (technikg tradycyjna). Bedqg tworzyé oprawe wizualng, scenografie, postaci
i napisy. Przygotowane przez siebie sceny zarejestrujg na tabletach, by stworzyé sekwencje
ruchu. Na kofcu zaje¢ odtworzg swoje filmy. Uczestnicy bedq prowadzeni przez edukatordw,
ktérzy pomogqg w wyborze tematow i oprawy plastycznej filmoéw. Poznajq zaleznosci pomie-

dzy kolorami, podstawowe zasady kontrastow i kompozyciji plastyczne;.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:

Szkota podstawowa: 1.1, 1.3, .7, 1.4, V.1

Jezyk polski - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 1), 12), 13), Klasy 7-8: 1. 2. 3}, 6), 7), IV. 2., ., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I, II, Il
Plastyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2, 3., 4., 5., 6, 1I. 1., 2., 3., 5., 6.
Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: I. 4., IV. 1., 5.

Plastyka zakres podstawowy - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il

tredci nauczania - wymagania szczegotowe: I. 2., 3., 1. 7, 1Il. 1., 2., 3., IV. 3., b., 6.
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

PODSTAWY TWORZENIA FILMOW
METODA ANIMACJI POKLATKOWEJ

(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapraszamy na warsztaty z animacji poklatkowej z wykorzystaniem nowoczesnego, profesjonalnego
oprogramowania Dragonframe - narzedzia, ktére stoi za swiatowymi hitami animacji poklatkowe;.
Podczas warsztatow uczestnicy zaaranzujq scenografie z czedciowo przygotowanych plandw tema-
tycznych, wybiorqg bohaterdw, przygotujq plan zdjeciowy i ustawig Swiatto.

Praca z oprogramowaniem Dragonframe umozliwia precyzyjne zarejestrowanie ruchu klatka po klat-
ce, podglgd efektéw na zywo oraz synchronizacje dzwieku. To narzedzie do animowania postaci
i obiektéw, kontrolowania kazdego detalu animacji oraz dodawania sciezek dzwiekowych, by nadaé

filmowi petnie wyrazu i emoc;ji.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: 11, 1.3, .7, IV
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L4, 1.7, 1.8, IV.1, IV.6

Jezyk polski - treéci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1.2.3), 6}, 7), IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.6)

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Szkota podstawowa: |, I, 1lI
Liceum/technikum - zakres podstawowy: |, II, Il

Plastyka - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Szkota podstawowa: 1.1), 1.2), 1.3), 1.4], 1.5), 1.6), IL.1), 11.2), 11.3), 1.4], 1.5}, 11.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.1}, 1.3), l11.1), 111.2), IV.5)

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: Szkota podstawowa: |, II, Ill, IV
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: Il. 1), 2, 3), 11l 1), 2], 3), IV. 1), V. 3]

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: 1.3.,5.,7,V. 1,2, 3.
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: |. &), 9], 10,

Szkoty ponadpodstawowe:
Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, I, IlI, IV,
treéci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1), 1Il. 1), 2), IV. 1)
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WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI
RUCHU PRZY UZYCIU ZABAWKI
OPTYCZNEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczniowie bedq tworzyé iluzje ruchu z wykorzystaniem zabawki optycznej - zootropu. Uczest-
nicy rozrysujq prostg sekwencje ruchu na karteczkach, ktére nastepnie wprawig w ruch za
pomocq zootropu. Warsztaty sq zaplanowane tak, by mbéc zobaczyé ruch bez pomocy urzg-

dzen elektronicznych.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne:
Szkota podstawowa: 1.1, .3, 1.7, IL.4, IV

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegbtowe:

Klasy 4-6: 1. 2. 8), 9), 11), 12), 13,

Klasy 7-8: 1. 2. 3}, 6), 7), IV. 2., ., 6.

Plastyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, I, Il

Plastyka - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe: I. 1, 2., 3., 4., 5., 6, 1I. 1., 2., 3., 5., 6.

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: I. &, IV. 1., 6.

Plastyka zakres podstawowy: cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il

tredci nauczania - wymagania szczegotowe: I. 2., 3., 1. 7, 11l 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6.
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WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapoznajemy ucznidw - w atrakeyjnej formule zabawy - z pracq profesjonalnego studia dzwieku

oraz przedstawiamy wiedze dotyczgcq podstawowych pojeé z zakresu realizacji dzwieku w filmie.

Zajecia dajg mozliwosé budowania §wiadomosci mocnych stron uczestnikdw oraz rozwijajg
umiejetnoé¢ ich prezentowania w ciekawy sposéb. Rozwijajq kreatywnose i wspierajg ucznia

w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji, a takze uczg umiejetnoéci pracy w zespole.
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= DZWIEK W PIGULCE [KLASY 7-8 SP/SZKOEY PONADPODSTAWOWE]
= IMITACJA DiWIEKU KLASY [46 SP]
==> MUZYKA | EFEKTY DiWIEKOWE W FILMIE [KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE]

36 zt za osobe bilet tgczony:

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt
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WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU
DZWIEK W PIGULCE

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty majq na celu prezentacje studia dzwieku oraz charakteru pracy realizatora dzwie-
ku z aktorem. Uczestnicy majq okazje nagra¢ wtasny gtos do wybranej sceny filmowej, lub
na chwile sta¢ sie realizatorem nagran w profesjonalnym otoczeniu. W trakcie zajeé zostang
wprowadzone pojecia takie jak: postsynchron, dubbing, efekty boczne, atmosfery, efekty
synchroniczne, czy ton miedzynarodowy. Warsztaty obejmujq obejrzenie zrealizowanej pra-

cy na duzym ekranie oraz wspdlng analize z prowadzgeymi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne: I. 2., II. 4, 3. 1), lll. 6
Szkoty ponadpodstawowe

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: Il., - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
.2.3),3.1,2),3),Il.1,2,3.,5, 7,116, 7, 9.
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IMITACJA DZWIEKU

KLASY 4-6 SP

Czy wiesz jak brzmig twoje kroki? Jak brzmig zagle na wietrze? Przekonaj sie i dograj je do
fragmentu wybranego filmu. W trakcie zaje¢ zostanq wprowadzone pojecia takie jak foley,
pogtos, czy synchronizacja dzwieku z obrazem. Uczniowie bedq mieli okazje sprawdzi¢ sie
w dziataniu przed mikrofonem i przy profesjonalnym oprogramowaniu do nagran. Warsztaty
obejmujqg obejrzenie zrealizowanej pracy na duzym ekranie, oraz wspdlng analize z prowa-

dzqcymi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: I

Liceum/technikum - zakres podstawowy: |l

Muzyka - treci nauczania - wymagania szczegdtowe: Szkota podstawowa: 1.3.1), 111.6)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.3), 1.3.1), 2}, 3), I1.1), 2], 3), 6), 7), 1.6}, 7), 9)
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WARSZTATY W STUDIU DZWIEKU

) MUZYKA | EFEKTY
DZWIEKOWE W FILMIE

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Dlaczego muzyka w filmie petni kluczowq role? Jak wptywa na odczucia widza i wzmacnia
fabute? W jaki sposdb podkresla lub zapowiada rozwdj narracji, ttumaczy mysli bohate-
row, okreéla czas i miejsce przebiegu akeji oraz zwieksza poczucie realizmu? Podczas zajeé
uczestnicy przekonajq sie, jak zmiana sciezki dzwigkowej i zastosowanie efektéw dzwieko-
wych wptywa na emocje widza, na ksztattowanie percepciji strachu, radosci, czy smutku.
Uczniowie poznajq proste narzedzia kreowania dzwieku - wirtualne instrumenty muzyczne

i bedg mieli okazje zastosowaé je w praktyce.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |l

Liceum/technikum - zakres podstawowy: |l
Muzyka - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: 1.3.1), 111.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.3), 1.3.1), 2}, 3), I1.1), 2}, 3), 6), 7), 1.6}, 7), 9)
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WARSZTATY
STUDIU EFEKTOW SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty w studiu VFX pozwolg uczestnikom doswiadczyé nowoczesnej, wirtualnej produkcji
filmowej. Dzieki zaawansowanym technologiom, takim jak Motion Capture oraz Unreal Engine,
uczniowie wejdg w nowy wymiar kreatywnosci i przeniosq sie do wykreowanych swiatéw.
Poznajq proces tworzenia filmow i gier, a takze dowiedzq sie, jak obraz z kamer moze byé
w czasie rzeczywistym integrowany z grafikq komputerowq, tworzqce efekt ptynnego potgczenia

rzeczywistoéci z wirtualnym Swiatem.

8
~h U=

ANN
G0N0 ]
90 MINUT 2 GRUPY PO 16 0SOB WTOREK
PODGRUPACH 10:00, 12:00

36 zt za osobe bilet fgczony:

30 zt za osobe nauczyciel/opiekun 1zt

warsztaty + wystawa Kino Polonia

OBSLUGA ZWIEDZAJACYCH stfopnm‘i’:::rr;qezev
REZERWACJE | SZCZEGOLY e q

[=] 55y [=]

Q 42 600 61 00 wew. 1

informacja@ecllodz.pl

www.ecllodz.pl

EC1tODZ MIASTO KULTURY £ Q9 F K P



WARSZTATY W STUDIU EFEKTOW
SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP / SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Poczuj sie jak aktor w hollywoodzkiej superprodukcji, wecielajgc sie w role bohatera miedzy-
galaktycznej misji. Stwdrz dynamiczne ujecia jak w serialach sci-fi, wykorzystujgc mozliwosci
wspotczesnej technologii wirtualnej produkceji. Podczas warsztatéow uczniowie zapoznajq sie
z podstawami technologii MoCap i Unreal Engine, zobaczg na czym polega tracking
obiektow do przestrzeni 3D, doswiadczg interakcji obiektéw rzeczywistych z symulacijq

komputerowq.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, II, Ill, IV

treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: Il. 1), 2], 3), 1ll. 1), 2), 3], IV. 1), V. 3)

Technika - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: 1. 3.,5.,7,V. 1,2, 3.

treSci nauczania - wymagania szczegdtowe: 1. 5), 9], 10,

Szkoty ponadpodstawowe:

Informatyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne: |, Il lll, IV, tredci nauczania - wymagania
szczegdtowe: I. 1), 11I. 1), 2), IV. 1)
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WARSZTATY W STUDIU TV

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Uczestnicy dowiedzg sie na czym polega praca oraz zasady dziatania profesjonalnego studia
telewizyjnego (Green Screen). Zajecia pozwolq na sprawdzenie i podniesienie swoich umiejetnosci
wypowiadania sie przed kamerg, rozwing kompetencje jezykowe oraz zdolnosci autoprezentaciji.
Nacisk potozony jest na budowanie pozytywnej samooceny oraz zdobywanie do§wiadczenia

w wystgpieniach przed publicznosciq. Warsztaty stuzq tez rozwijaniu umiejetnosci pracy w zespole.
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==> WARSZTATY PRZED KAMERA - PROGNOZA POGODY [KLASY 46 SP]
==> WARSZTATY PRZED KAMERA - STUDIO NEWSOWE [KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE]

==> WARSZTATY PRZED KAMERA - TELETURNIEJ [SZKOtY PONADPODSTAWOWE]

36 zt za osobe bilet tgczony:
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i WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM

m WARSZTATY PRZED KAMERA
-PROGNOZA POGODY

KLASY 4-6 SP

Zostah prezenterem pogody i pokaz gdzie zaswieci stofice. Dowiedz sie jak dziata Green
Screen i sprawdz sam jak wypadniesz przed kamerqg. Warsztaty kierowane sq do najmtod-

szych adeptow sztuki telewizyjne;j.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

Szkota podstawowa: 1.2, IL.4, 1.5, 1113, 111.2, 111.3
Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Klasy 4-6 SP: 1. 2. 1), 2), 3), 1), 5), 6), 9), 13), Il 1. 11), 12), 11.2 2), 3), 1), 7). 1.3. 1), 2). 3), 4), 6), 7). 1II. 1. 1), 3),
4), 11.2. 1), 9) IV.3), IV.7), IV.9)
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WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM

WARSZTATY PRZED KAMERA
- STUDIO NEWSOWE

KLASY 7-8 SP/ SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zostah prezenterem wiadomosci i poprowadz je w studiu telewizyjnym. Zobacz siebie na
ekranie i daj zobaczyé efekty swojej pracy innym. Uczestnicy bedq mieli okazje usiqgsé przy

prawdziwym stole newsowym oraz samodzielnie zrealizowaé montaz obrazu na zywo.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogblne:
Klasy 7-8 SP: 11.2, Il.4, 11.5, 1111, 1.2, 11.3

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: L1, L4, 1.9, 111, 11.2, [1.4, 115, 1111, 1.2, 1114, IV.1, IV.2, IV.5,
V.7

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:
Klasy 7-8 SP: 1. 2. 2], 6}, II. 2. 3), 6), 7), 11.3.1), 2], 3), 1I..1.1), 3), l.2.1), IV.2), IV.4), IV.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I. 2. 1), 2], 3], I1.1.1), 11.2.2), 11.3.3), 4}, 5), 9), ll.2.2), 4], IV.1), IV.7)
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WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM

WARSZTATY PRZED KAMERA
- TELETURNIEJ

SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zagraj w prawdziwym teleturnieju telewizyjnym. Poczuj wiatto i obiektywy kamer na wta-
snej skorze. Podczas zaje¢ w studiu telewizyjnym elementy rywalizacji i zabawy podparte sq
wiedzq z zakresu filmu. Wybierz kategorie, naciénij czerwony przycisk i zbieraj punkty, ktére

poprowadzq Cie do zwyciestwa.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:
Jezyk polski - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: 1.1, L4, 1.9, 111, 11.2, IL4, 1.5, 1111, 111.2, lIL.4, V.1, IV.2,

V.5, IV.7

Jezyk polski - tresci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.1), 2], 3], I.1.1), 11.2.2), 11.3.3), 4), 5), 9], ll.2.2), 4), IV.1), IV.7)
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