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1-2-3, KODUJ TY!

W KRAINIE ZMYSŁÓW

JAK ZOSTAĆ ASTRONAUTĄ?
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       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ulicazywiolow.pl

CENNIK

TEMATY ZAJĘĆ

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

Uniwersytet Żywiołów to zajęcia dla dzieci przedszkolnych i uczniów klas 1-3 szkoły podstawowej. 

Zapraszamy przedszkolaki i uczniów klas 1-3 szkół podstawowych na wyjątkowe lekcje w przestrzeni 

Ulicy Żywiołów EC1. 

Zajęcia opierają się na podstawie programowej przewidzianej 

dla konkretnego etapu edukacji i są dostosowane do wieku grupy. 

Wraz z uczestnikami podążamy tropem tematu przewodniego, wykonując zadania, 

przeprowadzając obserwacje, zadając pytania i szukając na nie odpowiedzi, 

ucząc się poprzez praktykę i zabawę. 

INŻYNIER W AKCJI! - ODKRYWAMY TAJEMNICE BUDYNKÓW 

1-2-3, KODUJ TY!

W KRAINIE ZMYSŁÓW

JAK ZOSTAĆ ASTRONAUTĄ?

UNIWERSYTET ŻYWIOŁÓW
DZIECI PRZEDSZKOLNE/KLASY 1-3 SP

12 zł za osobę z biletem do Ulicy Żywiołów 24 zł za osobę bez biletu do Ulicy Żywiołów

45 MINUT GRUPA MAX 30 OSÓB, 
ZAJĘCIA W DWÓCH 

PODGRUPACH

ŚRODA, CZWARTEK
9.00, 10.00, 11.00
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INŻYNIER W AKCJI! 
- ODKRYWAMY TAJEMNICE 
BUDYNKÓW 

UNIWERSYTET ŻYWIOŁÓW

Czy budynek to tylko ściany i dach? Co kryją współczesne budowle? Sprawdzimy to wspólnie na za-

jęciach, podczas których odkryjemy tajemnice budynków i ich instalacji. Uczestnicy otrzymają listę 

zadań, które muszą odnaleźć i wykonać zgodnie z instrukcjami. Będą musieli wykazać się logicznym 

myśleniem, kreatywnością, pewną ręką, dobrą pamięcią oraz pomysłowością. Będzie przy tym dużo 

ruchu. Wyzwania będą tak angażujące, że uczestnicy nawet nie zauważą, jak staną się ekspertami 

inżynierii lądowej. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Wychowanie przedszkolne: 

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.6, I.7, 

społeczny obszar rozwoju dziecka: III.4, III.5, III.8, 

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.2, IV.9, IV.11, IV.12, IV.14, IV. 15 

Edukacja wczesnoszkolna: 

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.1, I.4,  

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.6, IV.7, IV.8, IV.12, 

edukacja polonistyczna: I.1.1, I.1.2, I.2.2, I.2.5, 

edukacja matematyczna: II.1.1, II.1.2, II.1.3, II.2.1, II.5.1, 

edukacja plastyczna: V.1.1, V.1.2, 

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.3, VI.3.1 
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Szyfry, łamigłówki, kody… Jeśli to lubicie, to te zajęcia są właśnie dla Was. Wraz z naszymi małymi 

robotycznymi pomocnikami zabierzemy Was w fascynujący świat kodowania. Rozwiążemy tajem-

nicze hasła i zagadki. Poznamy tajniki obsługi Ozobotów oraz wspólnie zbudujemy dla nich z puzzli 

trasę, na której urządzimy wyścigi. Każdy zaprogramuje swojego Ozobota i sprawdzi, czy robot go 

rozumie. 

1-2-3, KODUJ TY!
UNIWERSYTET ŻYWIOŁÓW

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Wychowanie przedszkolne: 

poznawczy obszar rozwoju dziecka IV.7, IV.12, IV.14, IV.19 

Edukacja wczesnoszkolna: 

poznawczy obszar rozwoju dziecka IV.1, IV.5, IV.6, IV.7, IV.8, IV.11,

edukacja matematyczna: II.1.1, II.2.2, II.4.1, II.5.1, II.5.4, II.6.8, 

edukacja polonistyczna: I.1.1, I.1.2, I.2.2, I.2.5, 

edukacja informatyczna: VII.1.1, VII.1.2, VII.1.3 
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Żyjemy w świecie pełnym kolorów, dźwięków, zapachów i nie tylko. Otacza nas mnóstwo bodźców, 

ale czy wiemy, jak one do nas docierają? Na zajęciach przeprowadzimy ćwiczenia i gry angażujące 

zmysły wzroku, słuchu i dotyku, dzięki czemu zrozumiemy, jak działa każdy z nich. Przy okazji do-

wiemy się, czy nasze zmysły zawsze mówią nam prawdę. Sprawdzimy też, czy odbieramy wszystkie 

otaczające nas bodźce i jak radzą sobie z tym inne zwierzęta. 

W KRAINIE ZMYSŁÓW
UNIWERSYTET ŻYWIOŁÓW

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Wychowanie przedszkolne: 

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.5, I.7, I.8, 

społeczny obszar rozwoju dziecka: III.4, III.5, III.8, 

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.2, IV.5, IV.7, IV.8, IV.9, IV.12 

Edukacja wczesnoszkolna: 

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.1, I.2, 

poznawczy obszar rozwoju dziecka IV.1, IV.2, IV.6, IV.8, IV.11, 

edukacja polonistyczna: I.1.1, I.1.2, I.2.2, I.2.5, 

edukacja matematyczna: II.1.2, II.2.1, II.5.1, II.6.1, II.6.7, 

edukacja przyrodnicza: IV.2.4, 

edukacja plastyczna: V.1.1, 

edukacja muzyczna: VIII.1.1 
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Astronauci muszą znać się na wielu różnych dziedzinach. Potrafią naprawić statek kosmiczny i prze-

prowadzić badania kosmicznych obiektów. Podczas zajęć spróbujemy się tego nauczyć i sprawdzi-

my, czy każdy może polecieć w kosmos. Na dzieci czekają zadania godne prawdziwych astronautów: 

przygotowanie bagażu do lotu w kosmos, zbieranie i badanie próbek, test orientacji przestrzennej, 

wystrzelenie własnego statku kosmicznego, czy trening skutecznej komunikacji. 

JAK ZOSTAĆ ASTRONAUTĄ
UNIWERSYTET ŻYWIOŁÓW

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Wychowanie przedszkolne: 

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.6, I.7, I.8, 

społeczny obszar rozwoju dziecka: III.4, III.5, 

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.2, IV.9, IV.11, IV.12, IV.13, IV.15 

Edukacja wczesnoszkolna: 

fizyczny obszar rozwoju dziecka: I.1, I.4,  

poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.12, 

edukacja polonistyczna: I.1.1, I.1.2, I.2.2, I.2.5, 

edukacja matematyczna: II.1.1, II.1.2, II.1.3, II.2.1, II.5.1, II.6.1, II.6.7,

edukacja przyrodnicza: IV.3.7, 

edukacja plastyczna: V.1.1, V.1.2, 

edukacja techniczna: VI.1.1, VI.2.1, VI.2.2, VI.2.4, VI.3.2 



KOMIKSOWA LEKCJA - KAJKO I KOKOSZ . SZKOŁA LATANIA JANUSZA CHRISTY

WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE ALGORYTMY -> PROGRAMY -> GRY WIDEO

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE W OPARCIU O TREŚĆ WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE
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24 zł za osobę 12 zł za osobę z biletem do Centrum Komiksu

Bilet grupowy do Centrum Komiksu  
kosztuje 20 zł za osobę

nauczyciel/opiekun 1 zł

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

CENNIK

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartościowe zajęcia przygotowane przez specjalistów z dziedziny 

komiksu i gier. Interaktywne i angażujące lekcje wspierane są przez zabawę i naukę na interaktywnych 

ekspozycjach. Zespół Centrum Komiksu przygotował dwa zakresy tematyczne warsztatów:  

Komiksowa lekcja „Kajko i Kokosz. Szkoła latania”  

to wsparcie dla nauczycieli i uczniów przy omawianiu komiksowej lektury.

Warsztaty programistyczne „Algorytmy -> Programy -> Gry wideo”  

uczą jak rozpocząć przygodę z programowaniem.

Wyboru tematu należy dokonać przy rezerwacji.

WARSZTATY DLA GRUP UCZNIÓW  
Z SZKÓŁ PODSTAWOWYCH 

KLASY 4-8 SP

90 MIN GRUPA MAX 30 OSÓB WTORKI I ŚRODY
10:15, 12:15

TEMATY ZAJĘĆ

KOMIKSOWA LEKCJA - KAJKO I KOKOSZ. SZKOŁA LATANIA JANUSZA CHRISTY

WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE ALGORYTMY -> PROGRAMY -> GRY WIDEO

ZAJĘCIA W DWÓCH PODGRUPACH
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:
Szkoła podstawowa: I.1, I.2, I.3, I.4, II.3, IV.1

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe:
Klasy 4-6 SP: I.1.2), 4), 7), 12), I.2.2), I.2.7), 8), 12), II.2.1), 2), 4), 5), IV.1), IV.8) 
Klasy 7-8 SP: I.1.5), 6), 8), 9), 10), I.2.3), 4), 6), 7), II.2.1), 3), 7), IV.1), IV.2), IV.3), IV.8) 

Komiks „Kajko i Kokosz. Szkoła latania” Janusza Christy jest lekturą obowiązkową w klasach 4-6 

szkoły podstawowej. Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1 proponuje wsparcie meryto-

ryczne dla nauczycieli i uczniów w postaci „komiksowej lekcji” pomagającej w omówieniu lektury 

stworzonej za pomocą rysunków i tekstu oraz wprowadzeniu podstaw języka komiksu.  

 

KOMIKSOWA LEKCJA 
KAJKO I KOKOSZ. SZKOŁA 
LATANIA JANUSZA CHRISTY

WARSZTATY DLA SZKÓŁ PODSTAWOWYCH

PRZEBIEG LEKCJI

Część I 
ok. 45 minut wystawa Anatomia komiksu

Część II
ok. 45 minut część praktyczna w sali warsztatowej

1.	 Stanowisko z definicją komiksu oraz wypowiedziami 
ekspertów na temat „co to jest komiks”. Omówienie 
definicji komiksu i wskazanie jego najważniejszych 
cech.

2.	 Podstawy języka komiksu – omówienie wszystkich ele-
mentów składających się na komiks i rządzące nim 
prawidła: plansza, kadry, odstęp między kadrami, 
czas w komiksie, ruch w komiksie, dymki, onomatope-
je,emocje w komiksie.

3.	 Przejście do strefy „scenariusz” – omówienie etapów 
tworzenia komiksu na przykładzie albumu „Kajko i Ko-
kosz – Nowe Przygody: Zaćmienie o zmierzchu” – od 
koncepcji, przez scenariusz, szkice, poprawki, lineart 
po finalną wersję kolorowej planszy.

4.	 Przejście na drugie piętro do części „historia polskie-
go komiksu” – prezentacja i omówienie fenomenu 
twórczości Janusza Christy (oryginalne prace na 
wystawie).

5.	 Przejście do części „komiks i inne media” – Kajko i Ko-
kosz jako gra, słuchowisko i przedstawienie teatralne. 
Zwrócenie uwagi na komizm w komiksie (+gatunko-
wość komiksu: komiks humorystyczny).

1.	 Uporządkowanie wiedzy z pierwszej części z wykorzy-
staniem prezentacji na ekranie oraz egzemplarzy ko-
miksu „Kajko i Kokosz. Szkoła latania” (wyszukiwanie 
w komiksie elementów języka komiksu: plansza, kadry, 
odstęp między kadrami, czas w komiksie, ruch w ko-
miksie, dymki, onomatopeje, emocje w komiksie)

	 – 15 minut
2.	 Ćwiczenia praktyczne z wykorzystaniem zadań doty-

czących najważniejszych elementów komiksu (zada-
nia w formie rysunkowej polegające na kreatywnym 
uzupełnianiu treści graficznych i słownych): zadanie 
wprowadzające na „rozrysowanie się”, onomatopeje 
(uzupełnienie planszy odpowiednimi słowami naśla-
dującymi dźwięki), charakterystyczne dymki (uzupeł-
nienie dymków), prosta historia komiksowa (uzupeł-
nienie kadrów o brakujące elementy). – 30 minut

3.	 Na koniec zajęć uczniowie i opiekunowie otrzymują 
2-stronicowy komiks porządkujący zdobytą na warsz-
tatach wiedzę

KLASY 2-8 SP
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Informatyka - cele kształcenia - wymagania ogólne:
Szkoła podstawowa: III, IV, V

Informatyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe:
Klasy 4-6 SP: I.1), I.2), I.3), II.1), III.1), IV.1), IV.2), IV.4), V.2), V.3)
Klasy 7-8 SP: II.2), III.2), III.3), IV.1), IV.3), IV.4), V.1)

Podczas naszych warsztatów uczymy, jak tworzyć algorytmy i zacząć przygodę z programowa-

niem, a w konsekwencji sprawnie poruszać się w cyfrowym świecie i twórczo korzystać z narzędzi  

współczesnej informatyki. Wspieramy kreatywność i umiejętność logicznego myślenia oraz zespo-

łowego rozwiązywania problemów. Używamy rozszerzonej rzeczywistości, gamifikacji, technologii 

informacyjno-komunikacyjnych oraz interaktywnych ekspozycji Centrum. Staramy się uczyć, ba-

wiąc, ale wspieramy również realizację podstawy programowej szkół podstawowych w zakresie 

edukacji informatycznej. 

 

WARSZTATY PROGRAMISTYCZNE 
ALGORYTMY -> PROGRAMY -> 
GRY WIDEO

WARSZTATY DLA GRUP W CKINI

PRZEBIEG LEKCJI

Część I 
ok. 45 minut 

część praktyczna w sali warsztatowej

Część II
ok. 45 minut 

część praktyczna

Filar naszych zajęć to układanie wizualnych 

algorytmów i ich testowanie oraz optymali-

zacja w aplikacji, a motywacją do rozwiązy-

wania kolejnych problemów jest obserwacja 

losów kosmity, który awaryjnie lądował na 

Ziemi. 

W drugiej części zajęć odbywa się zwiedzanie 

z przewodnikiem strefy Game Lab CKNI, gdzie 

uczestnicy poznają kompetencje potrzebne 

do tworzenia gier wideo.

KLASY 3-8 SP
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24 zł za osobę 12 zł za osobę z biletem do Centrum Komiksu

Bilet grupowy do Centrum Komiksu  
kosztuje 20 zł za osobę

nauczyciel/opiekun 1 zł

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

CENNIK

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

Warsztaty w CKNI to ciekawe i wartościowe zajęcia przygotowane przez specjalistów z dziedziny 

komiksu i gier. Analityczne i angażujące lekcje wspierane są przez osobiste doświadczenie na 

interaktywnych ekspozycjach i w trakcie rozgrywek. Zespół Centrum Komiksu przygotował dwa 

zakresy tematyczne warsztatów:  

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE prowadzone w oparciu 

o treść wystawy Anatomia komiksu.  

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE 

Wyboru tematu należy dokonać przy rezerwacji. 

WARSZTATY DLA GRUP 
LICEALISTÓW I TECHNIKÓW 

SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

120 MIN GRUPA MAX 30 OSÓB CZWARTEK
10:15

TEMATY ZAJĘĆ

WARSZTATY ANALITYCZNO-ARTYSTYCZNE PROWADZONE W OPARCIU 
O TREŚĆ WYSTAWY ANATOMIA KOMIKSU  

WARSZTATY ANALITYCZNO-INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY THIS WAR OF MINE 

ZAJĘCIA W DWÓCH PODGRUPACH
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski – treści nauczania – wymagania szczegółowe:  
I.1.9), I.1.10), I.1.11), I.1.14), I.1.15), I.1.16), I.2.6), I.2.7), IV.1, IV.6  

PRZEBIEG LEKCJI

Poznaj świat twórców komiksów: w jaki sposób pracują, skąd czerpią pomysły, jak wymyślają po-

staci i fabuły oraz z jakich narzędzi korzystają, od najwcześniejszej koncepcji scenarzysty po go-

tową planszę komiksową. Będzie to możliwe dzięki empirycznemu doświadczeniu artystycznemu.  

Warsztaty obejmą sobą zagadnienia związane z estetyką i designem oraz wiedzą historyczną,  

a także podstawowymi pojęciami z zakresu tworzenia światów przedstawionych, obejmujących 

program lekcji języka polskiego.  

Część I Część teoretyczna, wystawa Anatomia komiksu (ok. 45 minut)
Zapoznanie się z podstawowymi zagadnieniami związanymi z medium, jakim jest komiks, na wystawie narracyjnej  
Anatomia komiksu: język komiksu, scenariusz, bohater, techniki tworzenia, historia i gatunki komiksu, transmedialność. 
Uczestnicy wysłuchają komentarza przewodnika, a następnie wejdą w interakcję ze stanowiskami wystawienniczymi,  
by praktycznie zapamiętać nowo wprowadzoną terminologię i móc odnieść ją do późniejszych warsztatów.  

Część II Część praktyczna w sali warsztatowej (ok. 45 minut) 
Uporządkowanie wiedzy z pierwszej części z wykorzystaniem prezentacji na ekranie oraz egzemplarzy komiksów.  
Ćwiczenia praktyczne przeznaczone do rozwiązywania w parach, polegające na opracowaniu scenariusza sceny, którą 
przedstawią w komiksie, na podstawie wylosowanego fragmentu lektury szkolnej.  

•	 Omówienie układu scenariusza, charakterystyka bohaterów  
•	 Podział na dialogi i opisy tego, co się dzieje, dymki narracyjne  
•	 Podział na kadry na stronie  
•	 Dobór stylistyki i ewentualnej kolorystyki  

Uczestnicy warsztatów posługują się profesjonalnymi narzędziami do rysowania, takimi samymi, jak artyści, których 
prace znajdują się na wystawie Anatomia komiksu.  

Część III Wspólna dyskusja (ok. 30 minut)
Uczniowie i prowadzący omawiają prace komiksowe stworzone przez duety artystyczne. Analizie poddawane są scena-
riusz oraz sposoby zastosowania języka komiksu w stworzonej adaptacji fragmentu szkolnej lektury.  

 

WARSZTATY ANALITYCZNO-
ARTYSTYCZNE PROWADZONE 
W OPARCIU O TREŚĆ WYSTAWY 
ANATOMIA KOMIKSU

WARSZTATY DLA LICEÓW I TECHNIKÓW

KLASY 1-4 SZKOŁY PONADPODSTAWOWE
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski – treści nauczania – wymagania szczegółowe:  
I.1.9), I.1.10), I.1.11), I.1.14), I.1.15), I.1.16), I.2.6), I.2.7), IV.1, IV.6  

PRZEBIEG LEKCJI

Poznaj jedyną grę wideo, jaka trafiła na listę lektur szkolnych, w wyjątkowym miejscu, i zdobądź 

wiedzę, jakiej nie zaoferuje ci szkoła! Warsztaty oparte o grę This War of Mine 11bit studios w Cen-

trum Komiksu i Narracji Interaktywnej to szansa na wspólne przeżycie emocji, jakich dostarcza 

eksploracja wojennej rzeczywistości świata gry. Poza nauką zagadnień związanych z medium gier 

wideo, takich jak interaktywność, immersyjność, nielinearność, poznawanych na ekspozycji sta-

łej, zajęcia opierać się będą o dwa główne filary: wspólną rozgrywkę i dyskusję, w trakcie której 

uczniowie skonfrontują własne przeżycia i przemyślenia na ich temat. Warsztaty obejmą sobą za-

gadnienia związane z etyką i wiedzą o społeczeństwie, a także podstawowymi pojęciami z zakresu 

tworzenia światów przedstawionych, obejmujących program lekcji języka polskiego. 

Część I Część teoretyczna, wystawa Game Lab (ok. 45 minut)
Zapoznanie się z podstawowymi zagadnieniami związanymi z medium gier wideo na przykładzie stanowisk interaktyw-
nych wystawy stałej Game Lab: mechaniki gry/gameplay, bohater grywalny, immersja, gatunki gier wideo, symulacja, 
nielinearność, narracja interaktywna. 
Uczestnicy wysłuchają komentarza przewodnika, a następnie wejdą w interakcję ze stanowiskami wystawienniczymi, by 
praktycznie zapamiętać nowo wprowadzoną terminologię i móc odnieść ją do późniejszej rozgrywki.  

Część II Część praktyczna w sali komputerowej  (ok. 45 minut)
Indywidualna lub prowadzona w parach rozgrywka w przygotowany wcześniej scenariusz gry This War of Mine na wy-
sokiej klasie sprzęcie komputerowym: poznanie podstaw mechaniki, rozegranie kilku dni, poznanie losów przypisanych 
uczniom bohaterów, wspólne lub samodzielne podejmowanie decyzji w kryzysowych sytuacjach w świecie gry, pozna-
wanie świata przedstawionego. 

Część III Wspólna dyskusja (ok. 30 minut)
Uczniowie i prowadzący konfrontują swoje przeżycia w świecie gry. Analizie poddawane są emocje, towarzyszące śle-
dzeniu losów prowadzonych przez uczniów bohaterów, jak i przedstawiona w grze sytuacja polityczna. Omawiane są 
konsekwencje konfliktów zbrojnych na świecie i ich wpływ na życie cywilów, a także metody, jakie podjęli twórcy gry, by 
zaangażować graczy w prowadzoną w grze opowieść. 

 

WARSZTATY ANALITYCZNO-
INTERAKTYWNE NA BAZIE GRY 
THIS WAR OF MINE 

WARSZTATY DLA LICEÓW I TECHNIKÓW

KLASY 1-4 SZKOŁY PONADPODSTAWOWE



PIĄTKA W CENTRUM

LABORATORIA

GRA TERENOWA OD WĘGLA DO URANU

PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI

PRZEWODNIK PO KLIMACIE

PRZEWODNIK PO KOSMOSIE

PRZEWODNIK PO MIKROŚWIECIE
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Piątka w Centrum to kompleksowy pakiet zajęć i aktywności przygotowany dla grup szkolnych. 

Zajęcia prowadzone są przez wykwalifikowaną kadrę. Podczas rezerwacji należy wybrać temat  

zajęć edukacyjnych w audytorium oraz filmu w Kinie sferycznym, spośród tematów dostępnych na 

kolejnych stronach. Całą resztą zajmie się zespół Centrum Nauki i Techniki EC1! 

Na uczniów czekają: 

•	 Powitanie ze wspólnym poszukiwaniem odpowiedzi na pytanie: „Skąd się bierze prąd?” 

•	 Zajęcia edukacyjne w sali audytoryjnej (wybór tematu podczas rezerwacji pakietu) 

•	 Moje Centrum Nauki – samodzielne poszukiwanie własnych ścieżek, najciekawszych eksponatów i tematów 

•	 Film w Kinie sferycznym (wybór tematu podczas rezerwacji pakietu) 

•	 Czas na obiad 

CAŁY DZIEŃ W CENTRUM GRUPA 30-60 OSÓB WTOREK-PIĄTEK
10:00

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

PIĄTKA W CENTRUM 
PAKIETY DLA SZKÓŁ

KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

TEMATY ZAJĘĆ

DLACZEGO ŚPIMY, CZYLI TAJEMNICE SNU I JEGO WPŁYW NA MÓZG

CO W LESIE HUCZY, CZYLI KILKA SŁÓW NA TEMAT SÓW 

WSZĘDZIE DZIAŁA DOBRZE, ALE W DOMU NAJLEPIEJ 

W RYTMIE MIESIĘCY – OPOWIEŚĆ O KALENDARZACH 

JAK ZAJRZEĆ W GŁĄB CZŁOWIEKA 

ICH KRÓLEWSKA WYSOKOŚĆ – GRZYBY  
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HARMONOGRAM DNIA 
Zespół Centrum Nauki i Techniki EC1 każdego dnia (od wtorku do piątku) może przy-

jąć jedną grupę liczącą maksymalnie 60 osób. Ze względu na ograniczoną liczbę miejsc  

w Kinie sferycznym (44 miejsca), grupy przekraczające tę liczbę zostaną podzielone na dwie 

mniejsze podczas seansu. 

Po zakończeniu pakietu możliwe dalsze samodzielne zwiedzanie Centrum Nauki i Techniki 

EC1, aż do końca jego pracy. 

PIĄTKA W CENTRUM

WARTIANT I
(DO 44 OSÓB)

10:00 POWITANIE 
SKĄD SIĘ BIERZE PRĄD?

11:00
ZAJĘCIA EDUKACYJNE 
W AUDYTORIUM 
Temat zajęć do wyboru

12:00 CZAS NA OBIAD

13:00 FILM W KINIE SFERYCZNYM 
Temat do wyboru

13:30 MOJE CENTRUM NAUKI 
Aktywne zwiedzanie ekspozycji 

WARTIANT II
(POWYŻEJ 44 OSÓB)

10:00 POWITANIE 
SKĄD SIĘ BIERZE PRĄD?

11:00
ZAJĘCIA EDUKACYJNE 
W AUDYTORIUM 
Temat zajęć do wyboru

12:00 CZAS NA OBIAD

13:00

GRUPA A 
FILM W KINIE SFERYCZNYM 
Temat do wyboru 

GRUPA B 
MOJE CENTRUM NAUKI 
Aktywne zwiedzanie ekspozycji

13:30

GRUPA A 
MOJE CENTRUM NAUKI 
Aktywne zwiedzanie ekspozycji 

GRUPA B 
FILM W KINIE SFERYCZNYM  
Temat jak o 13:00
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SKĄD SIĘ BIERZE PRĄD?  
POWITANIE 

Życie to energia. Wszystko, co robimy i co ułatwia nam funkcjonowanie, wymaga od nas 

wykorzystania różnych form energii. W trakcie zajęć poprowadzimy Was ścieżką opowia-

dającą o przetwarzaniu energii. „Przetwarzaniu”, a nie „wytwarzaniu”, bo energii nie można 

wytworzyć, a jedynie zamienić jej jedną formę w drugą. W tym wyjątkowym miejscu pozna-

my świat paliw kopalnych, wejdziemy do wnętrza kotła, zagramy w energetyczne gry oraz 

zobaczymy, jak po wielu latach uśpienia nasz zabytkowy turbozespół obudzi się ponownie 

do życia. A to wszystko po to, by naprawdę zrozumieć, jak i skąd się brał tu prąd. 

 

MOJE CENTRUM NAUKI   
To propozycja na osobiste odkrywanie ekspozycji Centrum Nauki i Techniki EC1. Po kilku 

angażujących aktywnościach czas na dotarcie do najciekawszych stanowisk związanych 

z własnymi zainteresowaniami. Na odkrywców kosmosu czeka Strefa Głębokiego Kosmosu 

(piąte piętro). Nieco niżej odkrywać można sekrety materii - cząstki elementarne, kwarki, ato-

my, izotopy, pierwiastki chemiczne, związki chemiczne i kryształy. Ścieżka „Rozwój wiedzy 

i cywilizacji” to kolejne kilkadziesiąt interaktywnych stanowisk, pozwalających zaciekawić 

się światem i zacząć odkrywać jego ciekawostki. 

PIĄTKA W CENTRUM

PIĄTKA W CENTRUM
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Sen jest jedną z najbardziej tajemniczych sfer naszego życia. Zamykamy oczy, chwilę 

o czymś myślimy, a następnie otwieramy oczy kilka godzin później, często ze wspomnieniami 

o rzeczach, które w rzeczywistości się nie wydarzyły. Niesamowite, prawda? Podczas tego 

wykładu dowiecie się: dlaczego śpimy, jakie funkcje spełniają fazy REM i non-REM oraz jaką 

rolę mogą spełniać marzenia senne. Spróbujemy też dowiedzieć się, jak mądrze wykorzystać 

sen jako narzędzie do nauki oraz obalimy kilka popularnych mitów dotyczących higieny snu. 

Przyjrzymy się także temu, jak sen wpływa na naszą kreatywność, pamięć i zdrowie psy-

chiczne. To podróż do świata, który odwiedzamy każdej nocy, a wciąż tak mało o nim wiemy. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Przyroda – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: IV.6. 

Biologia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: III.8.4. 

Liceum/technikum – zakres podstawowy: V.7.10. 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: XI.2.6 m). 

 

DLACZEGO ŚPIMY, 
CZYLI TAJEMNICE SNU 
I JEGO WPŁYW NA MÓZG      
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

PIĄTKA W CENTRUM
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Sowy od wieków fascynują ludzi. Ich duże oczy, które dokładnie analizują otoczenie, budzą 

skojarzenia z mądrością, a tajemniczy i bezszelestny lot oraz groźne pohukiwania potęgują 

aurę niezwykłości. Dzięki wyjątkowo wyostrzonym zmysłom, zwłaszcza słuchowi, sowy są 

znakomitymi myśliwymi. Szlara – promieniście ułożone pióra wokół dzioba i oczu – działa 

niczym satelitarna antena, wspomagając odbiór dźwięków. Choć polują głównie za pomocą 

słuchu, ich wzrok umożliwia precyzyjne lokalizowanie ofiar. Oczy sów, umieszczone syme-

trycznie po bokach głowy, zapewniają im bardzo szerokie pole widzenia – nawet do 360 

stopni. Dodatkowo specjalna budowa oka pozwala tym ptakom widzieć w ciemności. Po 

więcej ciekawostek o tych zagadkowych zwierzętach zapraszamy na zajęcia. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Biologia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: I.6, II.11) A-E, VII.5. 

Szkoła ponadpodstawowa – zakres rozszerzony: XI.2.1)a), XVII.3.5). 

 

CO W LESIE HUCZY, 
CZYLI KILKA SŁÓW NA TEMAT SÓW        
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

PIĄTKA W CENTRUM
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Większość wynalazków powstaje w przestrzeniach, z którymi na co dzień nie mamy za dużo 

do czynienia - w laboratoriach akademickich, zagraconych warsztatach domorosłych zło-

tych rączek albo wielkich zakładach przemysłowych. Każdy wynalazca marzy jednak o tym, 

by jego dzieło opuściło mury pracowni i podbiło świat - trafiło do powszechnego użycia 

i rozwiązywało problemy, z którymi mierzy się każdy z nas. Na tym wykładzie przyjrzymy się 

wynalazkom, które trafiły pod strzechy i ułatwiają nam codzienne życie. Dowiemy się, skąd 

czajnik elektryczny wie, że pora się wyłączyć, w jaki sposób prąd kręci mieszadłami miksera 

i jak na przestrzeni lat ewoluowały metody oświetlania domu.   

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Fizyka – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: III.2-5, IV.1,3,5,7, V.7, VI.11,14, VII.5, IX.11. 

Liceum/technikum – zakres podstawowy: I.15,17, V.2,5,8, VII.1,5, VIII.3. 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: I.17, II.24, VI.1,2,7, VIII.2,11, IX.9. 

 

WSZĘDZIE DZIAŁA DOBRZE, 
ALE W DOMU NAJLEPIEJ 
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

PIĄTKA W CENTRUM
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Czy zastanawialiście się kiedyś, dlaczego rok trwa zazwyczaj 365 dni, a jednak co jakiś 

czas luty dostaje dodatkowy dzień? A może ciekawi Was, czemu Wielkanoc co roku wypada  

w innym terminie? Wykład „W rytmie miesięcy” to opowieść o tym, jak różne kultury od 

tysięcy lat próbują ujarzmić czas. To historia nauki, religii, polityki i niekończących się prób 

synchronizacji życia z ruchem Słońca i Księżyca. Podczas tej opowieści poznamy chociaż-

by działanie kalendarza gregoriańskiego, który rządzi naszymi codziennymi planami i prze-

śledzimy historię jego powstania. Zajrzymy również do różnych zakątków świata. Poznamy 

księżycowe cykle kalendarza hebrajskiego i sprawdzimy, jaki jest rok według mieszkańców 

Arabii Saudyjskiej albo Tajlandii. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Matematyka – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: XII.4. 

Przyroda – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: II.10-11, III.8. 

Geografia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: V.1-5. 

Historia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Liceum/technikum – zakres podstawowy - III.3, IV.6. 

 

W RYTMIE MIESIĘCY
– OPOWIEŚĆ O KALENDARZACH  
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

PIĄTKA W CENTRUM
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Każdy człowiek, który czuje się źle, chciałby poznać odpowiedź na pytanie: Panie doktorze, 

co mi dolega? Niestety, wiele chorób ma swoje źródło we wnętrzu ciała i oglądanie pacjenta 

„po wierzchu” nie pozwala ustalić przyczyn boleści. W tych sytuacjach z odsieczą przyby-

wa fizyka! To dzięki jej odkryciom stworzono metody podglądania wnętrza ciała bez spra-

wiania pacjentowi bólu i wyrządzania krzywdy. Na wykładzie prześledzimy historię rozwoju 

metod diagnostycznych oraz dowiemy się, na jakich prawach fizyki bazują: rentgen, USG 

i rezonans magnetyczny. Wspólnie odkryjemy, jak nauka pomaga lekarzom zaglądać 

w głąb człowieka i ratować życie. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Biologia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: III.1.5), III.2.1), III.3.1)-3). 

Liceum/technikum - zakres podstawowy: V.2.12, V.4.6, V.4.12, V.5.5. 

Fizyka – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: IX.11. 

Liceum/technikum - zakres podstawowy: XI.7-8. 

Liceum/technikum - zakres rozszerzony: XII.13-14. 

 

JAK ZAJRZEĆ 
W GŁĄB CZŁOWIEKA  
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

PIĄTKA W CENTRUM
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Mówiąc “grzyby” większość z nas myśli o lesie, kuchni lub ewentualnie o... pleśni na ścia-

nie. Nic nadzwyczajnego, prawda? Okazuje się jednak, że jest to królestwo, do którego naj-

bardziej pasują przedrostki NAJ i WSZECH: najbardziej tajemnicze, najmniej poznane, naj-

mniejsze i największe zarazem, wszechobecne, wszechstronne, wszechmocne. Opanowały 

wszystkie środowiska, w tym morskie głębiny, lodowce, pustynie, czy inne organizmy. Mogą 

uzdrowić nasze chorujące ciała i przejąć całkowitą kontrolę nas naszymi umysłami. Karmią, 

leczą, ale też trują. Zapraszamy na zajęcia, podczas których zagłębimy się w tajemniczy 

świat grzybów i udowodnimy, że to coś więcej niż borowiki i muchomory. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Przyroda – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: VI.10. 

Biologia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: II.5. 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: VII. 

 

ICH KRÓLEWSKA WYSOKOŚĆ 
- GRZYBY  
KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

PIĄTKA W CENTRUM
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FILM W KINIE SFERYCZNYM  
Temat filmu wybierany jest podczas rezerwacji pakietu. 

TEMATY DO WYBORU   

•	 Chemia życia – klasy 7-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Kira – klasy 7-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe  

•	 Big – klasy 4-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Słońce, nasza żyjąca gwiazda – klasy 4-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Jesteśmy gwiazdami – klasy 4-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Nanocam – klasy 6-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Jesteśmy kosmitami! – klasy 6-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 W Kosmos i z powrotem – klasy 6-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Kosmiczny paszport – klasy 5-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Jesteśmy astronomami – klasy 6-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe 

•	 Astronauta – klasy 4-8 szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe

Szczegółowe opisy filmów dostępne są na stronie:  

https://ec1lodz.pl/centrum-nauki-i-techniki/kino-sferyczne

PIĄTKA W CENTRUM
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       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

TEMATY ZAJĘĆ

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

Centrum Nauki i Techniki EC1 przedstawia ofertę warsztatów laboratoryjnych z zakresu 

nauk przyrodniczych. Warsztaty są prowadzone przez doświadczoną kadrę specjalistów.  

W semestrze zimowym dostępne są 3 zupełnie nowe, zróżnicowane tematy zajęć.

O danej porze prowadzimy trzy różne tematy zajęć.  

FUNGI LAB, CZYLI KRÓLESTWO GRZYBÓW POD MIKROSKOPEM 

ZIMNO, CIEPŁO, GORĄCO 

MAKROSKŁADNIKI W MIKROANALIZIE 

LABORATORIA
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

60 MINUT GRUPY MAX 48 OSOBOWE
ZAJĘCIA W PODGRUPACH  

PO 16 OSÓB

WTOREK - PIĄTEK
9:15, 11:15, 13:15
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Pełne tajemnic, niezwykłości i rekordów – królestwo grzybów, bo o nim mowa, każdego dnia 

zaskakuje naukowców na całym świecie. Dla większości z nas to po prostu baza do zupy, 

sosu czy pizzy. Tymczasem grzyby to organizmy, które potrafią leczyć i zabijać, kosztować 

zarówno 10 zł, jak i 330 000 $ za kilogram. Mogą być wyjątkowo wrażliwe na najmniejsze 

zmiany środowiska albo... przetrwać promieniowanie kosmiczne. Występują w formach mi-

kroskopijnych i gigantycznych. Ich różnorodność jest tak ogromna, że trudno ją ogarnąć 

ludzkim umysłem czy zamknąć w jednej definicji. Zapraszamy na zajęcia, które – choć w mini 

skali – pozwolą Wam poznać świat tych niesamowitych organizmów. Korzystając z mikrosko-

pów przyjrzymy się grzybom, które są czymś więcej niż dodatkiem do jajecznicy. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Biologia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: II.5. 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: VII. 

 

FUNGI LAB, CZYLI KRÓLESTWO 
GRZYBÓW POD MIKROSKOPEM   
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LABORATORIA
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Dlaczego w zimnej porze roku często ubieramy się „na cebulkę”, a podczas upalnych dni 

zwykle wybieramy jasne, przewiewne stroje? Czy faktycznie swetry „grzeją”, a ciemne ubra-

nia „przyciągają słońce”? Podczas zajęć wspólnie spróbujemy odkryć prawdę, sięgając po 

ciekawe doświadczenia! Zbadamy ciecz wrzącą w temperaturze bliskiej -200°C oraz nie-

zwykły lód, który nie topnieje, lecz sublimuje, czyli od razu zamienia się w gaz. Zmierzymy 

temperaturę płomienia – oczywiście w pełni bezpiecznie! A na zakończenie wykorzystamy 

zimne, ciepłe i gorące przedmioty, by stworzyć niewidzialne dla naszych oczu dzieła sztuki, 

które ujawnią się dopiero w specjalnych kamerach termowizyjnych. To zajęcia, które rozgrze-

ją wyobraźnię i nie ochłodzą naukowej ciekawości – zapraszamy! 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Fizyka – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: I, IV. 

Liceum/technikum – zakres podstawowy: V.1-4. 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: VI.1-3,10,13,15,19. 

 

ZIMNO, CIEPŁO, GORĄCO    
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LABORATORIA
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Białka, tłuszcze i węglowodany – to podstawowe makroskładniki, bez których ludzki orga-

nizm nie mógłby prawidłowo funkcjonować. Równie istotne są witaminy i sole mineralne 

wspierające wiele procesów życiowych. Ale skąd wiemy, że składniki te naprawdę znajdują 

się w naszej codziennej diecie? Podczas zajęć laboratoryjnych przeprowadzicie proste, ale 

efektowne reakcje chemiczne, które pozwolą Wam wykryć obecność wybranych substancji 

w przygotowanych próbkach. Przekonacie się, że nauka jest wszędzie i przenika nawet nasze 

codzienne wybory żywieniowe. Będzie to okazja do poznania podstawowych metod mikro-

analizy żywności i zrozumienia, jak nauka pomaga dbać o zdrowie – identyfikując zarówno 

cenne składniki, jak i potencjalnie szkodliwe dodatki. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Biologia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: I.2.1-2., V.2.1. 

Chemia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 

Szkoła podstawowa: X.1,3,6,7. 

Liceum/technikum – zakres podstawowy: XIX.4, XX.1,2,8, XXI.6. 

Liceum/technikum – zakres rozszerzony: XIX.4, XX.1,2,8, XXI.6. 

 

MAKROSKŁADNIKI 
W MIKROANALIZIE     
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LABORATORIA
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Gra terenowa „Od węgla do uranu” fabularnie ma formę rekrutacji do uruchamianej w przyszłości 

pierwszej w kraju elektrowni jądrowej. Kandydatki i kandydaci do pracy przechodzą swoje wstępne 

szkolenia i testy. W trakcie gry uczestnicy poznają: mechanizm powstawania promieniotwórczych 

pierwiastków, prędkość, z jaką poruszają się neutrony, rozpad atomu i wiele innych zagadnień, 

które wydają się być bardzo skomplikowane, ale dzięki zastosowanej formule daje się łatwo 

zrozumieć. Wszystko odbywa się bowiem w formie aktywnej zabawy z wykorzystaniem 

multimedialnej ekspozycji największego w Polsce Centrum Nauki i Techniki EC1. 

GRA TERENOWA

OD WĘGLA DO URANU
KLASY 7-8 SP

90 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE CZWARTEK-PIĄTEK
10:30

CENNIK

34 zł za osobę
bilet obejmuje wejście 

do Centrum Nauki i Techniki EC1
Nauczyciel/opiekun 1 zł

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Fizyka – cele kształcenia – wymagania ogólne 
Szkoła podstawowa: 1, 2, 3, 4 

Fizyka – treści nauczania – wymagania szczegółowe 
Szkoła podstawowa: I.1, I.2, I.3, I.7, III.3, IV.3, IV.7, V.1, VI.3, VI.7, VI.11, VI.15d, VII.6 



EC1 ŁÓDŹ MIASTO KULTURY

32

Przetwarzanie energii to ścieżka edukacyjna obejmująca zabytkowe przestrzenie dawnej 

Elektrowni Łódzkiej, przekształconej następnie w Elektrociepłownię nr 1 (EC1). 

Podczas oprowadzania nasi przewodnicy przedstawią drogę otrzymywania energii 

elektrycznej – od węgla, do wykorzystania elektryczności w życiu codziennym. 

60 MINUT GRUPY MAX 50 OSÓB WTOREK-PIĄTEK
10:15, 12:15, 14:15, 16:15

CENNIK

6 zł za osobę wyłącznie 
z biletem do Centrum Nauki

Bilet grupowy 
do Centrum Nauki kosztuje 20 zł

Nauczyciel/opiekun 1 zł Bilet wspólny EC1&ZOO kosztuje 54 zł za osobę

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

 

PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Edukacja wczesnoszkolna - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
IV.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.9 

Edukacja wczesnoszkolna - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
II.1, II.6, IV.1 

Przyroda - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
I.1, I.5, III.3, III.7 

Przyroda - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
I.IV, VII.1, VII.2, VII.3, VII.6 

Fizyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: 1, 2, 4 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, II, IV 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: I, II, IV 

Fizyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.2, III.1, III.2, III.3, IV.3, IV.7, VI.4, VI.9, VI.10, VI.11,  
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.3, V.2, VII.1, VIII.1, VIII.3, VIII.4, VIII.5 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: I.3, VI.2, VI.15, VIII.2, IX.2, IX.9,  

Chemia - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I.1, II.1, II.2 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: II.1, II.2 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: II.1, II.2 

Chemia - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.3, III.4, VIII.9 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: IV.3, VIII.1, XXII.2, XXII.3, XXII.4 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IV.5, VIII.1, XXII.2, XXII.3, XXII.4 

 

PRZEWODNIK PO ELEKTROWNI
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE
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Zajęcia edukacyjne dla grup szkolnych dotyczące szeroko rozumianej ekologii, stanowią 

część szerszego programu edukacji ekologicznej realizowanego w Centrum Nauki  

i Techniki EC1. W skład zajęć wchodzą: warsztaty na których uczestnicy dowiedzą się,  

jak korzystać z wydajnych urządzeń elektrycznych i używać ich w racjonalny sposób,  

oraz aktywne zwiedzanie z narracją wystawy „Klimat na zakręcie”, która opowiada  

o kwestiach zmian klimatycznych. 

60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE
ZAJĘCIA W DWÓCH 

PODGRUPACH

WTOREK 10:30
ŚRODA 15:30

CENNIK

6 zł za osobę wyłącznie 
z biletem do Centrum Nauki

Bilet grupowy 
do Centrum Nauki kosztuje 20 zł

Nauczyciel/opiekun 1 zł Bilet wspólny EC1&ZOO kosztuje 54 zł za osobę

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

 

PRZEWODNIK PO KLIMACIE
WARSZTATY I AKTYWNE ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-6 SP
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Edukacja wczesnoszkolna - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
IV.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.12 

Edukacja wczesnoszkolna - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
II.1.2, II.6, IV.1.7, IV.2.15, IV.2.16  

Przyroda - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
I.1, I.5, II.3, II.7, III.6, III.7 

Przyroda - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
I.6, VI.1, VII.2, VII.3, VII.6 

Geografia - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I.4, I.6, II.2, II.4, II.6, II.7, II.9, II.10 

Geografia - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: IX.6, IX.8, IX.14, XI.2, XVIII.2 

 

PRZEWODNIK PO KLIMACIE
WARSZTATY I AKTYWNE ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-6 SP
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Aktywne zwiedzanie ekspozycji dotyczącej odległości w kosmosie oraz obiektów głębokiego 

nieba. Uczestnicy poznają skalę odległości kosmicznych oraz dowiedzą się, w jaki sposób 

można mierzyć odległości do gwiazd oraz innych planet. Poznają wybrane galaktyki 

oraz mgławice. Porozmawiają również o tym, czy przestrzeń kosmiczna jest bezpiecznym 

miejscem dla człowieka oraz o tym, jak wygląda codzienne życie astronautów na 

Międzynarodowej Stacji Kosmicznej. 

60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE
OPROWADZANIE W DWÓCH 

PODGRUPACH

WTOREK, PIĄTEK 14:30
ŚRODA 10:30

CZWARTEK 12:30

CENNIK

6 zł za osobę wyłącznie 
z biletem do Centrum Nauki

Bilet grupowy 
do Centrum Nauki kosztuje 20 zł

Nauczyciel/opiekun 1 zł Bilet wspólny EC1&ZOO kosztuje 54 zł za osobę

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

 

PRZEWODNIK PO KOSMOSIE
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Edukacja wczesnoszkolna - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
IV.1, IV.5, IV.6, IV.8, IV.9 

Edukacja wczesnoszkolna - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
II.1, II.5, II.6, , IV.1, IV.3.7, VI.3 

Przyroda - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
I.1, I.2, I.3, II.1, II.2 

Przyroda - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
I.2, I.3, II.1 

Fizyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: 1, 2, 3 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, II ,III 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: I, II, III 

Fizyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.1, I.3, I.7, II.4, , II.16, II.17 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: III.1, III.2, III.3, III.4 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: IV.1, IV.4, IV.8, IV.9 

Geografia - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: II.1, II.2, II.8, II.9,  
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.3, I.5, II.2 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: I.2, II.5 

Geografia - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: V.2, V.3, V.4 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.3, II.1, II.2, II.4, II.5 
Liceum/technikum - zakres rozszerzony: II.4 

 

PRZEWODNIK PO KOSMOSIE
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP
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Aktywne zwiedzanie ekspozycji dotyczącej obiektów niewidocznych dla nieuzbrojonego 

oka. Uczestnicy porozmawiają o atomach oraz cząsteczkach. Przekonają się także, 

jak wiedza o budowie materii zmieniała się od czasów alchemii aż do dzisiaj. Podczas 

zajęć uczniowie przeprowadzą obserwacje mikroskopowe preparatów z zakresu botaniki, 

zoologii oraz geologii. 

60 MINUT GRUPY MAX 30 OSOBOWE
OPROWADZANIE W DWÓCH 

PODGRUPACH

WTOREK, ŚRODA, PIĄTEK 12:30
CZWARTEK 14:30

CENNIK

6 zł za osobę wyłącznie 
z biletem do Centrum Nauki

Bilet grupowy 
do Centrum Nauki kosztuje 20 zł

Nauczyciel/opiekun 1 zł Bilet wspólny EC1&ZOO kosztuje 54 zł za osobę

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

 

PRZEWODNIK PO MIKROŚWIECIE
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Edukacja wczesnoszkolna – cele kształcenia – wymagania ogólne: 
IV.1, IV.5, IV.6, IV.7, IV.8, IV.9 
 
Edukacja wczesnoszkolna – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 
II.2, II.3, II.6, IV.1, VI.3 

Przyroda – cele kształcenia – wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I.1, I.5, II.1, II.2, II.7 

Przyroda – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.2, I.2, I.3 

Chemia – cele kształcenia – wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I.1, , II.5, II.6, II.7 

Chemia – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.3, I.8, I.9, II.1, II.3, II.4, II.5, II.7, II.9 

Biologia – cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I.1, II.4 

Biologia – treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.2, II.4.1a, II.4.4b, II.6.5b 

 

PRZEWODNIK PO MIKROŚWIECIE
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI
KLASY 1-8 SP



LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA

PRZEWODNIK PO KINIE POLONIA

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

WARSZTATY W STUDIU DŹWIĘKU

WARSZTATY W STUDIU EFEKTÓW SPECJALNYCH

WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM
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       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

„Kino Polonia” to zapierająca dech w piersiach opowieść o ponad 130-letniej historii 

polskiej kinematografii – od jej pionierskich początków aż po współczesność. Od Kazimierza 

Prószyńskiego, twórcy jednego z pierwszych urządzeń do rejestracji ruchomego obrazu, po 

Andrzeja Wajdę, Krzysztofa Kieślowskiego i Pawła Pawlikowskiego – reżyserów, których filmy 

rozsławiły polską kulturę na całym świecie. 

Dzięki lekcjom muzealnym odbiorcy zdobędą lub pogłębią wiedzę o polskim kinie, jego 

twórcach i zjawiskach występujących w polskiej kinematografii. Odkrywanie magii polskiego 

kina ułatwi przestrzeń wyjątkowej wystawy, bo w niej odbywać się będą zajęcia. 

* po zakończeniu lekcji możliwe dalsze samodzielne zwiedzanie wystawy „Kino Polonia”, aż do końca pracy Narodowego Centrum Kultury Filmowej.

LEKCJE MUZEALNE 
KINO POLONIA 

KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

60 MIN* GRUPA
32 OSOBY

WTOREK – PIĄTEK
10:00 – 16:00 

CENNIK

28 zł za osobę bilet łączony:
lekcja muzealna + wystawa “Kino Polonia”

nauczyciel/opiekun 1 zł



EC1 ŁÓDŹ MIASTO KULTURY

42

 

TEMATY ZAJĘĆ 
LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

LEKTURY SZKOLNE W FILMIE (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

KADRY FILMOWE – GWIAZDY WIELKIEGO EKRANU 
(KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

POLITYKA – FILM W SŁUŻBIE PAŃSTWA (SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

CENZURA (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

POLSKIE OSCARY (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

KOBIETY NA WIELKIM EKRANIE (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

AMANCI POLSKIEGO KINA (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

ANIMACJA (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

MUZYKA W FILMIE (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

PLAKAT FILMOWY (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

KOSTIUMY (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

GATUNKI FILMOWE (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 

SERIALE NA PRZESTRZENI LAT (KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE) 
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Język polski – cele kształcenia – wymagania ogólne:  
Szkoła podstawowa: I.1, I.7,  
Liceum/technikum – zakres podstawowy i rozszerzony: I.1, I.4, II.2  

Język polski – treści nauczania – wymagania szczegółowe:  
Klasy 7-8 SP: I. 2. 2), II.3.1), 2), 3), IV.2), IV.4), IV.6)  
Liceum/technikum – zakres podstawowy: I. 2. 1), 2), III.2.2), 4), IV.1) 

Historia – cele kształcenia – wymagania ogólne:  
Szkoła podstawowa: I.1, I.4, II.3, II.4.  
Liceum/technikum – zakres podstawowy i rozszerzony: I.1), II.4) 

Historia – treści nauczania – wymagania szczegółowe:  
Szkoła podstawowa: XIV.3), XVI.1), XVIII.1), XVIII.2), XVIII.5) 
Liceum/technikum – zakres podstawowy: XLVII.3), XLVIII.2), LI.1), LIX.2) 

Historia i teraźniejszość – cele kształcenia – wymagania ogólne:  
Szkoła podstawowa: I.1), I.2), II.1)  
Liceum/technikum – zakres podstawowy: I.1), I.2), II.1)  

Historia i teraźniejszość – treści nauczania – wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: II.1), V.1)  
Liceum/technikum – zakres podstawowy: II.1)  

 
ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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Dlaczego „Lalka” Bolesława Prusa czy „Pan Tadeusz” Adama Mickiewicza tak często trafiają 

na ekrany kin? W trakcie lekcji przyjrzymy się wybranym adaptacjom filmowym znanych 

lektur i zastanowimy się, jak film interpretuje tekst literacki. Porozmawiamy o tym, co twórcy 

zostawiają, co zmieniają, a co dodają od siebie i dlaczego. To okazja do odkrycia znanych 

bohaterów z zupełnie nowej perspektywy. 

 
LEKTURY SZKOLNE W FILMIE 
KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

Kim byli (i są) wielcy aktorzy polskiego kina? Od niezapomnianych kreacji Jadwigi Smosar-

skiej i Eugeniusza Bodo, przez Zbigniewa Cybulskiego i Elżbietę Czyżewską, aż po współcze-

sne gwiazdy. Przyjrzymy się ich rolom i znaczeniu dla kultury. Zastanowimy się, jak zmienia-

ło się aktorstwo na przestrzeni lat i co sprawia, że niektóre nazwiska na zawsze pozostają 

w pamięci widzów.  

 
KADRY FILMOWE 
– GWIAZDY WIELKIEGO EKRANU  
KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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Kino bywa nie tylko sztuką, ale także narzędziem wpływu. W tej lekcji zastanowimy się, jak 

film w różnych okresach historycznych służył państwowej propagandzie lub opowiadał się 

przeciw niej. Porozmawiamy o tym, jak cenzura, klimat polityczny i oczekiwania władzy 

wpływały na powstawanie i treść filmów. Sięgniemy po przykłady z PRL-u, ale też spojrzymy 

na współczesne produkcje dotykające tematów społecznych i politycznych. 

 
POLITYKA 
– FILM W SŁUŻBIE PAŃSTWA   
SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

W tej lekcji przyjrzymy się, jak kontrola państwowa wpływała na to, co można było pokazać 

na ekranie, a co trzeba było ukryć. Od zakazanych tematów i scen, przez ingerencje w sce-

nariusze, po symboliczne „półkowniki”, czyli filmy, które przez lata nie ujrzały światła dzien-

nego. Uczniowie dowiedzą się, czym była cenzura, jak funkcjonowała w PRL-u i jak twórcy 

próbowali ją omijać, korzystając z aluzji, metafor i języka obrazu. 

 
CENZURA    
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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Które polskie filmy zdobyły największe uznanie na świecie? W trakcie lekcji porozmawiamy 

o polskich twórcach nominowanych do Oscara i tych, którzy statuetkę otrzymali. Wspólnie 

odkryjemy, czym zachwyciły się zagraniczne jury i w jakich momentach świat patrzył na pol-

skie kino z podziwem. Zastanowimy się także, co sprawia, że film staje się „międzynarodowy” 

– czy to uniwersalny temat, oryginalna forma, a może odwaga artystyczna?  

 
POLSKIE OSCARY     
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

Podczas tej lekcji przyjrzymy się wyjątkowym kobietom, które zapisały się w historii polskiego 

kina. Poznamy ich życie, wybory, wyzwania i artystyczne drogi. Zarówno te prowadzące na 

ekran, jak i za kamerę. Wspólnie przyjrzymy się ich twórczości, zastanawiając się, jak kształ-

towały one wizerunek kobiety w kolejnych dekadach. 

To nie tylko opowieść o filmie, ale też o odwadze, pasji i sile kobiet, które nie bały się iść wła-

sną drogą – nawet wtedy, gdy świat sztuki był zdominowany przez mężczyzn. 

 
KOBIETY NA WIELKIM EKRANIE      
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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Od Eugeniusza Bodo po Bogusława Lindę. Amanci polskiego kina przyciągali widzów cha-

ryzmą, wyglądem i ekranową osobowością. W tej lekcji poznamy najpopularniejszych ak-

torów-uwodzicieli, ich role i to, jak zmieniały się wzorce męskości w kinie. Zastanowimy się, 

co sprawiało, że jedni zyskiwali status ikon, a inni – szybko znikali z ekranu. Przeanalizujemy 

fragmenty filmów, które rozpalały wyobraźnię kolejnych pokoleń widzów. 

 
AMANCI POLSKIEGO KINA       
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

Klatka po klatce – tak powstaje magia! Podczas tej lekcji uczniowie odkryją niezwykły świat 

polskiej animacji: od plastelinowych bohaterów po eksperymentalne formy artystyczne. Po-

znamy twórców, którzy sprawili, że polska szkoła animacji stała się rozpoznawalna na całym 

świecie. Prześledzimy etapy powstawania animacji i zastanowimy się, dlaczego to medium 

tak dobrze nadaje się do opowiadania złożonych, czasem bardzo dojrzałych historii. 

 
ANIMACJA        
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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Czy muzyka może być bohaterem filmu? Jak dźwięk buduje emocje i prowadzi widza przez 

opowieść? W tej lekcji przeanalizujemy rolę muzyki w filmie – zarówno w klasycznych dzie-

łach, jak i we współczesnym kinie. Spróbujemy też zrozumieć, co się dzieje z naszymi emo-

cjami, gdy obraz spotyka się z dźwiękiem i dlaczego niektóre motywy muzyczne pamiętamy 

przez całe życie. 

 
DŹWIĘKI I MUZYKA 
RUCHOMEGO OBRAZU         
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

Czy plakat może opowiedzieć film? W trakcie tej lekcji uczniowie poznają historię i specyfikę 

polskiej szkoły plakat. Zjawiska, które zyskało międzynarodowy rozgłos i status sztuki. Przyj-

rzymy się pracom mistrzów, analizując ich symbolikę, język wizualny i relację z filmowym 

pierwowzorem. Uczestnicy dowiedzą się też, jak samodzielnie interpretować plakat i jak zmie-

niały się formy promocji kina na przestrzeni dekad. 

 
PLAKAT FILMOWY          
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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Kostium w filmie to coś więcej niż ubranie. To narzędzie opowiadania historii. Na tej lekcji 

uczniowie odkryją, jak strój może definiować postać, zdradzać czas akcji czy nawet wyrażać 

emocje. Przyjrzymy się wybitnym pracom polskich kostiumografek i kostiumografów – od 

realistycznych strojów z filmów historycznych po odważne, symboliczne stylizacje. Uczest-

nicy dowiedzą się, jak wygląda proces tworzenia kostiumu filmowego i jakie wyzwania stoją 

przed projektantem ubioru na planie zdjęciowym. 

 
KOSTIUM - PIERWSZOPLANOWY 
AKTOR W FILMIE           
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

Komedia, dramat, melodramat, western, horror, musical, thriller, film sensacyjny, kryminał, 

science fiction, film fantasy, film historyczny, film psychologiczny, film wojenny, film fami-

lijny – czy zawsze wiemy, czego się spodziewać po danym gatunku? Podczas lekcji ucznio-

wie nauczą się rozpoznawać gatunki filmowe i zrozumieją, na czym polega ich konwencja. 

Obejrzymy fragmenty klasycznych polskich filmów gatunkowych i porozmawiamy o tym, 

jak twórcy czasem zaskakują widza, przełamując schematy. Uczestnicy przekonają się,  

że znajomość gatunku to nie tylko kwestia rozrywki, ale też klucz do głębszej analizy 

filmowego języka. 

 
GATUNKI FILMOWE            
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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„Czterej pancerni i pies”, „Alternatywy 4”, a może „Rojst”? W tej lekcji spojrzymy na ewolucję 

polskich seriali – od produkcji telewizyjnych czasów PRL po współczesne seriale platform 

streamingowych. Uczniowie poznają najważniejsze tytuły, które kształtowały wyobraźnię ko-

lejnych pokoleń, i przeanalizują, jak zmieniały się tematy, narracja i sposób przedstawiania 

rzeczywistości. To także okazja do rozmowy o tym, jak seriale komentują swoje czasy – i dla-

czego dziś przeżywają drugą młodość. 

 
SERIALE NA PRZESTRZENI LAT             
7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 

Jak zmieniały się narzędzia pracy filmowców na przestrzeni lat? W tej lekcji uczniowie po-

znają ewolucję kamer – od pierwszych, ciężkich i mechanicznych urządzeń po nowoczesne 

cyfrowe sprzęty. Podczas spaceru po wystawie Kino Polonia będą tropić ukryte w niej eks-

ponaty, poznając ciekawostki o tym, jak działały dawne kamery i w jaki sposób kształtowały 

wygląd polskich filmów. Na koniec porównają historyczne urządzenia z tymi, które sami zna-

ją z codziennego życia – aparatami cyfrowymi czy smartfonami – odkrywając, jak rozwój 

techniki zmienił kino i nasze spojrzenie na obraz.

 
HISTORIA KAMER FILMOWYCH             
4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

LEKCJE MUZEALNE KINO POLONIA 
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       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

„Kino Polonia” jest zapierającą dech w piersiach opowieścią o ponad 130-letniej polskiej 

kinematografii – od jej początków po dzień dzisiejszy. Od Kazimierza Prószyńskiego, który 

skonstruował jedno z pierwszych urządzeń do rejestracji ruchomych obrazów, po Andrzeja 

Wajdę, Krzysztofa Kieślowskiego i Pawła Pawlikowskiego, których dzieła rozsławiły polską 

kulturę na świecie. Dzięki zwiedzeniu wystawy z przewodnikiem odbiorcy w każdym wieku 

zdobędą zaskakujące i ciekawe informacje i poczują prawdziwą „magię kina”. 

PRZEWODNIK 
PO KINIE POLONIA 
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

60 MIN MAX 50 OSÓB,   
2 PODGRUPY

WTOREK – PIĄTEK
10:00, 12:00, 14:00 

CENNIK

24 zł za osobę bilet łączony:
oprowadzanie z przewodnikiem + wystawa “Kino Polonia

nauczyciel/opiekun 1 zł
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ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski – cele kształcenia – wymagania ogólne:  

Szkoła podstawowa: I.1, I.7,  

Liceum/technikum – zakres podstawowy i rozszerzony: I.1, I.4, II.2

  

Język polski – treści nauczania – wymagania szczegółowe:  

Klasy 7-8 SP: I. 2. 2), II.3.1), 2), 3), IV.2), IV.4), IV.6)  

Liceum/technikum – zakres podstawowy: I. 2. 1), 2), III.2.2), 4), IV.1) 

Historia – cele kształcenia – wymagania ogólne:  

Szkoła podstawowa: I.1, I.4, II.3, II.4.  

Liceum/technikum – zakres podstawowy i rozszerzony: I.1), II.4) 

Historia – treści nauczania – wymagania szczegółowe:  

Szkoła podstawowa: XIV.3), XVI.1), XVIII.1), XVIII.2), XVIII.5) Liceum/technikum – zakres podstawowy: 

XLVII.3), XLVIII.2), LI.1), LIX.2) 

Historia i teraźniejszość – cele kształcenia – wymagania ogólne:  

Szkoła podstawowa: I.1), I.2), II.1)  

Liceum/technikum – zakres podstawowy: I.1), I.2), II.1)  

Historia i teraźniejszość – treści nauczania – wymagania szczegółowe: Szkoła podstawowa: II.1), V.1)  

Liceum/technikum – zakres podstawowy: II.1) 

PRZEWODNIK PO KINIE POLONIA 
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CENNIK

TEMATY ZAJĘĆ

Warsztaty w studiu animacji filmowej wspierają rozwój kreatywności uczniów 

i rozpoznawanie przez nich własnych predyspozycji twórczych. Poprzez atrakcyjną formułę zabawy 

wprowadzają w świat sztuki filmowej i twórczy proces zawodów filmowych. Warsztaty są również 

formą arteterapii. Pozwalają na doskonalenie zdolności kreatywnych i rozwoju psychoruchowego. 

Zajęcia uczą też umiejętności pracy w zespole. 

WARSZTATY Z PODSTAW CHARAKTERYZACJI FILMOWEJ (4-8 SP/PONADPODSTAWOWE) 

WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMÓW METODĄ ANIMACJI POKLATKOWEJ 
(TECHNIKĄ TRADYCYJNĄ) (4-8 SP/PONADPODSTAWOWE) 

WARSZTATY Z PODSTAW TWORZENIA FILMÓW METODĄ ANIMACJI POKLATKOWEJ  
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME) (7-8 SP/ PONADPODSTAWOWE) 

ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI RUCHU PRZY UŻYCIU ZABAWKI OPTYCZNEJ 
(4-8 SP/PONADPODSTAWOWE) 

WARSZTATY  
W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

30 zł za osobę
36 zł za osobę bilet łączony:  

warsztaty + wystawa Kino Polonia
nauczyciel/opiekun 1 zł

90 MINUT GRUPA MAX 32 OSÓB, 
ZAJĘCIA W DWÓCH 

PODGRUPACH

ŚRODA, PIĄTEK
10.00, 12.00

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY
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W pierwszej części warsztatów poprzez krótką prezentację na żywym modelu wprowadzamy 

uczestników w świat charakteryzacji filmowej. W drugiej części uczniowie wykonują własne 

prace na modelach – manekinach. Poznają zasady łączenia kolorów oraz podstawy technik 

charakteryzatorskich.

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:  

Szkoła podstawowa: I.1, I.3, I.7, II.4, IV.1  

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe:  

Klasy 4-6: I. 2. 8), 9), 11), 12), 13),  Klasy 7-8: I. 2. 3), 6), 7), IV. 2., 4., 6.  

Plastyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: I, II, III  

Plastyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: I. 1., 2., 3., 4., 5., 6., II. 1., 2., 3., 5., 6.  

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele kształcenia - wymagania ogólne: I. 4., IV. 1., 5.          

Plastyka zakres podstawowy:  cele kształcenia - wymagania ogólne:  I, III,  

treści nauczania – wymagania szczegółowe: I. 2., 3., II. 7., III. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6. 

PODSTAWY CHARAKTERYZACJI 
FILMOWEJ
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ
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Podczas warsztatów uczniowie zrealizują kilkusekundowe filmy animowane metodą anima-

cji poklatkowej (techniką tradycyjną). Będą tworzyć oprawę wizualną, scenografię, postaci 

i napisy. Przygotowane przez siebie sceny zarejestrują na tabletach, by stworzyć sekwencję 

ruchu. Na końcu zajęć odtworzą swoje filmy. Uczestnicy będą prowadzeni przez edukatorów, 

którzy pomogą w wyborze tematów i oprawy plastycznej filmów. Poznają zależności pomię-

dzy kolorami, podstawowe zasady kontrastów i kompozycji plastycznej.

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:  

Szkoła podstawowa: I.1, I.3, I.7, II.4, IV.1  

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe:

Klasy 4-6: I. 2. 8), 9), 11), 12), 13), Klasy 7-8: I. 2. 3), 6), 7), IV. 2., 4., 6.  

Plastyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: I, II, III  

 

Plastyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: I. 1., 2., 3., 4., 5., 6., II. 1., 2., 3., 5., 6.  

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele kształcenia - wymagania ogólne: I. 4., IV. 1., 5.          

Plastyka zakres podstawowy - cele kształcenia - wymagania ogólne:  I, III,          

treści nauczania – wymagania szczegółowe: I. 2., 3., II. 7., III. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6. 

PODSTAWY TWORZENIA FILMÓW  
METODĄ ANIMACJI POKLATKOWEJ 
(TECHNIKA TRADYCYJNA)

KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ
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Zapraszamy na warsztaty z animacji poklatkowej z wykorzystaniem nowoczesnego, profesjonalnego 

oprogramowania Dragonframe – narzędzia, które stoi za światowymi hitami animacji poklatkowej. 

Podczas warsztatów uczestnicy zaaranżują scenografię z częściowo przygotowanych planów tema-

tycznych, wybiorą bohaterów, przygotują plan zdjęciowy i ustawią światło. 

Praca z oprogramowaniem Dragonframe umożliwia precyzyjne zarejestrowanie ruchu klatka po klat-

ce, podgląd efektów na żywo oraz synchronizację dźwięku. To narzędzie do animowania postaci 

i obiektów, kontrolowania każdego detalu animacji oraz dodawania ścieżek dźwiękowych, by nadać 

filmowi pełnię wyrazu i emocji. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I.1, I.3, I.7, IV.1 
Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: I.4, I.7, I.8, IV.1, IV.5 

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Klasy 7-8 SP: I.2.3), 6), 7), IV.2), IV.4), IV.6) 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.2.6) 

Plastyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: 
Szkoła podstawowa: I, II, III 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I, II, III 

Plastyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 
Szkoła podstawowa: I.1), I.2), I.3), I.4), I.5), I.6), II.1), II.2), II.3), II.4), II.5), II.6) 
Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.1), I.3), III.1), III.2), IV.5) 

Informatyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: Szkoła podstawowa: I, II, III, IV 
treści nauczania – wymagania szczegółowe: II. 1), 2), 3), III. 1), 2), 3), IV. 1), V. 3)  

Technika - cele kształcenia - wymagania ogólne:   I. 3., 5., 7., V. 1., 2., 3. 
treści nauczania – wymagania szczegółowe:  I. 5), 9), 10),      
    
Szkoły ponadpodstawowe:  
Informatyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: I, II, III, IV,
treści nauczania – wymagania szczegółowe: I. 1), III. 1), 2), IV. 1) 

PODSTAWY TWORZENIA FILMÓW  
METODĄ ANIMACJI POKLATKOWEJ 
(Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA DRAGONFRAME)

KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ
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Uczniowie będą tworzyć iluzję ruchu z wykorzystaniem zabawki optycznej – zootropu. Uczest-

nicy rozrysują prostą sekwencję ruchu na karteczkach, które następnie wprawią w ruch za 

pomocą zootropu. Warsztaty są zaplanowane tak, by móc zobaczyć ruch bez pomocy urzą-

dzeń elektronicznych. 

ZOOTROP - TWORZENIE ILUZJI 
RUCHU PRZY UŻYCIU ZABAWKI 
OPTYCZNEJ  
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W PRACOWNI ANIMACJI FILMOWEJ

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:  

Szkoła podstawowa: I.1, I.3, I.7, II.4, IV.1  

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe: 

Klasy 4-6: I. 2. 8), 9), 11), 12), 13), 

Klasy 7-8: I. 2. 3), 6), 7), IV. 2., 4., 6.  

Plastyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: I, II, III  

Plastyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: I. 1., 2., 3., 4., 5., 6., II. 1., 2., 3., 5., 6.  

Historia sztuki zakres rozszerzony - cele kształcenia - wymagania ogólne: I. 4., IV. 1., 5.          

Plastyka zakres podstawowy:  cele kształcenia - wymagania ogólne:  I, III,         

treści nauczania – wymagania szczegółowe: I. 2., 3., II. 7., III. 1., 2., 3., IV. 3., 5., 6. 
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CENNIK

TEMATY ZAJĘĆ

Zapoznajemy uczniów - w atrakcyjnej formule zabawy - z pracą profesjonalnego studia dźwięku 

oraz przedstawiamy wiedzę dotyczącą podstawowych pojęć z zakresu realizacji dźwięku w filmie. 

Zajęcia dają możliwość budowania świadomości mocnych stron uczestników oraz rozwijają 

umiejętność ich prezentowania w ciekawy sposób. Rozwijają kreatywność i wspierają ucznia  

w rozpoznawaniu własnych predyspozycji, a także uczą umiejętności pracy w zespole. 

DŹWIĘK W PIGUŁCE [KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE]

IMITACJA DŹWIĘKU KLASY [4-6 SP]

MUZYKA I EFEKTY DŹWIĘKOWE W FILMIE [KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE]

WARSZTATY W STUDIU DŹWIĘKU
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

90 MINUT GRUPA MAX 32 OSÓB, 
ZAJĘCIA W DWÓCH 

PODGRUPACH

ŚRODA, PIĄTEK
10:00, 12:00

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY

30 zł za osobę
36 zł za osobę bilet łączony:  

warsztaty + wystawa Kino Polonia
nauczyciel/opiekun 1 zł
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Warsztaty mają na celu prezentację studia dźwięku oraz charakteru pracy realizatora dźwię-

ku z aktorem. Uczestnicy mają okazję nagrać własny głos do wybranej sceny filmowej, lub 

na chwilę stać się realizatorem nagrań w profesjonalnym otoczeniu. W trakcie zajęć zostaną 

wprowadzone pojęcia takie jak: postsynchron, dubbing, efekty boczne, atmosfery, efekty 

synchroniczne, czy ton międzynarodowy. Warsztaty obejmują obejrzenie zrealizowanej pra-

cy na dużym ekranie oraz wspólną analizę z prowadzącymi.  

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Szkoła podstawowa  

Muzyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: I. 2., II. 4., 3. 1), III. 6  

Szkoły ponadpodstawowe  

Muzyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: II., - treści nauczania - wymagania szczegółowe:

 I. 2. 3), 3. 1), 2), 3), II. 1., 2., 3., 5., 7., III. 6., 7., 9. 

DŹWIĘK W PIGUŁCE
KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W STUDIU DŹWIĘKU
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Czy wiesz jak brzmią twoje kroki? Jak brzmią żagle na wietrze? Przekonaj się i dograj je do 

fragmentu wybranego filmu. W trakcie zajęć zostaną wprowadzone pojęcia takie jak foley, 

pogłos, czy synchronizacja dźwięku z obrazem. Uczniowie będą mieli okazję sprawdzić się 

w działaniu przed mikrofonem i przy profesjonalnym oprogramowaniu do nagrań. Warsztaty 

obejmują obejrzenie zrealizowanej pracy na dużym ekranie, oraz wspólną analizę z prowa-

dzącymi.  

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Muzyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: 

Szkoła podstawowa: II

Liceum/technikum - zakres podstawowy: II 

Muzyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe: Szkoła podstawowa: I.3.1), III.6) 

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.2.3), I.3.1), 2), 3), II.1), 2), 3), 5), 7), III.6), 7), 9) 

IMITACJA DŹWIĘKU
KLASY 4-6 SP

WARSZTATY W STUDIU DŹWIĘKU
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Dlaczego muzyka w filmie pełni kluczową rolę? Jak wpływa na odczucia widza i wzmacnia 

fabułę? W jaki sposób podkreśla lub zapowiada rozwój narracji, tłumaczy myśli bohate-

rów, określa czas i miejsce przebiegu akcji oraz zwiększa poczucie realizmu? Podczas zajęć 

uczestnicy przekonają się, jak zmiana ścieżki dźwiękowej i zastosowanie efektów dźwięko-

wych wpływa na emocje widza, na kształtowanie percepcji strachu, radości, czy smutku. 

Uczniowie poznają proste narzędzia kreowania dźwięku - wirtualne instrumenty muzyczne 

i będą mieli okazję zastosować je w praktyce. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Muzyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: 

Szkoła podstawowa: II

Liceum/technikum - zakres podstawowy: II

Muzyka - treści nauczania - wymagania szczegółowe:

Szkoła podstawowa: I.3.1), III.6)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.2.3), I.3.1), 2), 3), II.1), 2), 3), 5), 7), III.6), 7), 9) 

MUZYKA I EFEKTY 
DŹWIĘKOWE W FILMIE 
KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE 

WARSZTATY W STUDIU DŹWIĘKU
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CENNIK

Warsztaty w studiu VFX pozwolą uczestnikom doświadczyć nowoczesnej, wirtualnej produkcji 

filmowej. Dzięki zaawansowanym technologiom, takim jak Motion Capture oraz Unreal Engine, 

uczniowie wejdą w nowy wymiar kreatywności i przeniosą się do wykreowanych światów.  

Poznają proces tworzenia filmów i gier, a także dowiedzą się, jak obraz z kamer może być 

w czasie rzeczywistym integrowany z grafiką komputerową, tworząc efekt płynnego połączenia 

rzeczywistości z wirtualnym światem. 

WARSZTATY  
 STUDIU EFEKTÓW SPECJALNYCH (VFX)

KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

30 zł za osobę
36 zł za osobę bilet łączony:  

warsztaty + wystawa Kino Polonia
nauczyciel/opiekun 1 zł

90 MINUT 2 GRUPY PO 16 OSÓB 
PODGRUPACH

WTOREK
10:00, 12:00

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY
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Poczuj się jak aktor w hollywoodzkiej superprodukcji, wcielając się w rolę bohatera między-

galaktycznej misji. Stwórz dynamiczne ujęcia jak w serialach sci-fi, wykorzystując możliwości 

współczesnej technologii wirtualnej produkcji. Podczas warsztatów uczniowie zapoznają się 

z podstawami technologii MoCap i Unreal Engine, zobaczą na czym polega tracking 

obiektów do przestrzeni 3D, doświadczą interakcji obiektów rzeczywistych z symulacją 

komputerową. 

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Szkoła podstawowa:

Informatyka - cele kształcenia - wymagania ogólne:  I, II, III, IV  

treści nauczania – wymagania szczegółowe: II. 1), 2), 3), III. 1), 2), 3), IV. 1), V. 3)  

Technika - cele kształcenia - wymagania ogólne:   I. 3., 5., 7., V. 1., 2., 3.  

treści nauczania – wymagania szczegółowe:  I. 5), 9), 10),         

Szkoły ponadpodstawowe: 

Informatyka - cele kształcenia - wymagania ogólne: I, II, III, IV, treści nauczania – wymagania 

szczegółowe: I. 1), III. 1), 2), IV. 1) 

WARSZTATY W STUDIU EFEKTÓW 
SPECJALNYCH (VFX)
KLASY 7-8 SP / SZKOŁY PONADPODSTAWOWE
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CENNIK

TEMATY ZAJĘĆ

Uczestnicy dowiedzą się na czym polega praca oraz zasady działania profesjonalnego studia 

telewizyjnego (Green Screen). Zajęcia pozwolą na sprawdzenie i podniesienie swoich umiejętności 

wypowiadania się przed kamerą, rozwiną kompetencje językowe oraz zdolności autoprezentacji. 

Nacisk położony jest na budowanie pozytywnej samooceny oraz zdobywanie doświadczenia 

w wystąpieniach przed publicznością. Warsztaty służą też rozwijaniu umiejętności pracy w zespole. 

WARSZTATY PRZED KAMERĄ - PROGNOZA POGODY [KLASY 4-6 SP]

WARSZTATY PRZED KAMERĄ - STUDIO NEWSOWE [KLASY 7-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE]

WARSZTATY PRZED KAMERĄ - TELETURNIEJ [SZKOŁY PONADPODSTAWOWE]

WARSZTATY W STUDIU TV
KLASY 4-8 SP/SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

36 zł za osobę bilet łączony:  
warsztaty + wystawa Kino Polonia/Materia Kina

nauczyciel/opiekun 1 zł

90 MINUT GRUPA MAX 32 OSÓB, 
ZAJĘCIA W DWÓCH 

PODGRUPACH

CZWARTEK
10:00, 12:00

       42 600 61 00 wew. 1

        informacja@ec1lodz.pl

Sprawdź naszą 
stronę internetową

www.ec1lodz.pl

OBSŁUGA ZWIEDZAJĄCYCH
REZERWACJE I SZCZEGÓŁY
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Zostań prezenterem pogody i pokaż gdzie zaświeci słońce. Dowiedz się jak działa Green 

Screen i sprawdź sam jak wypadniesz przed kamerą. Warsztaty kierowane są do najmłod-

szych adeptów sztuki telewizyjnej. 

 ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:

Szkoła podstawowa: II.2, II.4, II.5, III.1, III.2, III.3 

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe:

Klasy 4-6 SP: I. 2. 1), 2), 3), 4), 5), 6), 9), 13), II. 1. 11), 12), II.2 2), 3), 4), 7), II.3. 1), 2), 3), 4), 6), 7), III. 1. 1), 3), 

4), III.2. 1), 9) IV.3), IV.7), IV.9)

WARSZTATY PRZED KAMERĄ  
- PROGNOZA POGODY
KLASY 4-6 SP

WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM
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Zostań prezenterem wiadomości i poprowadź je w studiu telewizyjnym. Zobacz siebie na 

ekranie i daj zobaczyć efekty swojej pracy innym. Uczestnicy będą mieli okazję usiąść przy 

prawdziwym stole newsowym oraz samodzielnie zrealizować montaż obrazu na żywo.  

ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:

Klasy 7-8 SP: II.2, II.4, II.5, III.1, III.2, III.3 

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony: I.1, I.4, I.9, II.1, II.2, II.4, II.5, III.1, III.2, III.4, IV.1, IV.2, IV.5, 

IV.7  

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe:

Klasy 7-8 SP: I. 2. 2), 5), II. 2. 3), 6), 7), II.3.1), 2), 3), III.1.1), 3), III.2.1), IV.2), IV.4), IV.6) 

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I. 2. 1), 2), 3), II.1.1), II.2.2), II.3.3), 4), 5), 9), III.2.2), 4), IV.1), IV.7) 

WARSZTATY PRZED KAMERĄ  
- STUDIO NEWSOWE 
KLASY 7-8 SP/ SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM
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Zagraj w prawdziwym teleturnieju telewizyjnym. Poczuj światło i obiektywy kamer na wła-

snej skórze. Podczas zajęć w studiu telewizyjnym elementy rywalizacji i zabawy podparte są 

wiedzą z zakresu filmu. Wybierz kategorię, naciśnij czerwony przycisk i zbieraj punkty, które 

poprowadzą Cię do zwycięstwa. 

 ZAJĘCIA WSPIERAJĄ REALIZACJĘ PODSTAW PROGRAMOWYCH: 

Język polski - cele kształcenia - wymagania ogólne:

Liceum/technikum - zakres podstawowy i rozszerzony:  I.1, I.4, I.9, II.1, II.2, II.4, II.5, III.1, III.2, III.4, IV.1, IV.2, 

IV.5, IV.7  

Język polski - treści nauczania - wymagania szczegółowe:

Liceum/technikum - zakres podstawowy: I.2.1), 2), 3), II.1.1), II.2.2), II.3.3), 4), 5), 9), III.2.2), 4), IV.1), IV.7) 

WARSZTATY PRZED KAMERĄ  
- TELETURNIEJ
SZKOŁY PONADPODSTAWOWE

WARSZTATY W STUDIU TELEWIZYJNYM




