WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU

KLASY 4-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Zapoznajemy ucznidw - w atrakeyjnej formule zabawy - z pracq profesjonalnego studia dzwieku
oraz przedstawiamy wiedze dotyczgcq podstawowych pojeé z zakresu realizacji dzwieku w filmie.
Zajecia dajg mozliwosé budowania §wiadomosci mocnych stron uczestnikdw oraz rozwijajg
umiejetnoé¢ ich prezentowania w ciekawy sposéb. Rozwijajq kreatywnose i wspierajg ucznia

w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji, a takze uczg umiejetnoéci pracy w zespole.
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90 MINUT GRUPA MAX 32 OSOB, SRODA, PIATEK
ZAJECIA W DWOCH 10:00, 12:00
PODGRUPACH
TEMATY ZAJEC

= DZWIEK W PIGULCE [KLASY 7-8 SP/SZKOEY PONADPODSTAWOWE]
= IMITACJA DiWIEKU KLASY [46 SP]
==> MUZYKA | EFEKTY DiWIEKOWE W FILMIE [KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE]
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WARSZTATY W STUDIU DiWIEKU
DZWIEK W PIGULCE

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Warsztaty majq na celu prezentacje studia dzwieku oraz charakteru pracy realizatora dzwie-
ku z aktorem. Uczestnicy majq okazje nagra¢ wtasny gtos do wybranej sceny filmowej, lub
na chwile sta¢ sie realizatorem nagran w profesjonalnym otoczeniu. W trakcie zajeé zostang
wprowadzone pojecia takie jak: postsynchron, dubbing, efekty boczne, atmosfery, efekty
synchroniczne, czy ton miedzynarodowy. Warsztaty obejmujq obejrzenie zrealizowanej pra-

cy na duzym ekranie oraz wspdlng analize z prowadzgeymi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Szkota podstawowa

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogbdlne: I. 2., II. 4, 3. 1), lll. 6
Szkoty ponadpodstawowe

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogblne: Il., - tredci nauczania - wymagania szczegdtowe:
.2.3),3.1,2),3),Il.1,2,3.,5, 7,116, 7, 9.
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IMITACJA DZWIEKU

KLASY 4-6 SP

Czy wiesz jak brzmig twoje kroki? Jak brzmig zagle na wietrze? Przekonaj sie i dograj je do
fragmentu wybranego filmu. W trakcie zaje¢ zostanq wprowadzone pojecia takie jak foley,
pogtos, czy synchronizacja dzwieku z obrazem. Uczniowie bedq mieli okazje sprawdzi¢ sie
w dziataniu przed mikrofonem i przy profesjonalnym oprogramowaniu do nagran. Warsztaty
obejmujqg obejrzenie zrealizowanej pracy na duzym ekranie, oraz wspdlng analize z prowa-

dzqcymi.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: I

Liceum/technikum - zakres podstawowy: |l

Muzyka - treci nauczania - wymagania szczegdtowe: Szkota podstawowa: 1.3.1), 111.6)

Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.3), 1.3.1), 2}, 3), I1.1), 2], 3), 6), 7), 1.6}, 7), 9)
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WARSZTATY W STUDIU DZWIEKU

) MUZYKA | EFEKTY
DZWIEKOWE W FILMIE

KLASY 7-8 SP/SZKOtY PONADPODSTAWOWE

Dlaczego muzyka w filmie petni kluczowq role? Jak wptywa na odczucia widza i wzmacnia
fabute? W jaki sposdb podkresla lub zapowiada rozwdj narracji, ttumaczy mysli bohate-
row, okreéla czas i miejsce przebiegu akeji oraz zwieksza poczucie realizmu? Podczas zajeé
uczestnicy przekonajq sie, jak zmiana sciezki dzwigkowej i zastosowanie efektéw dzwieko-
wych wptywa na emocje widza, na ksztattowanie percepciji strachu, radosci, czy smutku.
Uczniowie poznajq proste narzedzia kreowania dzwieku - wirtualne instrumenty muzyczne

i bedg mieli okazje zastosowaé je w praktyce.

ZAJECIA WSPIERAJA REALIZACJE PODSTAW PROGRAMOWYCH:

Muzyka - cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:
Szkota podstawowa: |l

Liceum/technikum - zakres podstawowy: |l
Muzyka - tre§ci nauczania - wymagania szczegdtowe:

Szkota podstawowa: 1.3.1), 111.6)
Liceum/technikum - zakres podstawowy: 1.2.3), 1.3.1), 2}, 3), I1.1), 2}, 3), 6), 7), 1.6}, 7), 9)
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