Regulamin konkursu cosplay
na 2. edycji Festiwalu Kaiju

| Postanowienia ogodlne

1. Organizatorem konkursu cosplayowego podczas Festiwalu Kaiju w todzi jest Zula Costumes Zofia
Skowronska.

2. Konkurs odbywa sie podczas Festiwalu Kaiju w todzi w sobote 7.03.2026 r. (i jest zwany dalej
"konkursem").

3. Konkurs ma na celu popularyzowanie popkultury, zwlaszcza azjatyckiej oraz S$rodowiska
kostiumowego w Polsce, zwtaszcza w zakresie kostiumow zwigzanych z komiksami, grami i animacja.

4. Zadaniem uczestnikéw konkursu jest wiasnoreczne wykonanie kostiumu i zaprezentowanie go na
scenie w trakcie konkursu oraz przed jurorami w trakcie oceny indywidualnej (tzw. rundy jury).

5. Prawem wtasciwym dla wszelkich stosunkéw prawnych powstatych w zwigzku z organizowaniem i
uczestnictwem w konkursie jest prawo polskie.

Il Warunki uczestnictwa

1. Wystanie zgtoszenia na konkurs do godziny 23:59, 2.03.2026 za posredmctwem Imka do formularza
zgloszeniowego, dostepnego na stronie: https:

2. Uczestnikami konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby f|zyczne

3. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jeden strdj.

4. Mozna wystepowac solo lub w grupach dowolnego rozmiaru.

5. Kostiumy kupne nie bedg dopuszczane do konkursu.

6. Zezwala si€ na prezentowanie strojow, ktére byly wystawiane na innych konkursach.

7. Osoby nieletnie mogg wzig€ udziat w konkursie pod warunkiem przedstawienia pisemnej zgody

rodzicow. (Formularz do pobrania i wypetnienia na stronie:

https://ecllodz.pl/eventy/kaiju-manga-festiwal-ii-edycja ).

8. Przystepujgc do konkursu, uczestnicy akceptujg postanowienia regulaminu.

Il Oceniane kostiumy

1. Kostium zgtoszony do konkursu musi zosta¢ stworzony samodzielnie przez uczestnika w co najmniej
80%. Zezwala sie¢ na wykorzystanie pojedynczych elementéw gotowych, takich jak peruki, soczewki,
buty itp. Uczestnicy mogg sobie wzajemnie pomagaé w tworzeniu kostiumoéw, o ile wystepujg razem.

2. Wszystkie elementy niewykonane wiasnorecznie uczestnik ma obowigzek wpisa¢ w formularzu
zgloszeniowym oraz podaé ustnie na rundzie jury. Podstawe oceny stanowi praca wtasna uczestnika.

3. Stroje mogg pochodzi¢ z dowolnego Zrodta graficznego — gier, komikséw, ilustracji, seriali i filmow.

IV Kryteria oceny i kategorie nagréd
1. Jury podczas oceny bierze pod uwage zgodno$SC z ilustracjg referencyjng, nadestang przez
uczestnika, jakoS¢ wykonania kostiumu, detal, schludnoS$c¢, rekwizyty i scenografia. Procz tego ocenie
podlega zgodno$¢ z podkltadem muzycznym, umiejetnosci aktorskie, ruch sceniczny, spéjnoS¢ i sens
prezentowanej historii, uzycie scenografii i rekwizytéw, o ile sg potrzebne.
2. W trakcie konkursu sedziowie bedg oceniali uczestnikéw w nastepujgcych kategoriach:

a) GRAND PRIX. Nagroda EC1 - 1500 zt. Najlepszy cosplay oraz wystep catego konkursu.

b) NAGRODA SPECJALNA JURY - 500 zt.

c) NAGRODA SPECJALNA JURY - 500 zt.
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d) NAGRODA SPECJALNA JURY - 500 zi.
Trzy réwnorzedne nagrody “Nagroda specjalna jury”. Jury nagradza nimi uczestnikéw, ktérzy
wyréznili sie na tle innych pod wzgledem kostiumu i/lub wystepu.
e) WYROZNIENIA.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przyznania dodatkowych nagréd od sponsordow, w
szczegblnosci ksigzek i komikséw.
3. Nagrody rzeczowe nie podlegajg wymianie na réwnowarto$S¢ pieniezng. Nagrody nieodebrane w
ciggu 30 dni od zakonczenia festiwalu, przechodzg na wtasnos$¢ Organizatora.
4. Nagroda podlega zwolnieniu przedmiotowemu na podstawie art. 21 ust. 1 pkt. 68 Ustawy o podatku
dochodowym od oséb fizycznych.
5. Jury przyzna nagrody na podstawie obrad.
6. Nagrody zostang ogtoszone i przyznane przez jury na scenie po zakonczeniu wystepow scenicznych tj.
dnia 7.03.2026. Dodatkowo informacja o zwyci€zcach pojawi si€ na social media Organizatora.
7. W sktad trzyosobowego jury wchodzg wielokrotnie nagradzani na arenie miedzynarodowej
specjalistki i specjaliSci z zakresu tworzenia kostiumoéw, doSwiadczeni w ocenie strojow. Sg to_Issabel,
Kanto Cosplay oraz Kuba Dobrenko.

V Przebieg konkursu

1. Zgtoszenia na konkurs przyjmowane sg do godziny 23:59 2.03.2026 po wypetnieniu_formularza
zgtoszeniowego, dostepnego w formie linku na stronie
https://ecllodz.pl/eventy/kaiju-manga-festiwal-ii-edycja

2. Uczestnicy zostang poinformowani o przyjeciu do konkursu do godziny 23:59, 5.03.2026. Przed
rozpoczeciem festiwalu, drogg e-mailowg, otrzymajg wszystkie dodatkowe informacje dotyczgce
przebiegu konkursu oraz godzin, w jakich powinni sie stawiC przed jurorami.

3. Konkurs podczas festiwalu Kaiju sktada sie z trzech czesci:

e préby scenicznej w dniu konkursu w dniu konkursu we wskazanych przez Organizatora godzinach w
programie wydarzenia,

e obowigzkowej rundy jury, czyli spotkania sam na sam z jurorami, podczas ktérych uczestnik opowiada
na temat swojego stroju, ktéra odbedzie sie w sobote 7.03.2026, w godzinach podanych uczestnikom
e-mailowo. Runda trwa 5 minut dla solisty i 10 minut dla grupy (w przypadkach wyjatkowo duzych grup
czas rundy jury moze zosta¢ wydtuzony),

e fotostudia zapewnionego przez Organizatora, prowadzonego przez Michata Ciechanowicza z MLC
Foto,

® prezentacji scenicznych, ktére odbeda sie w sobote 7.03.2026 od godziny 15:00.

VI Wystepy sceniczne

1. Konkurs odbywa sie na scenie wewnetrznej, o wymiarach 5x5 metréw. Niemozliwe jest
wprowadzenie efektu catkowitej ciemnosSci. Scena jest wyposazona w reflektory barwne i mikrofony
przewodowe, a na jej horyzoncie znajduje sie mozliwy do wykorzystania, duzy ekran LED. Dodatkowych
informacji na temat sceny organizator udzieli na zyczenie uczestnikdw blizej terminu imprezy.

2. Maksymalny czas, jaki uczestnik powinien poswieci¢ na prezentacje sceniczng:

- jesli wystepuje w 1 lub 2 osoby: od 1:00 do 2:30 minuty,

- je$li na scenie wystepuje powyzej trzech osob: od 1:00 do 3:00 minuty.

3. Organizatorzy zapewniajg pomoc w podawaniu rekwizytdw oraz ich wnoszeniu. Jesli uczestnik zyczy
sobie pomocy od oséb innych niz obstuga, zaleca sig, by osoby te ubrane byly na czarno. Istnieje
mozliwos$¢ prze€wiczenia prezentacji na scenie podczas porannej proby w dniu konkursu.

4. Uzycie na scenie ptyndw, materiatéw brudzgcych lub niebezpiecznych, nie jest dozwolone. Zakazane
jest korzystanie z pirotechniki i otwartego ognia, w tym Swieczek, zapalniczek i papieru btyskowego.
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5. Wszystkie sytuacje zwigzane z rzucaniem przedmiotéw w widowni€ powinny zostaC ustalone z
organizatorem konkursu na etapie wysytania zgloszenia do konkursu. Organizator moze odméwic ich
wykorzystania. Zabrania sie rzucania przedmiotami ciezkimi, brudzgcymi lub o ostrych krawedziach.

6. Mozna korzystaC w prezentacjach scenicznych z postaci statystow, ktorych stroje nie sg oceniane
przez jury. Wazne jest, by prezentacja z uzyciem statysty jasno pokazywata, kto jest ocenianym
uczestnikiem.

VII Dyskwalifikacje i upomnienia

1. W zaleznoSci od rangi przewinienia, Organizator moze wystosowaC upomnienie lub dokonac
dyskwalifikacji uczestnika (odmoéwi¢ mu dalszego udziatu w biezgcej edycji konkursu, nie uwzgledni¢ w
punktacji kohcowej, zazgdaé natychmiastowego opuszczenia zaplecza scenicznego) i/lub odmoéwic
udziatu w kolejnych edycjach konkursu i/lub odebraC przyznang nagrode wraz z tytutem.

2. Upomnienia oraz dyskwalifikacja rozpatrywane sg przez Organizatora konkursu

w nastepujgcych przypadkach:

a) uczestnik w sposéb celowy zniszczyt lub uszkodzit kostium, rekwizyty lub scenografie nalezgce do
innej osoby biorgcej udziat w konkursie,

b) uczestnik wykazat sie zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczegdlnoSci brakiem kultury
wobec innych uczestnikéw konkursu lub obstugi festiwalu,

c) wystgpita przemoc werbalna lub fizyczna ze strony uczestnika w strone innego uczestnika festiwalu,
goscia lub obstugi,

d) uczestnik nie stawit sie na rundzie jury lub swoim wystepie scenicznym bez podania powodu lub za
powdd podajgc whasne zaniedbanie (np. nieukonczenie kostiumu na czas, zmiane zdania, wycofanie sie
cze$ci grupy, nieprzygotowanie do wystepu scenicznego). Podpunkt ten nie dotyczy oséb, u ktérych
wystgpity powazne problemy zdrowotne lub wzgledy losowe, uniemozliwiajgce kontynuowanie
uczestnictwa,

d) uczestnik zatait istotne informacje na temat ocenianego kostiumu, w szczegdlnoSci nie podat ustnie
na rundzie jury informacji, ktére elementy nie zostaty wykonane przez niego wiasnorecznie.

3. Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest indywidualnie przez Organizatora
konkursu.

VIl Dane osobowe

1. Organizator jest administratorem danych osobowych — w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997
r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity — Dz.U. 2014 r. poz. 1182 ze zm.) Uczestnikdéw
Konkursu. Dane osobowe (imig, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, adres do korespondenc;ji)
przetwarzane sg wylgcznie, w celu dokonania czynno$ci niezbednych do prawidtowego jego
przeprowadzenia, w szczegdlnoSci w celu poinformowania o wygranej oraz wydania Nagrody.
Organizator moze powierzyC przetwarzanie danych osobowych uczestnikow Konkursu wylgcznie
podmiotom, ktore wspotpracujg z nim przy jego urzgdzeniu i wytgcznie w zakresie niezbednym do jego
prawidlowego przeprowadzenia. Uczestnicy Konkursu majg prawo dostepu do tresci swoich danych i
ich poprawiania. Uczestnicy podajg dane na zasadach dobrowolnos$ci, przy czym podanie danych jest
warunkiem uzyskania mozliwo$ci wziecia udziatu w Konkursie.

2. Uczestnicy poprzez przystgpienie do konkursu wyrazajg zgode na nieodpfatng prezentacje,
powielanie i rozpowszechnianie zdje¢ oraz nagrah zawierajgcych ich podobizny, wykonanych podczas
konkursu cosplay na 1 edycji konkursu cosplay podczas festiwalu Kaiju w todzi w celach zwigzanych z
archiwizowaniem materiatéw i promocjg festiwalu oraz organizatora i koordynatora.

IX Reklamacje



1. Jesli po ogloszeniu przyznania nagrod wplynie reklamacja, po rozpatrzeniu jakiej Jury stwierdzi
zaistnienie przestanek do dyskwalifikacji osoby, ktorej przyznano nagrode, moze uchyli¢ swojg decyzje
o przyznaniu nagrody i dokona¢ dyskwalifikacji tej osoby, z tym zastrzezeniem, ze wczeSniej Jury
zobowigzane jest umozliwi¢ tej osobie ztoZenie stosownych wyjasnien.

2. Roszczenia i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny by¢ zglaszane w formie pisemnej (listem
poleconym) na adres: ZULA COSTUMES ZOFIA SKOWRONSKA, ul. Jedno$ci Narodowej 177/7, 50-303
Wroctaw. Pisemna reklamacja powinna zawieraC: imig, nazwisko, numer telefonu kontaktowego,
doktadny adres zgtaszajgcego reklamacje, opis i wskazanie przyczyn reklamacji, date zaistnienia stanu
lub wystgpienia zdarzenia, bedgcego przyczyng reklamacji, wskazanie Konkursu, ktérego dotyczy
reklamacja, treSC Zadania oraz podpis zglaszajgcego. Reklamacje bedg rozpatrywane przez
Organizatora w terminie 30 dni od daty ich otrzymania. O decyzji Organizatora w przedmiocie zgloszenia
reklamacyjnego Zgtaszajgcy zostanie powiadomiony pisemnie (listem poleconym).

Kontakt do Organizatora konkursu, Zofii Skowronskiej z Zula Costumes:
mail@zulacostumes.com
tel. 609 385 832.



