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Warsztaty programistyczne
dla uczniow szkot podstawowych

ALGORYTMY Eo 4 PROGRAMY gEad GRY WIDEO

Wierzymy, ze umiejetnos¢ rozmowy z komputerem to jedna z kluczowych kompetencji XXI wieku,
dlatego chcemy rozwijac j3 juz u najmtodszych gosci Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej.

Podczas naszych warsztatéw uczymy, jak tworzyc algorytmy i zaczy¢ przygode z programowaniem,

a w konsekwencji sprawnie poruszac si¢ w cyfrowym swiecie i twdrczo korzystac z narzedzi wspdtcze-
snej informatyki. Wspieramy kreatywnos¢ i umiejetnosc logicznego myslenia oraz zespotowego rozwig-
zywania problemdw. Uzywamy rozszerzonej rzeczywistosci, gamifikacji, technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych oraz interaktywnych ekspozycji Centrum. Staramy sie uczy<¢, bawiac, ale wspieramy réwniez
realizacje podstawy programowej szkdt podstawowych w zakresie edukacji informatycznej.

Na zajecia zapraszamy ucznidéw w wieku od 8 do 13 lat wraz z nauczycielami. Istnieje mozliwo$¢ dosto-
sowania scenariusza spotkania do stopnia zaawansowania i wiedzy uczestnikdw.
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Czas: 90 minut Grupy maksymalnie Zajecia odbywaja sie
30 osobowe w czwartki
24 74 73 0s0b 12 zt za osobe z biletem Bilet grupowy
€ do CKINI do CKINI kosztuje 20 zt

Rezerwacje i szczegoty

Wydziat Obstugi Klienta tel. 42 600 61 00 wew. 1 e-mail: informacja@ecilodz.pl

PODSTAWA PROGRAMOWA

www.podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-IV-VIII/Informatyka

PRZEBIEG ZAJEC

Czedc1 Czesc 2
ok. 45 minut ok. 45 minut
Czed¢ praktyczna w sali warsztatowej Gamelab
Filar naszych zajec to uktadanie wizualnych W drugiej czesci zajec odbywa sie zwiedzanie
algorytmdw i ich testowanie oraz optymaliza- z przewodnikiem strefy Game Lab CKNI, gdzie
¢ja w aplikacji, a motywacja do rozwigzywania uczestnicy poznajg kompetencje potrzebne do
kolejnych problemdw jest obserwacja losow tworzenia gier wideo.

kosmity, ktdry awaryjnie lagdowat na Ziemi.



